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3Легенды Гару

История о Жар-птице,  
Иване-царевиче  
и Сером Волке

С давних пор Гару были связаны с дворяна-
ми этой земли. Они помогли нам, а мы присма-
тривали за ними. Этот рассказ поведает о тех 
временах, когда Пиявки и Коммунисты еще не 
разрушили старый образ жизни. Это - история о 
времени, когда мы почти дружили с людьми. 

В некотором царстве, в некотором государ-
стве жил-был могучий Царь, благородный Сере-
бряный Клык. И было у него три сына, но к горю 
его, волчья порода ни в одном из них не проя-
вилась. Старший – Дмитрий-царевич, средний 
– Василий-царевич а младший – Иван-Царевич. 

И был у могущественного Царя дворец с са-
дом столь великолепным, что был он, должно 
быть, благословением самой Гайи. В том саду 
росли и дорогие деревья, и прекрасные цветы, 
но была там одна яблоня, что приносила золо-
тые яблоки, которую он любил больше всего. 
Вот стал замечать царь, что кто-то по ночам стал 
зорить его сад. Вечером на любимой его яблонь-
ке что ни лучшее яблочко висит, наливается, а 
утром его как не бывало. Тогда узнал он, что 
каждую ночь, когда двор спал, Жар-птица, дух 
тотема Серебряной Стаи, прилетала в его сад и 
забирала столько яблок, сколько желала. 

Призвал он своих сыновей. «Вот что, сынки 
мои милые», - сказал он, «Кто из вас сумеет ука-
раулить и изловить в моем саду Жар-птицу, что 
яблоки мои золотые воровала, тому еще при жиз-
ни моей отдам я половину царства, а по смерти 
и все откажу». 

Ответили его сыновья вместе, «Попробуем 
поймать мы для тебя жар-птицу царь-батюшка». 

Сыновья посовещались, и первым пошел ка-
раулить Дмитрий-царевич. Сколько ни ходил он 
с вечера, никого не видал, а потом сел на мягкую 
траву под яблонькой с золотыми яблоками, да и 
заснул. А на яблоне яблоки опять пропали. 

Поутру царь его спрашивает: «Что, сын мой 
любезный, не обрадуешь ли меня чем? Не видел 
ли ты вора?». «Нет, государь-батюшка! Всю ночь 
не спал, а никого не видал. И смекнуть не могу, 
как это яблоки пропали». 

На другую ночь пошел караулить Василий-ца-
ревич. Он сел под яблоней и стал смотреть, нет 
ли кого в кустах. А как наступила глухая ночь, 
заснул так крепко, что ничего не видал и не слы-
хал. А яблок опять без счету пропало. 

Поутру царь его спрашивает: «Ну, сын мой лю-
безный, чем ты меня обрадуешь? Видел ты вора 
или нет?». «Нет, государь-батюшка! Сторожил я со 
всем усердием, глаз не смыкал, но никого не видел 
и знать не знаю, как пропали золотые яблоки». 

На третью ночь пошел в сад караулить Иван-ца-
ревич. Стал он ходить около яблони, даже присесть 
боится, кабы не заснуть. Караулит час, караулит 
другой и третий. Спать захочется - глаза росой про-
моет. Прошла половина ночи, и вдруг что-то засве-
тилось вдалеке. Свет летел прямо на него, и стало 
в саду светло, как днем. Это прилетела Жар-птица, 
села  на яблоню и начала щипать золотые яблочки. 
Иван-царевич притаился, подкрался, изловчился и 
ухватил ее за хвост. А Жар-птица стала так рвать-
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ся, что, как ни крепко держал ее Иван-царевич, 
все же вырвалась и улетела, оставив у него в руке 
лишь одно перо из хвоста. 

Поутру, лишь только царь проснулся, 
Иван-царевич пошел к нему, рассказал о том, что 
произошло ночью, и показал перо Жар-птицы. 
Царь обрадовался, что меньшему сыну удалось 
хоть перо достать, и спрятал его в своих покоях. 
И как только внесли перо, засеяла вся комната, 
будто освещенная тысячью свечей. 

С тех пор Жар-птица в сад не летала, но 
Царь любовался на перышко, думал да думал о 
Жар-птице и надумал послать сыновей за нею. 
Позвал он их к себе и попросил, чтобы они в 
путь отправились, да Жар-птицу нашли. 

Два старших сына завистью преисполнились, 
что их младший брат перо из хвоста жар-птицы 
принес после того, как они потерпели неудачу 
полную. Получили они отцовское благословение, 
да отправились на поиски вместе. Не хотел Царь 
сына своего младшего в путь-дорогу отправлять, 
да не смог удержать во дворце, когда двое старших 
ушли, и дал Ивану-царевичу отцовское благосло-
вение. Садится он на богатырского коня и едет, 
долго ли, коротко ли, - скоро сказка сказывается, 
да не скоро дело делается. Наконец доехал он до 
росстани, а от росстани три дороги идут, и стоит 
там каменный столб, а на том столбе написано: 

«Кто поедет от столба сего прямо, будет голо-
ден и холоден». 

«Кто поедет в правую сторону, будет здрав и 
жив, а конь мертв». 

«Кто поедет в левую сторону, сам убит будет, 
а конь жив». 

Иван-царевич прочитал эту надпись, долго ду-
мал, по которой дороге решиться ехать, наконец, 
поехал в правую сторону, чтобы самому живым 
остаться, а коня можно и в дороге раздобыть. Ехал 
он день, ехал другой и третий. И на третий день 
выскочил из кустов большой серый волк и спро-
сил его, почему царевич путь такой выбрал? «Знал 
ты, что лошадь твоя падет», и с этими словами 
волк разорвал коня надвое и вновь исчез в кустах. 

Запечалился Иван-царевич – как ему быть 
без доброго коня - и пошел пешком. Шел день, и 
другой, и третий, стал его голод одолевать. Устал 
он до смерти и присел на пенёчек отдохнуть. По-
явился серый волк снова, признал благородную 
родословную в Иване, стало ему жалко цареви-
ча: «Загрыз я твоего доброго коня», сказал он, 
«теперь послужу тебе верой и правдой. Садись 
ко мне на спину, домчу тебя, куда пожелаешь» 

Сел Иван-царевич на серого волка. Как пом-
чится волк что есть духу. Долы и горы промеж 
ног пускает, хвостом след заметает. Быстрее лю-
бой лошади несется волк. Долго ли, коротко ли, 
приезжают они к каменной стене. Волк остано-
вился и говорит: «Ну, Иван-царевич! Перелезь 
через эту стену. Тут за стеной сад, а в том саду 
Жар-птица в золотой клетке. Часовые все спят, 
ты Жар-птицу возьми, а золотую клетку смотри 
не трогай, а то беда будет». 
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Выслушал Иван-царевич серого волка, пере-
лез через каменную стену, спустился в сад и уви-
дел Жар-птицу в золотой клетке. Вынул птицу из 
клетки, и пошел было назад, да потом и раздумал-
ся: «Зачем я взял Жар-птицу без клетки, что я ее 
за пазухой повезу? Да и клеточка-то дорогая, из 
золота чистого». Забыл он, что говорил ему серый 
волк, воротился и лишь схватился за золотую клет-
ку – как вдруг пошел стук и звон по всему саду. 

Проснулись сторожа, прибежали в сад, схва-
тили Ивана-царевича, скрутили ему руки и при-
вели к своему царю Долмату. Царь Долмат силь-
но разгневался на Ивана-царевича и закричал на 
него: «Кто ты таков? Из которой земли? Какого 
отца сын и как тебя по имени зовут?» 

«Я сын царя Вячеслава. Твоя Жар-птица по-
вадилась к нам в сад летать, наш сад разорять. 
Всякую ночь срывала она у царя-батюшки, отца 
моего, с любимой его яблони золотые яблоч-
ки. Вот и послал меня мой роди-тель сыскать 
Жар-птицу и к нему привезти» 

«Юноша, если бы ты пришел бы ко мне да 
попросил бы Жар-птицу честию, а я бы тебе ее 
честию и отдал или выменял бы. А теперь ра-
зошлю я гонцов во все земли, во все царства и 
пущу о тебе нехорошую славу, что царевич во-
ром оказался. Ну да ладно! Слушай, Иван-ца-
ревич! Если сослужишь мне службу, то я тебя 
в твоей вине прощу и Жар-птицу тебе вольной 
волею отдам. Съезди ты за тридевять земель, в 
тридесятое царство и достань мне от царя Афро-
на златогривого коня.»

Закручинился Иван-царевич и пошел от царя 
Афрона к серому волку. Рассказал обо всем, что 
ему царь Афрон говорил. Обругал его серый 
волк, за то, что не послушался его царевич, за 
то, что клетку золотую попытался взять, несмо-
тря на строгий наказ. Наконец смягчился волк, 
и сказал Ивану, что бы залезал к нему на спину, 
отвезет он царевича к коню златогривому. 

Иван-царевич сел волку на спину, и помчался 
серый волк, как ветер. Долы и горы промеж ног 
пускает, хвостом след заметает. Долго ли, корот-
ко ли бежал он и ночью прибежал в царство царя 
Афрона. Остановился волк перед белокаменными 
царскими конюшнями и говорит Ивану-царевичу: 

«Слушай внимательно, на сей раз», сказал волк. 
«Полезай, Иван-царевич, через стену, бери злато-
гривого коня и беги. Только смотри, - висит там зо-
лотая узда, не трогай ее, опять в беду попадешь!» 

Иван-царевич перелез через каменную стену 
и прокрался в белокаменные конюшни. Все сто-
рожа спали, взял царевич коня за гриву и пошел 
было с ним назад, да увидел на стене золотую 
узду, и не смог устоять. Только он дотронулся до 
уздечки - как вдруг гром и звон пошел по всем 
конюшням. Караульные конюхи проснулись, 
прибежали, схватили Ивана-царевича и повели к 
царю Афрону. Стал Царь Афрон его распраши-
вать, как до того царь Долмат. 

«Юноша», сказал Царь Афрон, так же, как ска-
зал Долмат, «Ты бы пришел ко мне да попросил 

бы золотогривого коня, я бы в уважение к твоему 
отцу и так его отдал. А теперь разошлю я гонцов 
во все государства объявить всем, что царский 
сын вором оказался. Ну да ладно, Иван-царевич! 
Ежели ты сослужишь мне службу, то я тебе эту 
вину прощу и коня златогривого сам тебе отдам. 
Съезди ты за тридевять земель, в тридесятое госу-
дарство да возврати прекрасную королевну, Еле-
ну Премудрую, и забуду я о том, что ты сделал.»

Пошел Иван-царевич из царских палат и горь-
ко-горько заплакал. Пришел к серому волку сно-
ва и рассказал все, что с ним случилось. Вновь 
ругал его серый волк, за то, что не послушался 
царевич. Но вновь смягчился, и согласился до-
везти Ивана туда, куда он просил. 

Иван-царевич сел серому волку на спину, и 
волк по-мчался, как ветер. Долы и горы промеж 
ног пускает, хвостом след заметает. Наконец 
прибежал они в королевство Елены Премудрой, 
к саду и дворцу за золотой решеткой. Тогда ска-
зал серый волк: «Ну, Иван-царевич! На этот раз я 
тебя в сад не пущу, а лучше сам пойду добывать 
Елену Премудрую. Слезай теперь с меня, с серо-
го волка, ступай назад по той же дороге и ожидай 
меня в чистом поле под зеленым дубом». 

Пошел Иван, куда ему валено, а серый волк 
засел около забора и стал ждать там, не выйдет 
ли Королевна Елена со своими нянюшками на 
прогулку. Когда ж наконец вошла Елена в сад, 
сиганул серый волк через решетку, схватил коро-
левну и был таков. Усадил Иван-царевич Елену 
на спину серому волку, сам запрыгнул, и тогда 
помчался тот в королевство царя Афрона. Как не 
быстро гнались охранники Елены, не могли на-
стичь серого волка и ни с чем воротились назад. 

Елена Премудрая открыла глаза и увидела, 
что ее на руках держит молодой и прекрасный 
витязь. Оба они, едучи на сером волке, никак не 
могли друг от друга оторваться и крепко полю-
били один другого. 

Когда серый волк прибежал в государство 
царя Афрона, то царевич запечалился и стал 
проливать горючие слезы. Волк спросил его: «О 
чем ты, Иван-царевич, пригорюнился, о чем пла-
чешь?». «Да как же мне, серый волк, не плакать, 
не крушиться», ответил ему Иван-царевич, «По-
любил я королевну Елену Премудрую, как рас-
статься мне с такою красотою?» 

Что делать? Посмотрел на них волк и говорит: 
«Служил я тебе много, Иван-царевич, сослужу и 
эту службу, не разлучу тебя с такою красотою. 
Придется мне сойти за Елену Премудрую. Я 
ударюсь оземь, обернусь королевной, ты и веди 
меня к царю Афрону. А Елена Прекрасная пусть 
дожидается за городом. Потом ты приведешь 
златогривого коня и поезжайте помаленьку. Я 
вас после нагоню». 

Оставили они Елену Премудрую за городом, 
ударился волк о сыру землю и сделался точь-в-
точь прекрасной королевной Еленой. Иван-царе-
вич взял его и пошел во дворец к царю Афрону. 
Царь обрадовался, приказал вывести Ивану-ца-
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ревичу коня златогривого. Иван-царевич взял зо-
лотогривого коня и пошел за Еленой Премудрой. 
Посадил он ее на коня, и поехали они к царству 
царя Долмата. 

Тем временем, серый волк, под маской кра-
савицы Елены, жил с Царем Афроном в течение 
дня. Афрон в Елене души не чаял, и когда попро-
сила она его прогуляется под открытым небом, 
не смог отказать. А как только оказался волк на 
свежем воздухе, ударился снова оземь, обратил-
ся в волка и был таков. 

Нагнал серый волк Ивана-царевича с Еленой 
Премудрой, которые настолько были увлечены 
друг другом, что начисто позабыли о сером вол-
ке. Появился тот будто из-под земли и сказал: 
«Садись, Иван-царевич, на меня, на серого вол-
ка, а прекрасная королевна пусть едет на коне 
золотогривом». 

Когда доехали они почти до королевства Царя 
Долмата, попросил Иван серого волка что бы об-
ратился он в коня златогривого, что бы оставить 
себе он смог настоящего коня. Согласился волк, 
ударился оземь и превратился в коня златогриво-
го, на котором и поехал Иван-царевич во дворец 
Царя Долмата, оставив Елену на зеленом лугу 
ждать их возвращения. 

Царь Долмат вышел из палат своих, встретил 
царевича на широком дворе, взял его за правую 
руку и повел в палаты белокаменные. Пил он и 
пировал с царевичем два дня, а после вручил ему 
Жар-птицу в золотой клетке. Царевич принял клет-
ку, пешком пошел туда, где оставил Елену Пре-
красную, сел вместе с ней на коня златогривого, 
взял Жар-птицу и отправился на родную сторону. 

А царь Долмат решил на другой день поехать 
на своем златогривом коне в чисто поле. Но ког-
да сел он на своего коня и попытался пришпо-
рить, сбросил его конь, обернулся серым волком, 
да был таков. 

Нагнал он коня златогривого, пересел на него 
Иван-царевич, и поехали они домой. Как до-
вез серый волк Ивана-царевича до того места, 
где они встретились, то остановился и сказал: 
«Слезь с моей спины. Это – место, где я рас-
терзал твоего коня, Иван, и это – место, куда я 
возвратил вас благополучно. Теперь есть у тебя 
лошадь с золотой гривой, иди, куда должен идти. 
Не слуга я больше тебе». Сказал это серый волк 
и был таков, а Иван-царевич остался со своей 
прекрасной королевной. 

Иван-царевич подумал: «Куда ж тебе еще при-
годиться, мне больше ничего не надо». Сел на 
коня золото-гривого, посадил Елену Премудрую, 
взял клетку с Жар-птицей и тронулся в путь-до-
рогу. Долго ли, коротко ли ехали они и, не доехав 
до царства царя Вячеслава, остановились и легли 
отдохнуть. Как заснули, наткнулись на них братья 
Ивана-царевича. Ездили они по разным странам, 
искали Жар-птицу и возвращались домой с пу-
стыми руками. Увидели они сонного своего брата, 
Елену Премудрую, Жар-птицу и золотогривого 
коня и решили убить Ивана да забрать его сокро-

вища. Достал Дмитрий свой меч, пронзил сердце 
Ивана-царевича, а затем изрубил его тело на части 
мелкие. В это время проснулась Елена Премудрая 
и, увидев Ивана-царевича мертвым, стала горько 
плакать. Тогда Дмитрий-царевич приложил свой 
меч к ее горлу и сказал: «Ты теперь в наших ру-
ках, мы отвезем тебя к отцу, а ты скажи, что это 
мы добыли тебя, Жар-птицу и коня златогривого, 
а не то сейчас тебя смерти предам!». Прекрасная 
королевна, испугавшись смерти, поклялась им, 
что будет говорить, как ей велено. Поехали они 
тогда во дворец Царя Вячеслава.

Лежал Иван-царевич мертвым тридцать дней. 
Наткнулся однажды ночью серый волк на его тело. 
Хотел волк воскресить его, да не мог. Увидел тогда 
волк ворон с двумя воронятам, что над телом Ивана 
кружили. Сел в сторонке, ждет, когда воронье под-
летит. Вот спустился ворон с воронятами к Ивану- 
царевичу и давай его трепать. Волк подкрался и 
схватил вороненка. Подлетела к нему Мать ворон 
и просит: «О, серый волк, не трогай ребенка моего 
маленького, ничего он не сделал вам!» 

«Мать ворон», усмехнулся серый волк, «если 
бы вы спросили у меня тело друга моего, я с 
удовольствием отдал бы его вам и вашим детям. 
Но так как пришли вы украдкой, под покровом 
ночи, возмутили вы меня. Однако, не буду я уби-
вать твоего ребенка, если сможешь ты кое что 
принести для меня». 

«Лети в Тридевятое царство, Тридесятое го-
сударство и принеси мне мертвой и живой воды. 
Тогда и позволю я ребенку твоему уйти». 

Полетел ворон за мертвой и живой водой. 
Долго ли, коротко ли летал, наконец, прилетел 
и принес с собой две склянки - в одной мертвая, 
в другой живая вода. Тогда волк сложил тело 
Ивана-царевича и спрыснул мертвой водой – 
тело срослось – соединилось, спрыснул живой - 
Иван-царевич ожил и сказал: 

«Ах, как же долго я спал!» 
«Да, Иван-царевич! Спать бы тебе вечно, кабы 

не я. Ведь тебя братья твои зарубили, а Елену Пре-
мудрую, коня золотогривого и Жар-птицу увезли 
с собою. Теперь садись на меня, на серого волка, 
и поедем скорее в твое отечество, а то подозреваю 
я, что один из твоих братьев не станет надолго от-
кладывать женитьбу на прекрасной Королевне!» 

И действительно, должен был жениться Ва-
силий на Елене Премудрой в тот самый день. 

Помчался Иван-царевич назад во дворец сво-
его отца и понял, что свадьбы уже началась. 

Гости только собрались на свадебный пир. И 
когда вошел Иван в пирующую палату, увидела его 
Елена и вскочила из-за стола. Кинулась она ему на 
грудь, поцеловала его, и воскликнула: «Это – Ко-
ролевич Иван, вот кто мой жених, а не Василий!» 

Когда спросил ее Царь Вячеслав что же стоит 
за столь необычным поворотом событий, Елена 
рассказала, как два старших брата угрожали ей 
смертью, если она сказала бы правду, как убили 
они Ивана-царевича и украли Жар-птицу и коня 
златогривого. 
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И тогда вспыхнула ярость в глазах их отца. 
Таяла его человечность на глазах, и вот он уже 
стоял пред ними в форме Кринос. Из тех, кто там 
был, лишь Иван-царевич да Королевна Елена не 
пали в ужасе от ярости Вячеслава, когда тот уби-
вал бесчестных царевичей Дмитрия и Василия. 

Вернувшись в человеческую форму, отослал 
Царь слово Гару, сказав о том, что серый волк, 
изгой племени, должен быть восстановлен в сво-
ем ранге за помощь сыну Вячеслава. 

Не будит больше серый волк блуждать в оди-
ночестве, лишенный помощи и компании своего 
рода. За помощь Семье своей, он был признан 
членом Тринадцати Племен. 

А что касается Ивана-царевича и Королевны, 
то они жили долго и счастливо. В одном из их де-
тей проявилась истинная порода, и со временем 
он стал одним из величайших героев Серебря-
ных клыков
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Введение: Введение: 
Мать РоссияМать Россия

Родина-мать зовет! 
— И. Тоидзе, советский плакат  

Слушай внимательно, дитя мое, и храни таны, 
которые ты собираешься узнать. Я собираюсь 
поведать тебе о твоих предках и твоих детях. И 
я расскажу тебе об отчаянии, которое они теперь 
испытывают. Длинна и блистательна история на-
шего рода в пределах Родины. Наша кровь най-
дется в династиях царей и дворян, также как и в 
величайших войнах степи. Ты можешь считать 
себя родичем, дитя мое, самых могущественных 
из казаков. Это благородство и наследие – то, что 
ты должен передать своим детям. 

Ты должен также знать, что многие вещи из 
преданий - истина. Герои и демоны, ведьмы и обо-
ротни – все они должны найти место в твоем уме, 
поскольку они столь же реальны, как и ты. Пре-
жде, чем ты скажешь, что я безумен, выслушай то, 
что скажу я. Возможно, если ты будешь слушать 
внимательно, то безумие стада не падет на тебя. 

Так много того, чему я должен научить тебя, и 
так мало времени. Пока твой отец охранял тебя, 
моя стая и я бежали от охоты. Я не хотел оставлять 
свою семью или своих друзей, но твой отец и я зна-
ли, что мы должны были защищать тебя до тех пор, 
пока ты не будешь готов принять участие в войне. 

Пойми, что Гару реальны, и хотя тебе недо-
стает нашей силы, в тебе наша кровь. Ты – ро-
дич, и когда-нибудь в твоем потомстве может 
проявиться волчья порода.

Безумие Гордости 
Я должен рассказать тебе о гордости и безу-

мии Гару России. Нам дали обязанность – управ-
ление стадом на Родине. Мы защищаем Гайю, 
дух земли, от возрастающего потока людей. В 
течение многих лет мы одни среди Гару были в 
состоянии выполнить эту задачу. 

Наш вид в области, теперь известном как Ев-
ропа, призвал бы нас во время нужды, и мы бы 
откликнулись на зов. Мы даже держали могу-
щественную Бабу Ягу в узде, и, в конце, как мы 
думали, уничтожили ее. Наша Родина наполняла 
нас гордыней, и эта гордыня привела нас к па-
дению. В нашей гордыне, мы забыли о нуждах 
нашего стада, и они попали в сети Вирма. Наша 
кровь была удалена от трона, и Гайя кричала в 
агонии. Однако, в нашей гордыне мы не искали 
помощи тех, кто, возможно мог помочь нам. 
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Цена Гордости 
Без руководства стадо растет. Поддерживая 

этот рост, Гайя страдает. Они сдирают с нее кожу 
и вскрывают ее тело для сланца и угля. Там, где 
прошел человек, на месте лесистых земель на-
шей родины остались только пни. Сама земля 
теперь выжжена и разграблена там, где льют 
химикаты Вирма, и безумие человеческой науки 
проявляет себя во всей красе. 

Когда страдает Гайя, Гару страдают также. 
Гордость детей Родины известна другими из на-
шего вида. Даже Вирм знает. Это соблазняет са-
мых гордых из нашего вида и часто уводит их с 
истинного Пути. Как родич, ты должен помочь 
нам остановить это. Из-за нашего прежнего ве-
личия Вирм получает истинную радость от на-
шего падения. Только сила воли может помочь 
нам сопротивляться лжи Вирма. 

Даже теперь, кажется, у нашей гордыни не 
видно края, поскольку мы теряем лицо, если 
просим помощи вне нашего септа. Даже в пре-
делах нашего септа зло осмеивают тех, кто ищет 
помощи вне своей стаи.
Возвышение Вирма 

Начинаясь с 1800-ых годов, агенты Вирма 
начали сеять семена недовольства в России. 
В конечном счете, это недовольство породило 
восстание. В 1917, любые надежды удержатся в 
России через королевскую семью, которые мы, 
возможно, имели, были разбиты. Октябрьская 
Революция была разной для разных людей, но 
для нас она было первым в длинной череде пора-

жением. Агенты Вирма управляли новым прави-
тельством и нашей культурой. Все, что когда-то 
помогало нашей миссии, было потеряно. Старые 
легенды были отвергнуты, и мы были вынужде-
ны уйти в подполье. 

Поскольку Россия модернизировалась, мы по-
няли, что нам стало тяжелее действовать. Связи 
с Родичами были оборваны, и многим из наших 
детей никогда не преподавали Пути. Большие 
стаи волков, которые когда-то бродили на воле, 
уходили все дальше в дебри. Их становилось все 
меньше из-за вторгшихся людей. Людские вол-
ны проносились по нашим территориям. Наши 
священные земли погребались под стеклом и 
сталью их отравленных Виром городов. Впер-
вые в нашей истории, мы узрели лицо ужаса. 

Человеческое расширение разграбило землю. 
Вирмовы норы разлагают земли и твари распол-
заются по ним, чтобы принести древнюю битву 
к нашим домам. Каждую ночь большие и более 
свирепые создания охотятся на диких землях, и 
могучая сила вытягивает саму жизнь из наших 
каэрнов. Тень Вирма падает на нашу землю, 
заставляя даже лучших из наших Теургов при-
лагать огромные усилия, чтобы достигнуть Ум-
бры. Мы боимся, что эта тень принимает форму 
нашего древнего врага, того, который, как мы 
думали, был уничтожен. Если этот враг вернул-
ся, если Баба Яга еще раз идет на Землю, мы, 
возможно, станем первыми, кто узнает истинное 
лицо Апокалипсиса. Где шагает она, мы можем 
быть уверены, Кощей, Коготь Вирма, вскоре 
пройдет следом.
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Надежда
Так выслушай меня теперь, дитя мое. Если 

один из нашей породы обратится к вам, вне-
сите свой вклад. Выслушай их, и помогите им, 
если сможете. Война пришла к нам, и ее исход 
может зависеть от действия таких родичей, как 
ты. Наша надежда находится в твоем роду. Сле-
дущее поколение не должно иметь нашей горды-
ни или наше безумие. Я боюсь, что если мы не 
будем действовать вместе, то все мы прокляты. 

Вновь вынужден я оставить тебя, дитя мое, но 
я делаю это из любви. Если борьба не будет про-
должена, то вам не останется ничего, кроме муче-
ний Вирма и воспоминаний о лучших временах. 

Как пользоваться этой книгой 
Во власти Ярости: Россия предназначена 

для использования с Оборотни: Апокалипсис 
и содержит так же элементы из Вампиры: Ма-
скарад. В то время как истории и идеи, содер-
жавшиеся в этой книги, предназначены в первую 
очередь для персонажей – Гару, большинство 
может быть легко приспособлено к использова-
нию в хрониках по Вампирам. 

Россия – огромная страна, где обитали мно-
жество видов перевертышей. Гару – единствен-
ные из оборотней, живущие в наши дни здесь в 
больших количествах. Слухи о цитадели Гуралей 
в далеких северных землях Сибири сильно пре-
увеличены. Другие перевертыши действительно 
живут в России, но, за исключением сибирских 
Кораксов, большинство очень трудно найти. 

В мире готик-панка Россия – опасное ме-
сто. Даже с распадом Союза, люди продол-
жают исчезать. Вопросы остаются без отве-
та, и для большинства людей, это наиболее 
безопасный путь. Самый быстрый спо-
соб исчезнуть – задавать вопросы. И даже 
сверхъестественные существа не защищены 
от этого: Гару, вампиры и маги с той же ве-
роятностью могу стать жертвами. 

Что есть Россия для Гару? В глазах многих это - 
один из их самых больших провалов. Действитель-
но, некоторые полагают, что первые битвы Апока-
липсиса начнутся здесь. Результат этих сражений 
может определить дальнейший ход Апокалипсиса. 

Россия – родной дом Серебряных клыков, и 
одна из их самых больших неудач. За несколько 
лет после Октябрьской Революции страна была 
полностью развращена Вирмом; немногие из Гару 
хотят говорить об этом. Гару России, во главе с 
Серебряными клыками, ведут тихую войну с ра-
стущей мощью Вирма. Делая это, они, возможно, 
навсегда прокляли себя и остальную часть мира. 

Когда началась эта тихая война? Гару России 
горды. Их протекторат был одним из последних, 
что пал перед «человеческим прогрессом». И это 
дало им повод полагать, что они могут выиграть 
эту борьбу самостоятельно. Хотя такое мнение 
может легко найти подтверждение, Гару России 
не до конца понимают, чему они противостоят. 

Если бы они осознали это, возможно они потеря-
ли бы те крохи надежды, что еще сохранились. 

За пределами России большинство Гару, ка-
жется, разочаровалось когда-либо вырвать эту 
землю из тисков Вирма. Они слышали немного, во 
всяком случае, от Гару, что живут в ее пределах, и, 
с обреченностью гонки со смертью, они, кажется, 
признали, что Россия вне их досягаемости. 

Есть некоторые племена, которые не приняли 
потерю России. Их любопытство заставляет их пы-
таться проникнуть в Россию, для того, чтобы узнать 
истину. Пока ни один из них не возвратился после 
такой попытки. Все они заперты Теневым Занавесом, 
темным саваном в Умбре, это покрывает всю Россию. 

Те, кто изучает подобные вещи, заявляют, что 
появление Теневого Занавеса совпадает с паде-
нием Железного занавеса, и удивляются этой 
связи. Духи, которым удалось пройти сквозь за-
навес, возвращаются с пугающими вестями. 

Борьба местных Гару за собственное выживание 
против практически неотвратимого уничтожения не-
известными силами. Они отчаянно нуждаются в по-
мощи, но их гордость не дает им попросить об этом. 

Есть слава, которую можно найти в России, но 
останется ли кто-либо в живых, чтобы рассказать об 
этом. Лишь оглянись вокруг и увидишь следы Вирма 
в России. Их видно в залах политической власти. Их 
видно в апатии, паранойе и скверне которыми была 
пронизана повседневная жизнь коммунистической 
России. Скверна сохраняется даже сейчас. Маэлджин 
Инкарны принесли новые страдания земле и людям, 
способами, которые были бы невозможны в более 
открытом обществе. Вампиры, которые управляли 
Россией, никогда не понимали, что окружающая сре-
да, которую они создали, породила основы для силы, 
которую они не могли ни понять, ни обуздать. 

Добро пожаловать в Россию. Вирм ждет.

Тема: Чья эта война? 
Безусловно, одна из принципиальных тем этой 

книги – конфликт. Россия – место, где окружающая 
среда была практически систематически опустоше-
на. Главное, что должны сделать Гару – помешать 
Вирму вторгнуться в почву и душу земли. Они 
должны выкорчевать и уничтожить источник зла -  
но остается одна проблема. Каков источник? Дей-
ствительно ли это ведьма, Баба Яга, стоит за всем 
этим? Или Баба Яга фактически пытается спасти 
землю, не сознавая, что творит еще большие ужасы? 

Другие книги по Оборотням 
Во власти Ярости: Россия обращается ко 

многим вещам, введенным в предыдущих 
книгах Оборотней. Следующие книги будут 
полезны в ведении хроник по России: Обо-
ротни Рукодоство игроков, Книга Вирма 
и Умбра: Вельветовая тень. Кроме того, са-
мый большой российский каэрн Серебряных 
клыков подробно описан в Каэрны: Места 
силы. Хотя эта книга не требуется непосред-
ственно для игры, она пригодится для созда-
ния историй, вовлекающих Септ Полумесяца.
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Конфликт в России один из тех, в котором 
любой может стать врагом. Им может стать ведь-
ма, поджидающая в соседней деревне, вампир, 
который живет вниз по улице или даже ваш соб-
ственный лидер септа. Предательство, манипу-
ляции и коррупция – вот главные заговоры, кото-
рые можно найти в Российской истории. 

Также центральная тема – нехватка знаний. В 
Старой России и Советском Союзе, знание было 
обоюдоострым мечом, который мог сокрушить 
человека, им владеющего, так же легко, как и его 
врагов. Оставаясь тихими, люди в безопасности. 
Сегодня эта стратегия все еще работает. Несмо-
тря на их вежливость и дружелюбие, русские 
очень сдержанны когда их спрашивают об опас-
ных темах. Поиск информации без правильных 
контактов может быть очень трудным. 

Настроение: Длань  
надвигяющейся Тьмы 

Настроение в России – мрачное отчаяние и 
страх, освещаемое, возможно, лишь крохотными 
вспышками надежды. Мать-Россия умирает. Ее 
Гару чувствовали железную руку притеснения 
на себя и видели ее среди людей. Они чувствова-
ли страх перед стадом и ушли в подполье из-за 
этого. Многие умерли за эти годы, и их фактиче-
ски бесполезные жертвы оставили впечатление 
в умах многих. 

Из-за своего отсутствия, Гару могли сделать 
очень мало, но они наблюдали, как десятилетия 
правления Коммунистов привели к разрушению 
и загрязнению земли, почвы и воздуха. Неко-
торые боролись, некоторые умерли, немногие 
собрались вместе, чтобы излить свою Ярость в 
великую битву. Несколько раз этот произошло, и 
потери были бесчисленны. К концу Сталинского 
режима был сокрушен дух и людей, и Гару Рос-
сии. 

Гару угнетались, и теперь, когда у них есть 
свобода, поднимается новый враг. Поскольку он 
готовится вновь скинуть их вниз, многие оказа-
лись на грани Харано. Другие нашли в новые 
силы в борьбе против разрушения земли. Не-
которые даже заключили союз с силами тьмы, 
дабы предотвратить это. Несмотря на его кажу-
щуюся войну с Гару, это показало, что они хотят 
исцелить землю так же, как и любой Гару. 

Россия – место войны. Конфликт бушуют на 
множестве фронтов, и очень часто трудно точ-
но понять, кто же враг. Отчаяние ждет тех, кому 
предстоит сделать опасный выбор. 

Становится ясно, что решение должно быть 
принято, и страх перед последствиями непра-
вильного выбора тяготит ума и сердца величай-
ших Гару России.
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Гару и их Род 
Несмотря на все усилия Вирма и других сил 

в России, Гару остаются. Они пережили много-
численные попытки истребить их. Причина для 
этого проста: у них есть помощь родичей, неза-
меченных в связи с Гару. 

Родичи играли важную роль в выживании 
Гару в России. Они даже сидели на престоле 
России, управляя великой империей с Гару на 
заднем плане. В России Гару и родичи – семья, 
и они являются мощной защитой друг для друга. 

Когда Владычество закончилось, Гару управ-
ляли областью, которая будет известна как Рос-
сия, через своих родичей. Родичи управляли 
согласно воле Гару, сдерживая Россию, в то вре-
мя как Промышленная Революция встряхнула 
остальную часть мира. Таким образом, влияние 
Вирма сдерживалось в России до тех пор, пока 
человек по имени Петр не взошел на трон. Петр 
был родичем, но он считал, что верования Гару, и 
многое другое, уже устарело. Его усилиями, Рос-
сийская нация начала модернизацию. Это санк-
ционировали Стеклоходы, влияние восточноев-
ропейских Теневых владык также увеличилось.

Несмотря на это «предательство», Гару про-
должали ценить своих родичей. Эти «не совсем 
Гару» могли действовать незамеченными среди 
людей и врагов Гару. У них также был доступ к 
политической власти, которой не обладали Гару, 
и они могли использовать ритуалы и фетиши, ко-
торыми их одарила «семья». 

Среди самых различных социальных сло-
ев России найдутся родичи различных племен. 
Кровь Серебряных клыков, Черных фурий и Те-
невых владык может быть найдена в потомках 
российской аристократии. Казаки могут обладать 
родословной этих племен, наряду с наследием По-
томков Фенрира и Костегрызов. Родичи рабочего 
класса могут проследить свое происхождение до 
любого племени России, и некоторые русские с 
цыганскими корнями могли бы нести в себе кровь 
Детей Гайи, Уктена или возможно даже Фианна. 

Родичи дали российским Гару кров и помогли 
им пережить годы чисток, многие из которых были 
направлены не только на «врагов государства», но 
также и против Гару. Именно благодаря родичам 
кровь выжила, и Гару России признают этот факт. 

Волки в России 
С ее размером и обширной дикой местностью, 

Россия является родиной одной из крупнейших 
популяций волков в мире. Эти волки находят пищу 
в богатых стадах диких и одомашнивали копыт-
ных животных. В России волки извлекли выгоду 
из внутренней нестабильности. Попытки контро-
лировать их не возымели большого успеха, несмо-
тря на использование чрезвычайных методов.

В целом, популяция волков в России кажется 
связанной с временами потрясений. 

В 20-ом столетии, волки следовали следом за 
людьми, проникающими в тайгу Сибири и пусты-
ни. Это расширение в расселении волков привело 
к расширению в расселении Гару. Западно-рос-

сийские оборотни, такие как Серебряные клыки, 
Красные когти и Теневые владыки, следовали за 
мигрирующими стаями и вошли в контакт с рос-
сийским Вендиго и Уктена, что были тесно свя-
заны с маленькими поселениями волков, что уже 
обитали там, в которых они родились. 

Численность волков достигло максимума 
приблизительно в 150 000 до Второй мировой 
войны. Меры контроля, установленные после 
войны, привели к убийству более чем 40 000 вол-
ков в России (наряду небольшим количеством 
Гару, главным образом Красных когтей и Вен-
диго). Популяция скоро уменьшилась прибли-
зительно до 60 000 – 70 000 волков. Однако, в 
1980-ых, начался новый рост, соответствующий 
внутреннему экономическому кризису. 

В целом, нападение здоровых или бешеных 
волков на людей чрезвычайно редки. Фактиче-
ски, многие из известных случаев нападения 
волков есть последствия воздействия эффекта 
Первобытного ужаса, на людей, подвергшихся 
нападению Гару. 

Интересно отметить, что российские волки жи-
вут намного ближе людям, чем их западные. Это 
связано с тем, что российские люди имеют тенден-
цию оставлять меньше оленя или карибу для них. 
Волки располагаются особенно близко к людям и 
домашнему скоту в сельско-хозяйственных обла-
стях страны. В течение второй половины 20-ого 
столетия дичь стала более плодовитой, и новые 
популяции волков развились в российских лесах. 
Тем не менее, недавние трудности России привели 
к большому уничтожению человеком диких и до-
машних животных. Таким образом, волки снова на-
чали располагаться ближе людям и рогатому скоту.

Российское правительство, в попытке по-
крыть свою собственную коррупцию и некомпе-
тентность, нашло нового врага. Это было поощ-
рено Теневым советом Бруха, которые начинали 
связывать популяцию волков с почти устойчи-
вой популяцией Гару. 

Методы охоты на волков в России практи-
чески идентичны тем в Соединенных Штатах, 
за исключением практики, называемой охотой 
с флажками. Используя этот метод, веревкой 
с цветными флажками огораживается область 
леса, в которой скрываются волки, запирая их 
к одной области, пока охотники ищут волков. 
Российские методы контроля популяции волков 
также включают истребление щенков в логове, 
ограниченное использование ядов и, более позд-
ний, охота с применением боевых вертолетов и 
моторных транспортных средств. 

Во многих случаях вампиры обеспечивали 
специальные боеприпасы, такие как серебряные 
и зажигательные снаряды, особенно если охот-
ничья группа входила в область, известную как 
прибежище Гару. Контроль численности хищни-
ков в России привел к некоторым потерям среди 
Гару, особенно среди Красных когтей, которые 
часто нападали на охотничьи отряды. Такие кон-
тратаки обычно быстро организовывались, как 
только люди приносили оружие с серебряными 
и зажигательными боеприпасами. 
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С течением времени в России, централизован-
ные методы ликвидации волков заменяют старые, 
плохо организованные методы. В то время как 
охота на волков принесла серьезные потери среди 
Гару, волки, кажется, чувствуют себя относительно 
хорошо, особенно перед лицом вырисовывающего-
ся экономического и социального краха в России. 

Первоисточники 
На тему «холодной войны» с Советским Сою-

зом было, наверное, написано романов больше, чем 
на какую-либо другую тему, связанную с Россией. 
Они могут быть вам полезными, если ваш замысел 
касается деятельности русских военных или что 
бы вдохновить вас на компанию в шпионском сти-
ле. Ряд книг о русских людях и политике, вы може-
те найти в местной библиотеке. Художественные 
фильмы могут быть особенно полезными для опи-
сания места действия вашей игры. Ниже приведе-
ны примеры беллетристики, научной литературы, 
периодических изданий и фильмов. 
Книги 

«Новые русские», Хедрик Смит, - отличный до-
полнительный источник определяющий источник 
проблем в России. Он содержит много полезной ин-
формации о людях России, их политике и внутрен-
них проблемах, с которыми сталкивается их страна. 

«Русские как нация», Райт Миллер. Хотя это и 
более старое издание, однако, оно содержит от-
личный обзор советского народа, без излишнего 
углубления в политику. 

«Советский Союз» (4-е изд.), Вадим Медиш. От-
личный обзор этнического состава, климата, геогра-
фии и политической структуры Советского Союза. 

«Десять дней, которые шокировали весь мир», 
Джон Рид. Рид был американским журналистом и 
членом Американской Коммунистической Партии, 
который бежал в Советский Союз, после обвинений 
в измене во время «Красной угрозы» после Первой 
Мировой войны. Он был похоронен у кремлевской 
стены, вместе с другими большевиками. Эта книга 
повествует о большевистской революции. 

«Другая сторона. Как советы и американцы 
воспринимают друг друга», Роберт Инглиш и 
Джонатан Гальперин из Комитета по националь-
ной безопасности. Восприятие советов и амери-
канцем друг друга через книги, фильмы, СМИ и 
политическую пропаганду. 

«Россия и Золотая Орда. Влияние монго-
лов на средневековую историю России», Чарльз 
Гальперин. Источник об татаро-монгольском иге. 
«Образование Московского государства», Роберт 
Крамми. Приход Москвы к власти в России. 

«За Уралом: Американские рабочие в россий-
ском городе стали», Джон Скотт. Рассказ оче-
видца о сталинской индустриализации и первом 
пятилетнем плане в индустриальном городе – 
Магнитогорск («Магнитная гора»). 

«Один день из жизни Ивана Денисовича», 
Александр Солженицын. Ссылка в Сибирь во 
время Сталина. 

Беллетристика 
«Русалка», «Черневог», «Евгений», Кэролайн 

Дженис Черри, образуют собой отличную се-
рию, действие которой разворачивается в «ста-
рой России». В ней содержится множество све-
дений о русском фольклоре и отличных идей. 

«Братья Карамазовы», «Преступление и на-
казание» и «Записки из подполья» Федора Досто-
евского – это литературная классика и произведе-
ния, обязательные к прочтению для любого, кто 
поистине интересуется всесторонним изучением 
русского народа, его испытаний и бедствий. 

«Война и мир» Льва Толстого. Считается одним из 
величайших романов всех времен; если у вас есть для 
него время, то вы можете попробовать прочитать его. 

«Российская лаковая миниатюра, легенды и 
сказки» (в 2-х томах) Люси Максим содержит 
замечательное собрание русских сказок, расска-
занных хотя и кратко, но на удивление хорошо. 
Эти истории иллюстрированы снимками рус-
ских лакированных шкатулок. 
Периодика 

«Новости США и международное обозрение» - 
содержат именно то, о чем говорит их название. Они 
отлично подходят для получния актуальной инфор-
мации о России. Выпус от 13 апреля 1992 года со-
держит дополнительные сведения об экологических 
проблемах России. 

«Еженедельный дайджест советской прес-
сы». Перевод на английский язык важнейших 
статей из различных советских газет. 

Кроме того еще существует целый ряд рос-
сийских или советских периодических изданий, 
например, «Soviet Life», «Правда» и «Мы». Все 
три доступны в США в переведенной форме. 
Кинофильмы 

«Русский дом» с Шоном Коннери и Мищель Пфай-
фер в главных ролях. Современная история о любви 
и шпионаже действие, которого протекает в России. 

«Парк Горького» – экранизация одноимен-
ного романа, детективная история чье действие 
происходит в Москве. 

«Охота за Красным октябрем», фильм ре-
жиссера Джона МакТирнэна, с Шоном Коннери 
и Алеком Болдуином в главных ролях, основан-
ный на книги Томаса Клэнси. Последний настоя-
щий триллер о Холодной войне. 

«Русские идут!» – комический фильм о встре-
че Востока и Запада, позволяющий сломать сте-
реотипы о «советах», изображенных в «Красном 
рассвете» и фильмах о Джеймся Бонде. 

«Красный рассвет», фильм режиссера Джона 
Милиуса. Хотя, конечно, это и не лучший фильм, 
изображающий советский народ и общество, тем 
не менее, он дает реальное преставление о том, 
чему противостоят Гару России. Однако, будьте 
внимательны по отношению к этому фильму, сим-
волизирующему абсурдную паранойю последних 
лет «холодной войны», по сути это была практи-
чески последняя попытка доказать необходимость 
противостояния Америки «Империи зла». 
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Кроме того существует множество других 
фильмов о встрече Востока с Западом, которые 
могут оказаться интересными. Однако, многие 
из них не будут слишком полезны для компаний 
о России. Старайтесь быть внимательными в 
своем выборе. 
Русские фильмы 

«Иван Грозный» и «Александр Невский», 
фильмы режиссера Сергея Эйзенштейна. Пре-
восходные черно-белые ленты, изображающие 
легендарное прошлое России. Эти фильмы необ-
ходимы для любого использующего воспомина-
ния из прошлой жизни в своих играх. 

«Броненосец Потемкин» Сергея Эйзенштей-
на. Это фильм о восстании матросов на броне-
носце «Князь Потемкин-Таврический» ставшем 

толчком для революционных выступлений в 
России. Один из классических ранних фильмов, 
Эйзенштейн совершил революцию в киномонта-
же и режиссерской работе. Это фильм – настоя-
щая киноклассика. 

«Дерсу Узала», режиссер Акира Куросава, 
фильм рассказывает о сибирской девственной 
природе в ранние советские годы. Его просмотр 
позволяет прочувствовать эту местность. Глав-
ный герой, Дерсу Узала рассказывает удиви-
тельные истории о жизни сибирских охотников 
и гибили их культуры. Хотя режиссером этого 
фильма и был Акира Куросава, один из самых 
выдающихся японских режиссеров (и один из 
самых выдающихся режиссеров всех времен), 
он был снят на деньги Советского Союза.
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Глава 1: Глава 1: 
ИсторияИстория

Вопрос: Действительно ли опасно помнить в СССР? 
Ответ: Я в это не верю, но я не уверен, что мое мне-

ние разделяют. 
— Юрий Афанасьев, ректор Московского государ-

ственного историко-архивного института, 1986

Времена Царей 
Во время Владычества, и многие годы спустя, 

люди России были кочевыми племенами блужда-
ющих варваров. Славяне, предки современных 
российских людей, жили в северных лесах. В те 
дни было легко для Гару отслеживать кочующих 
людей, и многие стаи следовали за кочевниками, 
держа свои стада под надзором. По окончанию 
Владычества Серебряные клыки России пол-
ностью пересмотрели свое отношение. На Гару 
возлагались два обязательства: обучение людей 
уважению к Гайи и защита человечества от раз-
ложения Вирма. 

К этому времени стаи выбрали определен-
ные семьи людей и либо присоединились к ним, 
либо сопровождали их в странствиях. Это были 
первые семьями родичей России. Под руковод-
ством мистиков Гару, и через семьи родичей, 
вероисповедание Богини Матери процветало на 
земле. Эта религия, наряду с другими древними 
верованиями, сохранилась в России даже после 
обращения страны в Православие. 

В это время кочевников, и последующее вре-
мя царей, Серебряные клыки укрепляли свои 
связи с аристократией. Правители и самые вели-
кие воины людей были выбраны из стада. Эти 
связи сохранились как благословение и прокля-
тие Гару.

Русь 
Хроники, собираемые и хранимые россий-

скими монахами с 11-16 века, являются главным 
источником информации об истории России. Са-
мая важная и самая старая из них – Повесть вре-
менных лет, или Первоначальная летопись, ко-
торый также известен как Несторова летопись. 
Она повествует о России, хотя и умалчивает о 
месте Гару в российской истории. 

Объединение славянских племен Новгорода 
под скандинавским правлением отмечает начало 
Руси. Правитель, названый Рюриком, был Роди-
чем Потомков Фенрира. 

Вначале это вызвало некоторую борьбу меж-
ду Серебряными клыками и Потомками в вопро-
се о том, чье стадо имеет право управлять Рос-
сией. Этот спор был, наконец, улажен несколько 
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лет спустя, когда Родичи Серебряных клыков 
взошли на царский трон.

Потомки Рюрика продолжали расширять тер-
риторию Руси. В 882, Олег, наследник Рюрика 
перенес столицу из Новгорода в Киев, известный 
тогда как Киевская Русь. Игорь, один из первых 
правителей Киевской Руси, напал на Константино-
поль в 941 и подписал мирное соглашение в 944. 
Это положило начало торговле между Византий-
ской Империей и расцветающей Киевской Русью. 

Владимир 
Владимир, самый молодой из трех братьев, со-

перничающих за трон, выиграл борьбу при помо-
щи Варягов (Скандинав). Он продолжал полити-
ку предыдущих правителей порабощения славян. 
Он был печально известен за свое распутство, и 
то, что он насиловал жену собственного брата. 

В 988 году он крестил Русь. Это было связано 
с его желанием жениться на сестре Византийско-
го императора, Анне. Император позволил бы это 
лишь в том случае, если Владимир крестился. При-
нимая христианство, Россия стала частью Европы. 
Этот брак был также важным политическим сою-
зом. Позже Владимир был причислен к лику святых. 

Соглашение с Византией открыло путь в Рос-
сию для вампиров клана Вентру и привлекло 
внимание Цимисхи и Теневых владык Восточ-
ной Европы и Германии. 

Могущество Гару уменьшилось, когда внеш-
ние силы начала проявлять интерес к недавно об-
разованной Руси. Власть суеверий и сила старой 
религии исчезли с появлением Русской право-
славной церкви. Новые храмы строились на ме-
сте старых церквей и, несмотря на усилия Гару, 
Церковь стала самой могущественной культур-
ной силой в России. Серебряный Клык обвинял 
Потомков Фенрира в этой неудачи, поскольку 
Владимир был дальним Родичем Потомков. 

Гару, еще сохраняющие некоторое влияние на 
дома аристократов, не мог остановить его неу-
клонного падения, поскольку все больше внеш-
них сил установило связи в пределах растущей 
страны. Вампиры завоевали существенное поло-
жение среди аристократии и непрерывно боро-
лись с Гару за влияние. 

Киевская Русь
О Русская земля! Уж ты за горами 
Далеко! 
– Слово о полку Игореве (пер.В.А. Жуковского)  
В Киевской Руси было три основных поли-

тических формирования – князья, Бояре (что 
составляли олигархию), и Вече, городское со-
брание. Князь был воителем, торговцем и ад-
министратором. Бояре были воинами, землев-
ладельцами и советниками. Вече, однако, было 
формой общественного правления.

Каждый свободный мужчина мог участвовать 
в Вече. Оно было главной силой в городах, осо-
бенно Новгороде. В каждого города был колокол 
Вече. Когда колокол звонил, все собирались ря-
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дом с ним, чтобы обсудить главные вопросы. В 
Новгороде Вече было настолько сильным, что у 
него была власть назначать князей. 

В Киевской Руси этого периода можно лег-
ко найти Стеклоходов, наложивших отпечаток на 
историю России. Власть Вече в Киевской Руси дер-
жалась на поддержки их города Гару и их семьями 
родичей, удерживавших места в Вече в различных 
городах по всей Россию. Добившись столь сильного 
влияния здесь, они, однако, после не смогли прийти 
к власти в Новгороде. Эта разделение бросило вы-
зов собственному стилю руководства Серебряных 
клыков, но Серебряные клыки никогда не роптали. 

Города в Киевской Руси, кажется, развились в 
значительной степени по экономическим причи-
нам. Существуют оценки, что, в начале 1100-ых, 
у Киева было 40 000 – 50 000 человек, в то время 
как в Новгороде приблизительно 10 000 – 15 000. 
Торговля, вероятно, была основной отраслью 
экономики в Киевской Руси, существуя благода-
ря торговому пути из Варяг в Греки. 

Ярослав Мудрый 
Ярослав Мудрый стал правителем после 

смерти Владимира. Норвежцы считали его коры-
столюбивым трусом. Русские, однако, считали, 
что Ярослав был мудрым правителем, который 
усиливал роль образования в своей стране. Он, 
как полагали, был великим героем из-за кампа-
ний против финнов, литовцев, поляков и печене-
гов (кочующих народов степи). 

В 1043, он напал на Константинополь. Торго-
вый маршрут между Варягами и Византией ока-
зался под контролем Киевской Руси. Ярослав так-
же построил Софийский Собор, первую каменную 
церковь, спроектированную после церкви с таким 
же названием в Константинополе. Он также спо-
собствовал распространению Православия. 

Ярослав любил религию и посвятил себя ей. 
Он перевел церковные документы с греческого 
языка на славянский. Он пришел в восторг от 
населения юга России и медленно «Славянизи-
ровался». Это – одна из причина, почему Варя-
ги были столь критичны по отношению к нему. 
Другой причиной было его сближение с Сере-
бряными клыками, а не Потомками Фенрира. 
Незадолго до своей смерти в 1054, он убеждал 
своих сыновей научиться жить вместе в мире, до 
того как они потеряют свою землю. 

После смерти Ярослава Киевская Русь вошла 
в период упадка, распада и почти непрерывной 
гражданской войны. Владимир II Мономах (1113-
1125) на короткое время остановил этот упадок. 
Аристократия пригласила его управлять, но он 
поддерживал интересы крестьян и Церкви. После 
его смерти между сыновьями Владимира началась 
борьба за трон. В 1132 русский Киев пал. 

Упадок Киевской Руси 
Одним из признаков упадка Киевской Руси был 

распад торговых связей. Тремя главными торговы-
ми партнерами были греки, немцы и персы. Однако 

торговля с Византией обрывалась в 11-ом и 12-ом 
столетиях, в связи с борьбой против степняков – 
Половцев. К тому времени, когда торговый марш-
рут вновь был открыт, Византия пришла в упадок. 

Говорят, что Серебряные клыки умышленно 
вызвали проблемы со степняками, зная, что это, 
в конечном счете, пошатнет власть Киевской 
Руси и Стеклоходов, но большинство Гару пола-
гают, что это слишком преувеличенное мнение о 
Серебряных клыках. Они вместо этого он кива-
ют на Теневых владык, у которых, как известно, 
есть семьи родичей среди степняков. 

Торговля с немцами в Северо-Балтийской об-
ласти стала особенно важной после распада Ки-
евской Руси. Торговля с персами велась главным 
образом ради предметов роскоши, но и это также 
стало затруднительным из-за азиатских внутренних 
проблем. Сельское хозяйство в это время велось в 
основном подсечно-огневым методом, хотя в неко-
торых областях использовался деревянный плуг. 

Чувство исторической связи с Византией 
было крайне важно для Киевской Руси, особенно 
в этот исторический период, особенно подчерки-
вающий эту древнюю связь. Наследием Киевской 
Руси стало православие и понятие общей земли. 
Эта концепция выражена в Слове о полку Иго-
реве. Земля, как говорится, не принадлежит «ни 
венгру, ни поляку, но внукам общего дедушки». 

В течение этого времен Гару и вампиры ино-
гда вовлекали друг друга в борьбу за собствен-
ность, но большинство Гару довольствовались 
охраной своих родичей и защитой их от вторже-
ния Вирма. Вампиры часто становились целью 
внезапной ненависти Гару в течение этих лет. 

Удельный период 
Эпоха, также известная как период феодальной 

раз-дробленности, началась после краха Киевской 
Руси. Одним из самых сильных городов в этот пе-
риод был Новгород. Город был центром торговли, 
особенно мехами и воском. Это, в конечном счете, 
сделало его Восточным концом Ганзейского союза. 

Новгород был особенно известен своим Вече, 
вновь поддерживаемому Стеклоходами и их ро-
дом. В городе было 10 округов, в каждом из ко-
торых было собственное Вече. Мэр (посадник) 
был его главой, избранным чиновником. Князь 
назначался и должен был быть одобрен Вече. 
Князю не разрешалось жить в Новгороде, вме-
сто этого он жил в специальном округе. Главной 
задачей князя в Новгороде была защита – он был 
по сути «наемным орудием».

Глава православной церкви архиепископ нов-
городский был самым важным человеком в церк-
ви. Архиепископ был также важен политически, 
поскольку он часто становился посредником 
между князем и народом. 

Церковь была одним источником единства 
на Руси в период феодальной раздробленности. 
Архиепископа уважал каждый, вне зависимо-
сти от того, где он жил. Монастыри также стали 
главными центрами развития земель и подъема 
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экономики. Когда они расширялись, крестьяне 
следовали за ними. 

Монголо-татарское иго
То не могучее облако закрыло небо, 
То не могучие громы гремели: 
Куда путь держишь, пес, Крымский Хан? 
К могучему Царству Московскому. 
— «Набег Крымских татар»  
В эти времена Россия стояла также перед дру-

гим кризисом. Вторжение монголов, известное 
как Монголо-татарское иго, продлилось прибли-
зительно с 1240 по 1480 года. Под татарами, од-
нако, церковь имела практически полную защиту 
от набегов и была освобождена от уплаты дани. 

Великий князь Дмитрий одерживал первую 
главную победу над татарами в Куликовской 
Битве на реке Дон, где Дмитрий получил свое 
известное прозвище «Дмитрий Донской». Эта 
победа, во многом вопрос престижа, дала России 
надежду на то, что власть татар не была непо-
колебима. Однако победа не значила конец тата-
ро-монгольского ига, как показало разграбление 
татарами Москвы два года спустя. Несмотря на 
это, власть Москвы начала возрастать. 

Татарское иго было тайно поддержано Тене-
выми владыками, у которых были семьи родичей 
среди Монголов. Серебряные клыки потребова-
ли, чтобы они удалили свои семьи с территории 
Серебряных клыков, но Теневые владыки утвер-
ждали, что они не имели никакой власти над 
Монголами и что ничего не могли сделать. Боль-
шинство Гару все еще не верит в это.

Возвышение Москвы
Два Рима пали, а третий стоит, а четвёр-

тому не быть 
– Монах Филофей к Василию III, о Москве, 1510.  
Победа Москвы как доминирующего россий-

ского города стала очевидной с объединением 
России при Иване III (1462-1505) и Василии II 
(1505-1533). Монголо-татарское иго закончи-
лось при Иване III, когда он отка-зался платить 
дань Хану Ахмату, лидеру Золотой Орды, хотя 
вероятно настоящая власть орды иссякла в 1440-
ые года. 

Иван III также женился на благородной рим-
ской дворянке – Софии Палеолог, племяннице 
последнего Византийского императора. Папа 
римский надеялся использовать этот брак для 
обращения Ивана III к римскому католицизму. 
Однако он не добился успеха, поскольку Иван 
ненавидел римский католицизм. София узако-
нила Россию и установила прямую линию к Ви-
зантии и Риму. Это было именно то, чего желали 
Серебряные клыки: новая королевская кровь для 
династии. 

При Иване III и Василии II, российская тер-
ритория увеличилась на 300-400 % с аннексией 
Новгорода, Пскова, Твери и других территорий. 
Иван III был также первым, кто использовал ти-

тул «Царь», который является славянской иска-
жение слова «Caesar». 

Иван III и Василий II оба были родичами 
Серебряных клыков. Племя захватило право на 
размножение с родословной Рюрика. Потомки 
Фенрира были слишком слабы по сравнению с 
Серебряными клыками, чтобы защитить их пра-
во на свое стадо. Наивысший подъем Серебря-
ных клыков над стадом России начался. Одна-
ко, в связи с невидимым влиянием вампиров с 
противоположными намерениями, Серебряные 
Клыки поняли, насколько трудно поддерживать 
устойчивую власть над царями.

Иван Грозный
Он внушал страх врагу, и всегда был готов к борь-

бе за родину. Он был жесток к своим подданным, 
данным ему Богом, будучи всегда готовым пролить 
их кровь, и беспощадным и смелым в убийствах. 

– Князь Иван М. Катырев-Ростовский, летопись.  
Во время своего правления, Иван IV – известный 

как Иван Грозный – заметно увеличил территорию 
России, расширил торговлю на Каспийском море и 
открыл торговлю с Сибирью. В 1547, Иван IV же-
нился на Анастасии Романовне. Брак этот оказался 
крайне важным во время династического кризиса, 
который случился вскоре после смерти Ивана. 

Во время правление Ивана IV также произо-
шло английское и голландское «открытие» Рос-
сии, которое включало учреждение Московской 
компании – частной британской торговой ком-
пании. В 1565-1572 годах Иван IV зарабатывал 
свое прозвище Ивана Грозного, убив 9 000 чело-
век в Твери и 42 000 в Новгороде.

Иван был кровным Родичем Серебряных 
Клыков. В отличие от большинства предше-
ственников, он желал использовать связи с Гару 
для того, чтобы расширить свое влияние и упро-
чить контроль над Россией. Иван использовал 
Гару, чтобы поддержать свою армию и заставить 
повиноваться несговорчивых дворян. 

Россия начала освоение Сибири в 1580-ых, 
когда семья Строгановых послала порядка 800 
человек в Сибирь в поисках меха. Это возму-
щало представителей Красных когтей и Уктена, 
которые заявили о своем выходе из совета Гару. 
Красные когти, в конечном счете, вернулись, од-
нако Уктена все еще имеют с советом только не-
значительные связи и в наши дни. 

Федор и признаки Безумия 
После смерти Ивана его сын Федор правил с 

1584 до 1598. Федор, вероятно, являлся умствен-
но отсталым и был неспособен эффективно пра-
вить. Гару шепчутся, что Федор стал первым 
заметным признаком, что что-то не так было с 
родословной Серебряных Клыков. 

Истинным правителем государства был шу-
рин Федора Борис Годунов. Борис убедил Па-
триарха Православной Церкви избрать русского 
Патриарха в Москве в 1589. Москва тогда стала 
единственной независимой Православной Цер-
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ковью, поскольку другие находились под кон-
тролем Османской империи. Федор был послед-
ним подтвержденным потомком Рюрика. Его 
смерть в 1598 привела к династическому кризи-
су и Смутному времени.

Борис Годунов стал лидером после смерти 
Федора и убедил Патриарха объявить его царем. 
Однако его правление было омрачено трехлет-
ним голодом и слухами о том, что сын Ивана 
IV, Дмитрий, все еще жив. Борис Годунов умер 
в 1604 году, и народ сплотился вокруг Дмитрия, 
прибывшего в Москву после нескольких сраже-
ний с войсками Бориса Годунова.

Дмитрий
Такова честь, которую демоны даруют тем, 

кто любит их. 
— Св. Иоанн Златоуст, на смерть Дмитрия  
В Польше Дмитрий обратился в римский ка-

толицизм и женился на Марине, польской дво-
рянке. Дмитрий был любим своим народом, и 
был коронован на Царствование 21-ого июля 
1605. 

Как бы то ни было, Дмитрия имел несколько 
проблем во время своего господства. Его тайный 
католицизм находился в противоречии с тем, 
что российские православные ожидали от царя. 
Дмитрий также любил Запад, особенно Поль-
шу, и хотел воссоединить Россию с остальной 
частью Европы. Бояре начали чувствовать, что 
Дмитрий более иностранец, чем Русский. Это 
мнение было укреплено объявлением о его браке 

на Марине, которое шокировало Православное 
Духовенство. 

Серебряные клыки не могли понять, почему 
их Родич стал отступником, пока они не обна-
ружили, что Дмитрий стал гулем, связанным 
Кровавыми узами с польским вампиром – Ци-
мисхом. Князь Василий Шуйский, Серебряный 
клык Гару, решил действовать прямо, дабы со-
хранить власть своего племени над престолом. 

Князь Шуйский играл на неудовольствии 
духовенства и других, собирая бояр и простой 
люд, чтобы распространить порочащие Дмитрия 
слухи. Его стая проникала в дворцовую стражу. 
Несмотря на частые предупреждения, Дмитрий 
отказывался признать, что князь Шуйский был 
совсем не лоялен. 

Дмитрий также проигнорировал слухи о го-
товившемся покушении. Группа Шуйского рас-
пространила весть, что поляки собирались убить 
Царя. В суматохе, они сами совершили убий-
ство. Дмитрий отчаянно сопротивлялся и в опре-
деленный момент в попытке получить помощь, 
прыгнул с высоты более чем 30 метров. Он упал 
вниз на улицу. 

Люди, которые любили Дмитрия, убили 2 000 
поляков в тот день в Москве. Шуйский тогда 
оказался в состоянии убедить людей, что Дми-
трий был самозванцем. Тело Дмитрия было вы-
ставлено на всеобщее обозрение. 

Серебряные клыки не поняли, что хозяин 
Дмитрия сделал свой ход прошлой ночью. Дми-
трий был теперь нежитью - вампиром. Вид его 
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тела сильно напугали людей. Некоторые утвер-
ждали, что видели, что он полз среди канав 
прочь от помоста. 

Суеверные Москвичи приписали увиденное 
черной магии. Чтобы разделать с порождени-
ем зла в своем доме, разъяренные горожане за-
хватили немертвое тело. Оно было сожжено, и 
пепел был запущен из пушки, нацеленной на 
Запад. Это означало, что единственная ночь веч-
ного существования Дмитрия закончилась.

Череда потрясений 
Были и многие другие кризисы, особенно по-

сле смерти Василия IV. Вспыхнула гражданская 
война, сопровождаемая войной с поляками и шве-
дами, появились второй и третий «Лжедмитрий». 

Неизвестные для народа, однако, эти «Лже-
дмитрии» были настоящим Дмитрием. Несмо-
тря на все усилия горожан Москвы, Дмитрий 
сумел фальсифицировать свою смерть. Измен-
чивость и Затемнение позволили ему предпри-
нимать дальнейшие попытки вернуть трон. В 
каждом случае Серебряные клыки находили и 
преследовали его. Серебряные клыки обычно 
считают, что Дмитрий был, наконец, уничтожен 
Серебряной стаей Гару. 

Бояре решили, что единственный способ по-
кончить с кризисами – поместить сына поль-
ского Короля Сигизмунда, Владислава, на трон. 
Поляки начали интервенцию в 1611. Это было 
другим заговором польского Цимисха. Хотя его 
план с Дмитрием потерпел неудачу, он попытал-
ся захватить власть через Владислава. Этот план 
также провалился.

Спокойствие было восстановлено с выбо-
ром и коронацией в 1613 Михаила Романова как 
Царя, положив конец династическому кризису. 
Ответственность за это вновь несли Серебряные 
клыки. 

Петр Великий 
Возвышение Петра Великого привело к тер-

риториальной экспансии России и ее утвержде-
нии как европейской силе. Петр перенес столицу 
в Санкт-Петербург, известный как окно в Европу 
и ворота на Запад. 

Это внезапное расширение российского вли-
яния привело к возрастанию интереса со сторо-
ны других стран, особенно Европы. Видя новые 
возможности, многие вампиры из аристократи-
ческих кланов отправились в Россию и освои-
лись там. Они быстро поняли выгоду Петра как 
пешки, но ему удалось обвести их всех вокруг 
пальца. К тому же, он был в состоянии заставить 
Гару, особенно Серебряными клыками и Тене-
выми владыками, помочь ему. 

При Петре Россия стала Империей. Во время 
правления Петра, и развития в России знания и 
промышленности, Стеклоходы снова оказались 
в выгодном положении. Другой игрок также во-
шел в игру. Поскольку промышленность разви-
валась, Вирм скользил в Россию. 

Период бессилия 
После правления Петра, трон России перенес 

период бессилия. Различные скрытые группиров-
ки пытались навязать правителям, неспособным 
выдержать давления, свою волю. В конечном 
счете, Вентру возвели Екатерину II, известную 
как Екатерина Великая, на трон России. 

Влияние Серебряных клыков уменьшилось во 
время ее правления, и Гару практически объявили 
войну вампирам. Позиции Пиявок теперь заметно 
окрепли. Сосредоточенность Серебряных клыков 
на проблеме вампиров заставила их пренебречь 
задачей удержания аристократии под контролем.

Видя потенциальные будущие проблемы 
России, Дети Гайи помогали внуку Екатерины, 
Александру I, в борьбе за трон. Александр начал 
ряд реформ, но они были свернуты перед лицом 
Наполеоновских войн. 

На протяжении многочисленных войн 19-ого 
столетия Вентру были в состоянии манипулиро-
вать Гару в их междоусобной борьбе, заставляя их 
неосмотрительно пренебрегать реальной угрозой. 

Недовольство распространялось среди ин-
теллигенции России. Николая I, реагируя на 
возможное восстание, положил основу для при-
теснения: тайная полиция, цензура и устранение 
опасного материала из школьных текстов. Нико-
лай начал кампанию против программ образова-
ния и интеллигенции. Ни одна из групп, действу-
ющих в России, будь то вампиры, маги или Гару, 
не попыталась остановить его. В залах власти 
и залах науки Вирм начинал свой медленный 
подъем. Конец 19-ого века и начало 20-ого за-
свидетельствовали конец Российской империи. 

То, чего Гару не могли знать и не знали, было 
то, что Николай I был пешкой недавно сформи-
рованной группы волшебников: конвенции Тех-
нократии Новый Мировой Порядок. Их работа 
была настолько тонкой, что ни один из Гару до 
сего дня не знает, что эти волшебники вообще 
существуют. Последующие годы России также 
были заражены влиянием Нового Мирового По-
рядка, достигшем наивысшей точки в худших 
злодеяниях Сталина. Более того, некоторый по-
дозревают, что Сталин был на самом деле магом 
этой конвенции. 

Правление дворян и царей разжигало револю-
ционные действия. Коронация Николая II, пол-
ного благих намерений, но слабого правителя, 
открыл дверь для других игроков, таких как Рас-
путин, «безумный монах», который стремился 
управлять царем через его жену и ее беспокой-
ство о страдающем гемофилией сыне, Алексее. 
Есть много вампиров сегодня, что утверждают, 
что были Распутиным; один из них – Малкавиан 
в России, другой – Носферату в Берлине. Кто мо-
жет сказать, какой из них говорит правду?

Были и другие игроки в борьбе за власть. Ин-
терес вампиров Бруха к революции был сравним 
только с их Яростью. Костегрызы, дети Гару 
угнетаемых рабов, поддерживали революцию, 
подвергая самих себя рабству. Посреди этих дви-
жений человеческие революционеры изо всех 
сил пытались сделать Россию лучшим местом. 
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Тунгусский взрыв 
30-ого июня 1908 в Сибири, около реки Тун-

гуска, прогремел взрыв. Удар произошел прибли-
зительно в 500 милях к северо-западу от Озера 
Байкал и на расстоянии в 250 миль от города Ки-
ренска. Взрыв положил все деревья в 20-мильном 
радиусе. По крайне мере до 1960 можно было на-
блюдать свидетельства произошедшего: сбитые 
деревья были обожжены с одной стороны и упа-
ли верхушками от центра. Кратер не был найден. 

Никогда не было хорошего объяснения для 
Тунгусского взрыва. Выдвигалось множество 
теорий. Возможно, это было ядро кометы, пора-
зившее поверхность земли. Возможно, это было 
потерпевшее аварию НЛО. Некоторые теории 
даже говорят о миниатюрной черной дыре, по-
разившей планету. Все эти теории неверны. 

Гару ближе к правде. Уктена, возможно, зна-
ют правду, но у них нет никакого желания де-
литься этим знанием. Другие Гару полагают, что 
что-то пошло не так в одном из их обрядов. В 
этом есть частица истины. 

В действительности взрыв был результатом 
эпического сражения между якутским магом 
Толкователем Грез и Треверо, Змием – драконом, 
который сломал магические оковы, удерживаю-
щие его там. Волшебник, в конечном счете, выи-
грал сражение. Уктена выполнили древний, поч-
ти забытый обряд, чтобы сковать Треверо вновь.

Революция
Пролетариям нечего терять кроме своих це-

пей. Приобретут же они весь мир. Пролетарии 
всех стран, соединяйтесь! 

— Карл Маркс, Манифест коммунистиче-
ской партии  

Чтобы добиться своей свободы, они хотели из-
бавиться от крепостной зависимости. Они мета-
ли свои слова, словно стрелы в своих господ и хотел 
бы я знать тех, кто одобряет подобные полчища. 

— Князь Иван Хворостинин (1603), Автобио-
графические вирши  

Вместе со снижением власти царей и царско-
го периода в целом, для Гару не должно было 
стать сюрпризом то, что времена меняются. Од-
нако это действительно стало неожиданностью, 
и Гару оказались не только остановить измене-
ния, но даже заметно замедлить их. В действи-
тельности, именно Костегрызы были частично 
ответственны за российскую революцию, проис-
ходящую впервые. 

В 1917 произошло восстание против ари-
стократических лидеров России. Это восстание 
было поддержано кланом вампиров, известных 
как Бруха. Вампиры хотели использовать рево-
люцию, чтобы самим отомстить Вентру и Торе-
адорам. Эти кланы были замечены в поддержа-
нии страны как одной из последних феодальных, 
аристократических наций в мире. 

Весьма странно, что, несмотря на усилия Ка-
инитов других наций, победа оказалась на сторо-
не Бруха. Большевики, поддержанные Костегры-
зами, взяли на себя управление и начали строить 
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новое общество, в котором равенство для всех 
должно было стать лозунгом. 

С этой Революцией традиционная власть Гару 
в России была разрушена. Когда большевики на-
ступали Бруха и Костегрызы были с ними. Бруха 
перебили друг друга в борьбе за право контроли-
ровать Ленина и других лидеров. Главные фрак-
ции Бруха в России разрушили сами себя. 

В некоторый момент, ранний в Коммунисти-
ческой истории России, Ленин осознал, что су-
ществует своего рода «Теневой Совет» России и 
начал манипулировать им, ведя его к краху. Ему 
удалось стравливать Бруха между собой, полу-
чая существенную власть в свои руки.

Совет Бруха 
Костегрызы быстро потеряли контроль над 

тем, что они помогли создать. Бруха узнали о 
связи Гару с аристократией, Родичами, живущи-
ми среди крестьян и обширных организациях 
вампиров Гангрел, Равнос и Носферату доста-
точно быстро. Так же быстро они действовали, 
обращая их или устраняя. Многие Вентру нашли 
свои интересы в России более нерентабельными. 
Малкавианы упивались хаосом. Гару, которые 
помогали начать революцию, попытались сло-
мать хватку Бруха, но Костегрызы были недоста-
точно коварны для того, что бы перехитрить или 
обыграть вампиров. За большевистским перево-
ротом последовала Гражданская война. Больше-
вики боролись с конкурентами, пытающимися 
прийти к власти. Используя это как дымовую за-
весу, Бруха вели собственную войну против тех, 
кто хотел изгнать их. Они все еще боролись меж-
ду собой. Дезорганизация Гару брала свои поте-
ри, и многие погибли. Связи Серебряных клыков 
с родичами были потеряны, поскольку Больше-
вики, теперь под шатким контролем Бруха, за-
нимались уничтожением остатков аристократии. 
Николай II, прежний Царь, и его семья были каз-
нены. Возможно самая младшая дочь Николая, 
Анастасия, бежала, но у мирского общества нет 
никакой возможности проверить этот слух. В 
действительности, Серебряные клыки увели ее 
из России с помощью Лунного моста для того, 
чтобы она жила с родичами в другом месте. 

Столкнувшись с сопротивлением народных 
масс, оппозиционных лидеров и интеллигенции, 
Ленин установил ряд мер, разработанных, чтобы 
укрепить власть коммунистов. Бруха, также со-
мневающиеся в том, как идут дела и их развали-
вающейся попыткой создать Утопию и несклон-
ные допустить это, обратились против Ленина. 
В 1924 они устроили его смерть. Лев Троцкий 
должен был сменить Ленина, но Сталин, при 
поддержке Вентру и Тореодоров, устроил депор-
тацию Троцкого и захватил власть сам. 

Сталин
...не на час я к тебе, Горе злочастное, привя-

залося! 
хошь до смерти с тобою помучуся! 
— Повесть о Горе-Злосчастии, анонимная 

русская поэма XVII века  
Политическое несогласие стало одним из са-

мых больших преступлений в Советском Союзе. 
Диссидента могла ожидать или депортация или 
казнь. При Ленине, и позже при Сталине, люди 
начали исчезать. 

Сталин решил, что современная промышлен-
ность была тем, в чем нуждался Советский Союз 
для того, что бы конкурировать с остальной ча-
стью мира. Индустриализация началась, не учиты-
вая возможные последствия. Бруха позволили это-
му разложению происходить, в то время как Гару 
безрезультатно пытались предотвратить. Прину-
дительная индустриализация и коллективизация, 
которая была произведена при Сталине, слишком 
много стоила для Гару, которые, в конечном счете, 
потеряли слишком много, и ушли на задний план.

Вирм начал медленно наступать и все глубже 
погружать свои щупальца в землю Родины. Гару, 
ослабевшие от чисток и охотников, мало что могли 
сделать для того, чтобы остановить это. Те, кто вы-
ступал против Бруха или коммунистических пла-
нов, заканчивали депортированными или мертвы-
ми. В некоторых случаях, те, кто боролся против 
государства, ожидала судьба худшая, чем смерть. 

Заражение и инфекция Вирма распростра-
нялись, и много Гару боялись действовать, в 
страхе навлечь на себя руку Каинитов, которая 
разрушила их власть так недавно. В некоторых 
случаях, Гару действовали и добивались успеха 
с советскими лидерами как никогда мудро. Но в 
других ситуациях, шаги Гару были предсказа-
ны и им оказывалось противодействие. Как все 
остальные в Советском Союзе, Гару подавля-
лись. Многие пришли к смирению со своей судь-
бой. Другие боролись и умерли с благородством 
истинного Гару. Некоторые, однако, стремились 
объединить свое воинство, организовав силы 
там, где Вирм и его агенты не могли достать их и 
проникнуть в логовища своих врагов. Они жда-
ли в тени подходящего момента, времени, когда 
они смогут забрать то, что принадлежало им. 

Революция оставила Гару России слабыми 
и дезорганизованными. Никогда прежде они не 
стояли перед врагом столь же непримиримым, 
как вампиры – идеалисты, которые не сознавали 
той мерзости, которую они взращивали в сво-
ей стране. Никогда прежде они не стояли перед 
совместным усилием людей и вампиров по их 
устранению. Однако Гару получали союзников в 
неожиданных местах, поскольку репрессии но-
вого режима продолжались.
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Великая Отечественная 
Война

Никто не забыт, ни что не забыто 
- Ольги Берггольц, эпитафия на статуе Ро-

дины-Матери на Пискарёвском мемориальном 
кладбище, Санкт-Петербург  

Многие из жителей Запада понятия не имеют о 
масштабах Второй Мировой Войны на Восточном 
Фронте. Эти цифры дадут некоторое представление: 
силы вторжения Дня «Д» (6 июнь, 1944) состояла 
из трех бортовых дивизий и пяти дивизий пехоты. 
Немцы начали наступление в Арденнах (Бастонское 
сражение) 16 декабря 1944, с 20 дивизиями и пятью 
в запасе. Туда входили 970 танков. Во время форси-
рования Рейна (весна 1945), вся англо-американские 
войска в Европе состояла из 85 боевых дивизий. 

С другой стороны, в начале Курской битвы 
(Операция «Цитадель»), немцы выставляли 570 
000 человек, или приблизительно 38 дивизий (по 
15 000 человек в каждом подразделении), 2500 
танков и самоходок, 10 000 полевых орудий и 2000 
самолетов. Этому противостояли 977 000 совет-
ских солдат (приблизительно 65 дивизий), 3300 
танков, 20 000 полевых орудий и 3000 самолетов. 

В начале операции «Кутузов» (Орловской на-
ступательной операции), Советы выставили 1 
286 000 человек (приблизительно 85 боевых ди-
визий). Это было эквивалентно числу англо-аме-
риканских боевых сил в Европе. В 1943, у немцев 

было 20 дивизий на Западе (включая Италию) 
и 200 дивизий на Востоке. К 1944 только одна 
треть их войск были на Западе. Две трети их во-
йск были необходимы на восточном фронте. 

Независимо от этих фактов Западные сра-
жения известней в истории. Все слышали о дне 
«Д» и Бастонском сражении, но немногие знают 
о Курской битве или Операцию «Кутузов».

Пятьдесят пять миллионов человек, военных 
и гражданских, умерло во время Второй Мировой 
войны. Двадцать миллионов из них были Совет-
скими людьми. Умерла одна десятая всех Советов. 
У большинства обывателей Запада нет никакого 
понимания того, что это действительно означа-
ет. В Санкт-Петербурге (прежде Ленинград) есть 
кладбище жертв осады 1941-1944. Приблизитель-
но 900 000 человек, похороненных там в братских 
могилах. В каждой могиле было до 50 000 тел. 

Полный советский список смертей Второй миро-
вой войны был где-нибудь между 15 и 20 миллиона-
ми человек. Соединенные Штаты потеряли 350 000. 

После тяжелых потерь «Великой Отечествен-
ной войны», Сталин убил еще 20 миллионов лю-
дей в своих чистках и в гулагах. 
Монументы 

Большинство городов в советской Европе по-
лучили звание «Города Героя» за жертвы в годы 
Великой Отечественной войны. У каждого горо-
да есть памятник жертвам войны с вечным огнем. 
Вечный огнь распространен в советской Европе. 
Белорусская деревня Хатынь была полностью 
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разрушена нацистами. Теперь она стала памят-
ником всем белорусам, погибшим в Великой От-
ечественной Войне. На каждом мете, где стоял 
дом, построен макет. Там стоят ряды плит, остав-
ленные как напоминание о разрушительности 
войны. Каждый блок отмечен названием деревни 
и пузырьком земли оттуда. Они представляют все 
другие деревни, разрушенные в Белоруссии. 

У Хатыни также есть мемориальная площадь. 
На одном ее угле вечный огонь, символизирую-
щий то, что один из четырех человек в Белорус-
сии был убит нацистами. На каждом из других 
трех углов растет дерево, символизируя жизни 
тех трех из четырех человек, которые выжили. 

Во многих других городов также есть памятни-
ки. Самая большая свободно стоящая статуя в мире 
находится в Волгограде (прежде Сталинград). Жен-
щина, стоящая на холме, держит меч в салюте по-
беды. Это ознаменовывает Сталинградскую битву. 
Гару во время Великой Отечественной войны

А сами легли за Русскую землю! 
Поникает трава от жалости, 
А древо печалию 
К земле преклонилось. 
— Слово о полку Игореве (пер. В.А. Жуковского)  
Социополитические потрясения Второй ми-

ровой войны не оставили Гару России непри-
частными. Вклад Гару в войну был главным 
образом в помощи партизанским операциям. 
Независимо от причастности Гару, жертвы и по-
беды российских людей в войне были почти пол-
ностью их собственными. 

Партизанские движения в оккупированной Рос-
сии были очень сильны и не давали продохнуть 
немецким захватчикам. 10 000 партизан, которые 
приняли участие в Сражении за Москву, приписыва-
ют уничтожение 18 000 немцев. Между августом и 
ноябрем 1943, партизаны в Белоруссии разрушили 1 
828 поездов и локомотивов и взорвали 72 железнодо-
рожных моста. Один исторический счет утверждает, 
что в 1941-1944 годах белорусские партизаны унич-
тожили 500 000 немцев, включая 47 генералов и не-
мецкого верховного комиссара Белоруссии. 

Белоруссия была центром партизанских дви-
жений. Они были не одиноки. В то же самое 
время, украинские партизаны, как сообщается, 
уничтожили 460 000 немцев. Гару нападали из 
тени, разрывая нацистов на части, и в немцах 
рос тайных страх перед этими «партизанами».

Российский фронт сопротивления Гару, ко-
торым в значительной степени управляли Ко-
стегрызами и Стеклоходами, не имел никакого 
отношения к собственным партизанам Гитлера, 
«Werewolves». Поскольку германские Потомки 
Фенрира были на стороне Гитлера, они все еще 
презираемы российскими правнуками Потом-
ков, пришедшими с Варягами за их роль в войне. 

Война была тяжелым временем для российских 
людей. Одна из многой причин, почему родичи Ко-
стегрызов настолько лояльны к своим паршивым 
кузенам Гару, является тот вклад, который они внес-
ли во время войны. Во время блокады Ленинграда 
было много сообщений о людях, обдирающих обои 

и едящих с них клей. Единственной причиной, по-
чему многие горожане пережили такие способы пи-
тания, была помощь Костегрызов, которые исполь-
зовали свои Дары, чтобы превратить несъедобные и 
часто ядовитые продукты в настоящую пищу. 

Темные годы 
Участие Гару в начале революции и противо-

действие индустриализации привели к теневой 
войне, спровоцированной Бруха. 

Весьма возможно, что Бруха видели Гару 
как пешек своих ненавистных врагов Вентру; с 
другой стороны, возможно, они видели Гару как 
независимую силу. В любом случае, оборотни 
нажили себе врагов. Все это привело к теневой 
войне, которая разыгралась между Гару и Бруха 
спустя годы после российской Революции. 

Многие советские лидеры, несмотря на то, 
что они утверждали публично, очень заинтере-
совались сверхъестественным. Было проведено 
секретное исследование. Хотя никто не может 
сказать, что именно было обнаружено, многочис-
ленные документы о экстрасенсорных явлениях и 
НЛО вышли за приделы Советского Союза. Неко-
торые советские исследователи фактически собра-
ли доказательство существования таких вещей как 
вампиры и оборотни, но подобные знания быстро 
подавлялись всякий раз, когда Бруха или Гару об-
наруживали их. В КГБ было секретное внутреннее 
подразделение, специально созданное для того, 
чтобы иметь дело со сверхъестественными угро-
зами, организация, подобная Специальному Отде-
лу ФБР. «Сверхъестественные угрозы» включали 
Гару. Поддерживаемое вампирами и другими тем-
ными силами, КГБ начало охоту на Гару. 

Возможно, Гару России были сокрушенны вли-
янием Вирмов Позывов, или возможно они дей-
ствительно не видели того, что должно было быть 
сделано. До 1986 года Гару были в значительной 
степени тихой силой в России, за исключением их 
партизанской помощи во время Второй Мировой 
войны. Многие сосуществовали с людьми в городах 
или на краю цивилизации. Другие боролись против 
распространяющегося влияния Вирма, поскольку 
Бруха пытались нанести Гару непоправимый ущерб, 
бессознательно разграбляя окружающую среду Рос-
сии и отравляя людей токсинами и убеждениями. 

Бруха были развращены Вирмом глубоко в сво-
их тихих идеалистических сердцах. В отличие от 
Пентекса или Черных спиралей, истинные лидеры 
Советского Союза не были развращены одной голо-
вой Вирма, а всеми тремя. Таким образом, влияние 
Вирма проникало во все уголки России, поскольку 
Бруха переделывали страну на свой лад. 

В конечном счете, Вирм настолько глубоко 
внедрился в некоторых областях Советского Сою-
за, что не даже величайшие герои Гару не могли 
выкорчевать его. В этих областях Танцоры черной 
спирали построили свои каэрны. Как и все осталь-
ные Гару, они скрылись от глаз тайных лидеров, 
особенно когда вампиры заимели тенденцию клас-
сифицировать всех Гару как «врагов государства». 

Черные спирали способствовали многим эко-
логическим катастрофам, и Гару использовали 
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их энергии против них самих. Если они не мог-
ли обезглавить змею, возможно, им удастся по-
разить ее тело. 
Тяжелое положение Гару 

Некоторым Гару, вместе с их Родичами, уда-
валось проникнуть в контролируемое Бруха 
правительство. Большинство этих повстанцев 
было Стеклоходами, Костегрызами или родича-
ми Детей Гайи. Дети Гайи взяли на себя задачу, 
работая в пределах системы, обучить сильных 
Советского Союза предотвращению распростра-
нения таких загрязненных Вирмом технологий 
как атомные реакторы и ядерное оружие. Они 
потерпели неудачу. Реакторы были построены, и 
оружие взрывалось на землях Родины. Дух зем-
ли кричал, и Дети чувствовали жало ненависти. 
Красные когти выли в Яростье. Их крики доно-
сились выше более умеренных голосов в совете. 
Дети Гайи были изгнаны из России. 

Красные когти, однако, не были Гару, ответ-
ственными за это решение. Теневые владыки под-
талкивали Красных когтей в действиях против 
Детей, и многие члены обоих племен были уби-
тыми. У Детей Гайи, которые оставались в Рос-
сии, была помощь Стеклоходов. Некоторые чле-
ны этого племени теперь, фактически, Дети Гайи. 

Гару России заплатили цену за свою гор-
дость, и все еще не признают своей ошибки. Они 
все еще отказываются обратиться за помощью за 
пределы России. Хотя их положение в послед-
нее время, казалось бы, улучшалось, готовятся 
странные планы. Вещи не всегда то, чем они ка-
жутся в России. На национальном уровне Гару 
возвра-тили слабое подобие контроля над Бори-
сом Ельциным, благодаря неустанной поддерж-
ке Родни Стеклоходов. Активное противостоя-
ние попыткам Гару отчисть зараженные Вирмом 
области прекратилось, и недавно Гару получили 
помощь с неожиданной стороны. 

Однако, поскольку Гару становятся более ак-
тивными, то же происходит и с агентами Вирма. 
Каэрны подвергаются нападениям и наводняют-
ся таинственными созданиями. Оставшиеся в 
живых описывают их как су-ществ, вышедших 
из легенды. Эти существа, как полагает боль-
шинство, являются материализованными форма-
ми некоторых Бейнов, но никто не может сказать 
наверняка. Когда Гару приходят для того, чтобы 
вернуть захваченный каэрн, они находят его пу-
стым и обессиленным. Там, где атакует Вирм, 
магия теряется навсегда. Это странно, поскольку 
места власти, захваченные Вирмом, обычно раз-
вращаются в соответствии с его образом. 

Иссушение каэрнов не единственная загад-
ка. Оказалось почти невозможным для наследия 
Гару покинуть Россию. Лунные Мосты не откро-
ются к каэрнам за пределами Родины, и Умбра 
потемнела. Стало тяжелее достигнуть мир духов. 

Наконец, многие из Гару России все еще со-
крушены один или более Натисков Вирма, хотя 
они не знают об этом. Мэйлин Инкарна поддержи-
вают активные интересы в России, устанавливая 
контакты для своих мастеров и сердцами и умам 
всех. Даже защитники Гайи не в безопасности.
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Краткая история развития России, начиная с зарождения коммунизма
1848 − Карл Маркс опубликовал в Лондоне 

«Манифест коммунистической партии»
1861 − Начало «Великих реформ» Алексан-

дра II, которые освободили российских 
крестьян от крепостной зависимости

− Костегрызы начинают принимать бо-
лее активное участие в политике Гару

1902 − В.И. Ленин издает в изгнании брошюру 
«Что делать?»

− Часть вожаков Грызущих кость, увлек-
шись идеями В.И. Ленина, создали в 
Москве септ, получивший известность 
как Септ народной воли. Этот септ 
ставший результатом этого экспери-
мента придерживается социалистиче-
ского учения Маркса

1905 − После народных волнений в Санкт-Пе-
тербурге царь Николай II учреждает 
Думу – первый российский парламент

1914 − август, начинается Первая мировая война
1917 − 2 марта, отречение царя Николая II

Серебряные клыки и другие аристократи-
ческие кланы прилагают усилия, чтобы 
остановить приближающуюся револю-
цию, но их методы остановить ее начало 
оказываются неэффективными, тем более 
что революцию поддерживали многие 
силы, в том числе Бруха и Костегрызы

− 7 ноября, большевики захватывают 
власть

− 7 декабря, создание ЧК, позднее из-
вестного как КГБ

1918 − 3 марта, подписание Брест-Литовского 
мирного договора с Германией

− июль, большевики устраняют антиком-
мунистические оппозицию, становясь 
единственной правящей партией

− 17 июля, казнь Николая и его семьи
− Ленин национализирует экономику, 

запрещает частную торговлю и вводит 
коллективное хозяйство

− Гару начинают терять свои позиции 
вместе с поражением антикоммунисти-
ческих сил. Даже Грызущие кость, на-
чинают понимать, что то что они нача-
ли, начинает выходить из под контроля

1922 − апрель, Сталин избирается Генераль-
ным секретарем РКП(б)

− декабрь, создание СССР
1924 − 21 января, смерть Ленина
1929 − январь, Сталин вынуждает Льва Троц-

кого покинуть СССР

1930 − Начало «Большой чистки». Сталин при-
говаривает к смерти и заключению мил-
лионов советских граждан

− Гару начинают войну со Сталиным, од-
нако, теряют еще больше свои позиции, 
так как Бруха, несмотря на свои опасе-
ния, вмешиваются в нее и поддержива-
ют Сталина

1933 − 16 ноября, установление дипломатиче-
ских отношений между США и СССР

− установление ограниченных отношений 
Стеклоходов с Гару за пределами России

− 22 август, подписан пакт Молотова-Риббен-
тропа, гарантировавший мир между Рос-
сией и Германией; секретные протоколы к 
пакту оговаривали раздел Польши и переда-
чу стран Балтии и Бессарабии СССР

− 1 сентября, Германия вторгается в Поль-
шу, начинается Вторая Мировая война. 
См. Ход Второй Мировой воны на Вос-
точном фронте

1940 − 29 августа, Лев Троцкий убит наемным 
убийцей в Мехико

1946 − 5 марта, Уинстон Черчилль произносит речь 
о «железном занавесе (Фултонская речь)

− Начинается «Холодная война»
− Дети Гайи предпринимают попытки вос-

препятствовать разработкам ядерного 
оружия советским правительством

− Ужесточение политического режима 
приводит к ограничению передвиже-
ний Гару и прекращению большинства 
внешних сношений

1948 − 10 октября, запуск первой советской 
управляемой баллистической ракеты

1949 − 4 апреле, Создание НАТО
1953 − 5 марта, смерть Сталина

− сентябрь, Н. Хрущев становится прием-
ником Сталина на посту первого секре-
таря ЦК

1955 − 14 мая, подписание Варшавского пакта
1956 − февраль, Н. Хрущев критикует террор 

во время сталинского правления
− октябрь, советские войска подавляют 

восстание в Венгрии
− Дети Гайи терпят неудачу в попытке 

предотвратить разработку советского 
атомного оружия, что приводит их гоне-
нию со стороны Красных когтей

1957− 4 октября, Советский Союз запускает 
«Спутник», первый в мире искусствен-
ный спутник Земли
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1961 − 12 апреля, запуск «Восхода» - первого 
пилотируемого космического корабля

− переговоры между Н. Хрущевым и пре-
зидентом США Кеннеди

− август, воздвижение «Берлинской стены»
1962  − октябрь, Хрущев принимает решение 

разместить на Кубе ядерное оружие, тем 
самым провоцируя Карибский кризис

1964 − 14 октября, Н.Хрущев теряет свое поло-
жение в КПСС; Леонид Брежнев уста-
навливает свой контроль над партией

1968 − август, «Пражская весна» в Чехословакии, 
ее распространение остановлено ВС СССР

1971 − май, президент Никсон прибывает с ви-
зитом в Москву; подписание ОСВ-I

− 11 сентября, смерть Н. Хрущева
1975 − Советско-Кубинская интервенция в Анголу
1979 − декабрь, советские войска вторгаются в 

Афганистан
1981 − декабрь, многочисленные демонстра-

ции приводят к вводу военного положе-
ния в Польше

1982 − 10 ноября, смерть Л. Брежнева
− 12 ноября, приход к власти бывшего ру-

ководителя КГБ Юрия Андропова
1984 − 9 февраля, смерть Андропова

− 13 февраля, приход к власти Константи-
на Черненко

1985 − 10 марта, смерть Черненко
− 11 марта, Михаил Горбачев становится 

Генеральным секретарем Коммунисти-
ческой партии

1986 − Горбачев объявляет о начале реформ. Начало 
«Перестройки» (восстановления экономики) 
и «Гласности» (политической открытости)

− Гару начинают постепенно восстанавливать 
свою активность, хотя параллельно проис-
ходит и укрепление позиций сил Вирма

− Борис Ельцин становится членом По-
литбюро

1987 − декабрь, Горбачев и Рейган подписыва-
ют РСМД

1988 − Горбачев создает постоянно работаю-
щий парламент, избранный путем все-
народного свободного голосования

− октябрь, Горбачев становится Прези-
дентом СССР

− из Восточной Европы выводится 250000 
советских солдат

1989  − апрель, Горбачев проводит чистку ЦК, вы-
водя из его состава противников реформ

− 26 мая, Ельцин побеждает на выборах 
в Москве, становясь депутатом нового 
Совета народных депутатов

− конец года, народные революции против 
коммунистических режимов в Восточ-
ной Европе

− ноябрь, падение «Берлинской стены»
− вывод советских войск из Афганистана

1990 − Латвия, Литва и Эстония провозглаша-
ют независимость

− Баба Яга восстает из торпора и начина-
ет манипулировать своими слугами для 
продолжения своего конфликта с Сове-
том Бруха России

− июль, Борис Ельцин и другие реформато-
ры покидают Коммунистическую партию

− декабрь, Эдуард Шеварднадзе становит-
ся министром иностранных дел

1991 − 12 июня, Борис Ельцин становится 
первым всенародно избранным прези-
дентом России. Через него Гару восста-
навливают толику своего прежнего кон-
троля за страной

− июль, расторжение Варшавского пакта
− маленький лесной каэрн Красных ког-

тей подвергается нападению и захвату. 
Отряд отправленный его освободить на-
ходит территорию вокруг покинутой, а 
сам каэрн потерявшим всю свою силу. 
Это был первый павший каэрн

− август, оппозиция Горбачева – сторонни-
ки жесткого курса предпринимают неу-
дачную попытку переворота, которая при-
водит к окончательному распаду СССР

− начало крайне медленного примирения 
Грызущих кость с правящими племена-
ми. Под воздействием различных факто-
ров деятельность Гару в России стано-
вится более активной

1991 − 
1993 −

различные события и внутренние пробле-
мы приводят к отставке Горбачева; Рос-
сия, остающаяся одной из крупнейших 
стран мира, обретает статус государства 
«третьего мира»; проблема формирова-
ния капиталистической системы при от-
сутствии промышленной базы, которая 
способна удовлетворить возросший спрос 
на товары народного потребления, оказы-
вается чрезвычайно трудным для России

− Гару России обнаруживают, что в Рос-
сии, в дополнении к враждебным и мо-
гучим духам Вирма, появилась новая 
могущественная сила искажающая зем-
лю, и пытаются бороться с нею различ-
ными способами

1993 − конец года, в результате конфликта с 
парламентом, в ходе которого гибнет 
милиционер, Ельцин прибегает к воору-
женным силам и расстреливает здание 
парламента; Ельцин распускает парла-
мент после его капитуляции, наделив 
себя чрезвычайными полномочиями
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Ход Второй Мировой войны на Восточном фронте
1939 − 1 сентября, Германия вторгается в Польшу

− 17 сентября, Россия вторгается в Польшу
− 27 сентября, Польша капитулирует
− ноябрь, СССР аннексирует западную 

Украину и западную Белоруссию
− 30 ноября, Россия вторгается в Финляндию

1940 − 12 марта, окончание Советско-финской 
войны; Финляндия утрачивает часть своей 
территории

− 15 июля, СССР оккупирует страны Балти-
ки

− июнь-август, СССР аннексирует серенную 
Буковину, Литву, Латвии и Эстонию

1941− 22 июня, начало операции «Барбароса»; 
Германия вторгается в СССР

− 8 сентября, начало осады Ленинграда
− нападения Гару на немецкие войска помо-

гают уменьшить их силу; русские Потом-
ки Фенрира сражаются с Потомками из 
Германии

− 17 сентября, Германия оккупирует Киев
− 30 сентября, начала наступления на Москву
− 8 ноября, Германия вторгается в Крым
− 9 ноября, вокруг Ленинграда замыкается 

кольцо осады
− Грызущие кость прилагают все усилия, 

чтобы помочь выжить осажденным лю-
дям, кормя голодающих тем, что они мо-
гут добыть с помощью своего Дара

− 6 декабря, операция «Тайфун» - советское 
контрнаступление под Москвой; немецкое 
наступление остановлено

1942 − май, Советский Союз подписывает до-
говор с Великобритания, присоединяясь к 
Альянсу против Германии

− 25 июля, Германия захватывает Харьков
− 1 июля, Германия захватывает Севастополь
− 23 июля, Германия захватывает Ростов на 

Дону
− 9 августа, Германия захватываю нефтяные 

промыслы Кавказа
− 23 августа, Германские войска достигают 

Сталинграда
− 23 сентября, 90% Сталинграда в руках Гер-

мании
− 19 ноября, операция «Уран» - начало со-

ветского контрнаступления под Сталин-
градом

− 16 декабря, немецкая попытка вернуть 
Сталинград терпит неудачу

1943 − 6-я германская армия разбита под Сталин-
градом

− 14 марта, германия повторно оккупирует 
Харьков

− 16 февраля, русские возвращают себя 
Харьков

− 5 июля, Курская битва
− 5 августа, освобождение Белгорода и Орла
− 23 августа, повторное освобождение Харькова
− 24 сентября, освобождение Смоленска
− 7 ноября, освобождение Киева
− 28 ноября, Тегеранская конференция меж-

ду Сталиным, Рузвельтом и Черчелем
1944− 27 января, прорыв блоказы Ленинграда

− 19 апреля, освобождение Одессы
− 9 мая, освобождение Севастополя
− 22 июня, начало операции «Кутузов» - 

освобождение Белоруссии
− 28 июля, советские войска входят в Польшу

1945− 17 января, советские войска освобождают 
Варшаву

− февраль, Ялтинская конференция между 
Сталиным, Рузвельтом и Черчиллем

− 13 февраля, советские войска освобожда-
ют Будапешт

− 13 апреля, советские войска освобождают 
Вену
27 апреля, советские и американские войска 
встречаются в Торгау (Встреча на Эльбе)

− 2 мая, советские войска захватывают Берлин
− 8 мая, капитуляция Германии
− 9 мая, советские войска освобождают Прагу
− июль, мирные переговоры в Потсдаме 

определили границы Германии, Берлина и 
поделив Европу на Западный и Коммуни-
стический блок

− 8 августа, СССР объявляет войну Японии
− 15 августа, американская ядерная бомбар-

дировка Хиросимы и Нагасаки, капитуля-
ции Японии, окончание Второй мировой 
войны

− Гару, напуганы методом окончания войны; 
весь мир охвачен ядерным страхом, кото-
рой на протяжении последующих десяти-
летий будет поддерживать пожар «холод-
ной войны» и подкармливать Вирма
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Волки и космонавты 
18 марта 1965 года Восход 2 запускается в кос-

мос и показывает первый в истории мирового че-
ловечества выход в открытый космос. 19-ого марта 
Восход 2 возвратился на Землю со своей командой –  
Алексеем Леоновым и Павлом Беляевым. Космо-
навты упали в Уральские горы, когда с их возвра-
щающейся ракетой произошла авария. Они призем-
лились за тысячу миль от цели, и увязли в глубоком 
снегу в течение дня и ночи прежде, чем поисковая 
команда нашла их. В это время им угрожали вол-
ки, от которых очевидно отпугивал только слабый 
огонь, который команда развела в своем корабле. 

Волками, которые нашли их, были на самом 
деле Люпины. Стая Красных когтей нашла капсу-
лу и отчаянно спорила, убивать ли людей. Нако-
нец, одна фракция добилась успеха. Красные ког-
ти решили, что это была плохая идея - напасть на 
людей, пытающихся покинуть планету. 

Россия сегодня 
Приход к власти Горбачева привел к новой эпо-

хе Советского Союза. Перестройка и Гласность 
стали новыми лозунгами, и весь мир наблюдал как 
«Империя Зла», медленно открывается и западни-
зируется. Медленное продвижение к сокращению 
ядерного оружия и военных сил продолжалось, 
несмотря на случайные неудачи с американским 
проектом Стратегической Военной Инициативы. 

Когда Джордж Буш стал президентом Сое-
диненных Штатов, прогресс в дружественных 
отношениях между Востоком и Западом про-
должался. Однако, в Советском Союзе, реформы 
начинали иметь побочный эффект. Люди тре-
бовали больше изменений. На советское пра-
вительство оказали давление, принуждая к бы-
стрым действиям. Горбачев не желал позволить 
изменениям продолжатся слишком быстро из 
страха потерять контроль. Борис Ельцин, прези-
дент российской республики Советского Союза, 
стремился к большим реформам. Ельцин и Гор-
бачев вступали в конфликт множество раз. 

В 1991 году Советский Союз был захвачен дру-
гой революцией, поскольку группа бескомпромисс-
ных членов Коммунистической партии попыталась 
вырвать контроль над страной из рук Горбачева. 
Бруха, стоящие за Коммунистами, были позади 
всего заговора, и пытались их руками втянуть в 
бой силы, управляющие Горбачевым. Этот заговор 
потерпел неудачу. Эти древние Бруха были разру-
шены хозяйкой Горбачева – ужасной Бабой Ягой. 

В результате переворота Горбачев потерял по-
пулярность, в то время как Борис Ельцин получил 
большую поддержку. Дальнейшие события при-
вели к распаду Советского Союза и образованию 
Содружества Независимых Государств, автоном-
ное собрание, состоящее из прежних республик. 

Горбачев вскоре ушел, и Ельцин поспешил 
занять на его место. Россия стала демократи-
ческим государством, Холодная Война была за-
кончена. Однако началась новая война. Россия 
вновь стала нацией, но степенью необходимых 
реформ и событиями последующих лет фактиче-
ски разрушила свою экономику. Нехватки пред-

метов первой необходимости стала очевидной. 
Рубль практически ничего не стоил, и ситуация 
с пищей была хуже чем когда-либо. 

Теперь безработица угрожает нации в бес-
прецедентном масштабе, и люди вспоминали о 
минувших днях, когда правительство гарантиро-
вало каждому гражданину работу, пищу, здраво-
охранение и место для жизни. 

Количество тяжких преступлений растет. 
На улицах Москвы девочки-подростки считают 
проституцию отличной карьерой. Некоторые фа-
брики уничтожались для того, что бы заплатить 
своим рабочим промышленными товарами. Ра-
бочие вынуждены продать эти товары или обме-
нивать их на еду. Промышленность упала ниже, 
чем во времена Великой Депрессии 1930 года. 

Уровень смертности этнических русских и сла-
вян теперь превышает их коэффициент рождаемо-
сти, и население фактически снижается. Самоу-
бийства и попытки самоубийства стали нормой, 
так же как организованная преступность. Усили-
лась ненависть, направленная против граждан, ко-
торым удалось преуспеть при данных обстоятель-
ствах. На горизонте лишь слабая надежда. Даже 
молодые поворачиваются к преступлению и спе-
куляции новыми и необходимыми товарами. 

Ощущение безнадежности это именно то, чего 
желает Баба Яга. Когда придет время, оно сделает 
людей более открытыми для ее воли. Это ощущение 
также усиливает Вирм и его приспешники. Их уси-
лия по искажению людей и земли удвоились с пере-
менами. Влияние Натиска Вирма может быть заме-
чено, только если выйти на улицу и всматриваться в 
лица всех встречных. Россия стала землей отчаяния, 
готовой к разграблению Каинитами и Вирмом. Обе 
группы пришли в движение, и Гару слишком дезор-
ганизованы, чтобы совместно противостоять им. 

Баба Яга хитра. Она видит, как другие, Танцо-
ры Черной Спирали, хотят нанести вред земле. 
Это не ее цель; Ведьме нужны люди, подготов-
ленные к ее окончательной цели, не разрушен-
ные или загрязненной тем, что осквернило зем-
лю в ее отсутствие. Она будет использовать их, 
пока их еще можно будет использовать. После 
этого они будут уничтожены. 

Общество 
Россия была крупнейшей из 15 республик Со-

ветского Союза, страны, которая занимала 1/6 
часть земной суши. Еще во время Наполеоновских 
войн, Россия была традиционным центром власти. 
Бывший Советский Союз простирался от Тихого 
океана до Балтийского моря и охватывал 12 часо-
вых поясов. По результатам официальной перепи-
си населения 1979 года на территории Советского 
Союза проживало более 100 языковых групп. 

Готично-панковая Россия, во многом напоми-
ная реальную Россию, но более гиперболизиро-
ванную. В глазах россиян можно увидеть разру-
шительное воздействие прошлого. Лишенные 
стимула русские проходят друг мимо друга по-
добно зомби. Они идут так, как будто они одни 
в мире, игнорируя происходящее вокруг. Каждый 
гражданин следует согласно своему собственно-
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му умыслу и совершенно не обращает внимания, 
на то, что может произойти с другими на его пути. 

Пятьсот лет гнета, сначала царя, а затем ком-
мунизма, измотали силы жителей России. Коллек-
тивизм подавил индивидуальность, и предпола-
гается что каждый россиянин лишь часть чего-то 
целого. С точки зрение американцев подобное 
чрезмерное чувство коллективизма граничит с 
психическим расстройством. Условия, в которых 
русские жили при коммунизме, были не намного 
лучше тех, в которых жили крепостные при царе. 

Надежды на освобождение побудили крепостных 
восстать, сначала во время Февральской революции 
1917 года Керенского, а затем и во время Октябрь-
ской революции 1917 года большевиков. К револю-
ции привели голод и общее недовольство, а комму-
нисты обещали изменить жизнь к лучшему. Однако, 
эти обещания никогда не были осуществлены.

Чтобы понять русских современного Мира Тьмы, 
вы должны понять, что многим гражданам России 
не знакома интеллектуальная и физическая свобода. 
Простые жизненные удовольствия отрицались и по-
давлялись. Внезапный экстаз свободы привел к мно-
жеству беспорядочных проблем, которые оказывают 
большое влияние на жизнь простых россиян.

Только после установления личного контакта 
до того ничего не выражающее выражение лица, 
типичное для русских, меняется на любезное и 
дружелюбное. Они будут доброжелательными 
и учтивыми, а так же окажут максимальную по-
мощь, только если будут находиться в ситуации 
прямого контакта. Хотя конечно, иностранцы – 
это исключение. Иностранец для русских подобен 
коммивояжеру. Некоторые вещи, которые на Запа-

де считаются обыденными, для россиян являют-
ся предметами роскоши, что заставляет искать их 
искать торговых контактов. Тем не менее, русские 
любят поговорить, особенно их интересуют полу-
чение знаний о Западе. Они будут рады погово-
рить о русских и жителях запада. 
Проживание 

Существует две России: новая и старая. И разли-
чие между ними поразительно. Новые гостиными, 
зачастую многоэтажные высотные здания, носящие 
экстравагантные названия, например, «Европей-
ская» или «Метрополь». Эти гостиницы олицетво-
ряют респектабельность, стиль и власть. Каждый 
этаж гостиницы обслуживается «дежурной», тра-
диционно находящейся там, чтобы контролировать 
деятельность постояльцев. «Дежурные» по-преж-
нему находятся во многих гостиницах России, как 
привилегированных, так и эконом класса. 

Гостиницы служат местом для традиционного 
дешевого питания. Такие блюда как бефстроганов 
или котлеты по-киевски пользуются популярностью. 
Русские любят простую тяжелую пищу и супы. 
Очень распространены колбасы из мяса и капуста, а 
также в зависимости от места действия, рыба и икра. 
Еда 

Русские любят хорошо выпить и произносить 
тосты. Зачастую на банкетах произнося дюжины 
тостов, а иногда часть гостей остается ночевать 
под столом. Несмотря на то, что они выносливы 
к выпивке, они по большей части еще и очень 
разумны: часто застолья с большим количеством 
спиртного сопровождаются тяжелыми закусками, 
которые нейтрализуют воздействие алкоголя. 

С алкоголем, зачастую рассматриваемый как 
главный продукт в жизни среднего россиянина, в 
последнее время возникли большие затруднения. 
Начиная с конца 1980-х, правительство пытается 
обуздать потребление алкоголя, однако, уровень 
смертности и проблем, связанных с алкоголем, 
по-прежнему высок и увеличивается. Власти нача-
ли активно патрулировать улицы в поисках пьяниц 
и связанных с ними проблем, но их число вряд ли от 
этого сократилось. У русских огромное количество 
подпольных винокурен и домашних самогонных 
аппаратов, и поэтому поток алкоголя едва ли может 
быть обуздан подобными усилиями правительства. 
Торговля 

Предпринимательство господствует на улицах 
России. Малые предприниматели предлагают все: 
от сигарет до Пепси-колы. Предприятия малого биз-
неса конкурируют с большими магазинами, когда-то 
принадлежавшими государству. Количество капита-
листических предприятий быстро растет, включая 
представительства МакДональдса, которой стал 
очень распространенным после падения коммуниз-
ма. Сейчас большие компании перестали быть го-
сударственной собственностью. Маленькие фирмы 
зачастую рекетируемы местными бандитами. 

На каждом углу есть по крайней мери один 
торговый ларек. Черный рынок, который ког-
да-то был совершенно запрещен, чрезвычай-
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но распространен. Преобладают вещи из стран 
Запада. Черный рынок начал легализоваться, 
начиная с падения коммунизма, и эти ларьки – 
остатки сети, которая когда-то конкурировала с 
государственными универсальными магазинами. 

Первоначальный черный рынок изменился. 
Хотя когда-то он поставлял запрещенные товары, 
сейчас же с паданием коммунизма, большинство 
из этих товаров продаются легально. Настоящий 
черный рынок, начавшийся с повсеместной про-
дажи наркотиков, начал процветать с падени-
ем коммунизма. Хотя международная торговля 
наркотиками и была сильно распространена до 
падения коммунизма, вся глубина этих престу-
плений до недавних пор была хорошо известна в 
России лишь немногим посвященным. 
Язык 

Русский язык – это все тот же язык, на кото-
ром говорили до возвышения коммунизма. Хотя 
некоторые определенные американские понятия 
и были добавлены, что-бы дополнить этот язык, 
единственное заметное изменение, которое было 
произведено – это удаление слов «господин» и 
«госпожа» и объединение этих понятий в одно, ко-
торое имеет и женскую и мужскую форму. Теперь 
оно используется, чтобы заменить слово «госпо-
дин». В качестве такого понятия выступает слово 
«товарищ», используемое формально в официаль-
ных обстоятельствах, и слово «гражданин», кото-
рое используется в повседневном общении. 

Однако, с падением коммунизма споры о язы-
ке и этнической принадлежности стали очень 
распространенными в России и других бывших 
республиках СССР. Дебаты по поводу «офици-
альных» языков стали особенно серьезными. 

У русских есть еще одна особенность, кото-
рая отличает их от остальной Европы. Зачастую, 

Произношение 
Как правило, русские слова произносятся, так 

же как и пишутся. Если слово было транслите-
рировано правильно, то единственная проблема 
– это определить на какой слог ставится ударе-
ние. К сожаление не существует четких правил, 
определяющих порядок расстановки ударений. 
Как правило, правильное ударение узнается вме-
сте разучиванием самого слова. Ниже приведено 
произношение некоторых известных городов: 

Москва 
Иркутск 
Одесса 
Киев 
Новгород 
Новосибирск 
Магнитогорск 
Ростов 
Рига 
Мурманск 
Владивосток 
Ташкент

Русские имена 
Ниже приведен перечень самых распро-

страненных имен, которые игроки могут ис-
пользовать для своих персонажей. 

Мужские имена и их уменьшительные 
формы: 

Александр – Саша 
Алексей – Алеша 
Борис – Боря 
Виктор – Витя 
Владимир – Володя
Вячеслав – Слава 
Евгений – Женя 
Иван – Ваня 
Михаил – Миша 
Николай – Коля 
Пётр – Петя 
Сергей – Сережа 
Юрий – Юра. 
Мужские имена без уменьшительной 

формы: 
Андрей 
Олег 
Павел. 
Женские имена и их уменьшительные 

формы: 
Александр – Саша 
Анна – Аня 
Валентина – Валя 
Варваря – Варя 
Галина – Галя 
Екатерина – Катя 
Елена – Лена 
Ирина – Ира 
Мария – Маша 
Ольга – Оля 
София – Соня 
Татьяна – Таня 
Женские имена без уменьшительной 

формы: 
Вера 
Нина

представляясь, русские в конце своего имени 
добавляют имя своего отца. Это окончание на-
зывается отчество. Например, под Владимиром 
Сергеевичем имеется в виду «Владимир, сын 
Сергея», а под Ириной Сергеевной – «Ирина, 
дочь Сергея». Разговаривая между собой, двое 
русских вряд ли опустят отечество, если до это-
го не было хорошо знакомы длительное время. 
С другой стороны, когда русские знают друг 
друга длительное время, или обращаются к де-
тям, они зачастую используют боле фамильяр-
ную уменьшительную форму имени. Например, 
Александр, становится Сашей, Ирина – Ирой, а 
Мария – Машей. 
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Это, в сочетании с тем, что многие женщины 
не меняют девичьи фамилии после брака, может 
привести к путанице среди родственников. 
Традиции 

Как правилу русские приветствуют друг друга 
крепким рукопожатием. Мужчины, так как жен-
щины, часто приветствуют хороших друзей свое-
го пола троекратным поцелуем в щеки. Мужчин, 
целующих женщин при встрече, считают вуль-
гарными и смотрят с осуждением. Повседневные 
контакты между представителями одного пола, 
считаются признаком дружбы, и не является та-
ким же табу, как и в Америке. Контакты, тем не 
менее, ограниченные, и только хорошие друзья 
будут гулять друг с другом, держась за руку. 

Русские часто обмениваются подарками с го-
стями, и для них нет ничего необычного в том, 
чтобы получить или подарить подарок, приходя 
в дом к другому человеку. Подарки из Амери-
ки ценятся очень высоко. Хотя обычно они и не 
ожидаемы, ценятся они очень высоко. 

Однако, подарки получают не только дома. По-
дарками обмениваются при любых встречах. Гару 
так же подвержены этой практике, и поэтому при 
посещении каэрна Гару, россиянином или ино-
странцем, обычно также обмениваются подарками. 

Предыдущая коммунистическая система вы-
звала отказ от многих религиозных праздников. 
Большинство из советских праздников – это че-
ствование какой-нибудь особой группы насе-
ления или события из прошлого. Точно также и 
большинство праздников Советского Союза было 
утрачено или забыто. Волна религиозного воз-
рождения привела к восстановлению ряда рели-
гиозных праздников, включая Пасху и Рождество, 
которые были упразднены в советское время. Пер-
вое мая – это самый важный праздник в России. 
Он проходит 1-го мая и сопровождается проведе-
нием большими парадами и обильным весельем. 
Этнические группы 

Среди населения России представлены мно-
гочисленные этнические группы. Самая много-
численная группа – это славяне, которые состав-
ляют почти 75% населения страны, и включает 
«великороссов», украинцев или «малороссов», 
«белорусов» и большое количество поляков. 

Следующая по величине группа – это тюр-
ко-татары, которые считаются потомками мон-
гольских завоевателей XIII-XIV столетия. В эту 
группу входят крымские и казанские татары с 
западного Урала, башкиры, чуваши, татары, чу-
ваши, ойраты и алтайские народы на востоке. 

Третьей по величине этнической группой яв-
ляются представители яфетической народности, 
в состав которых входят: чеченцы, кабардинцы, 
балкарцы и черкесы. Четвертой по величине 
группой выступают Финно-угорские народы, ко-
торые тесно связаны с венграми и турками. Дру-
гими этническими группами, представленными 
в России, являются: евреи, монголы, греки, цы-
гане, корейцы, курды, китайцы, чехи и арабы. 
На северо-востоке России проживает этническая 
группа чукчей, которая как предполагается, свя-
зана с североамериканскими индейцами.

Человеческая политика 
Внутренняя политика в России наполнена кор-

рупцией, подкупами и ударами в спину. Восхож-
дение к лидерству в прежнем Советском Союзе 
в целом заключалось маневрировании в попыт-
ках занять наилучшую позицию и в то же время 
столкнуть вниз врагов. Политические бои в залах 
Кремля могли иногда длиться многие годы. 

В коммунистической системе каждый аспект 
управления страной был бюрократизирован. К 
примеру, там, где в Соединенных Штатах име-
лось 12 органов регулирования, Советский Союз 
имел 40 и более. Правительство пострадало от 
сверхспециализации. Все было централизова-
но. Оно еще больше пострадало от коррупции, 
застоя и зависимости от прихотей наделенного 
властью. 

До недавнего времени, российские законода-
тельные органы страдали от того, что высшие 
эшелоны власти пытались уменьшить их эф-
фективность. Они фактически стали всего лишь 
комитетом по проставлению печатей для Лиде-
ра Партии. Эти козни, и бюрократизация, были 
шагами различных Бруха, направленных на то, 
что бы сбросить других с трассы. В то же время, 
это привело к окончательному застою России, 
поскольку система стала слишком тяжелой, что 
бы поддерживать себя, и интригам, которые на-
чинались во времена перемены власти, ставшим 
еще более интенсивными. Вампиры, смертные 
и редкие агенты Гару боролись за контроль над 
новыми лидерами Партии. 

Внезапные болезни и отставки были весьма 
обычны в советской политике. Возьмите, к при-
меру, способ, которым был проведен удачный 
ход против Горбачева. Его задержали на даче и 
объявили, что он болен. 

Недавно все изменилось. С роспуском Совет-
ского Союза и отставкой Горбачева, Россия стала 
экспериментом в демократичном обществе сво-
бодного рынка. Этот эксперимент часто кажется 
обреченным на провал. Экономика России еле 
волочит ноги, вера в правительство все время 
падает, и силы внутри самого правительства сто-
ят на пути прогресса.

Борис Ельцин вскоре после вступление на 
пост президента расформировал российский 
Парламент, утверждая, что он мешает ему зани-
маться восстановлением России. В действитель-
ности ведьма Баба Яга вскармливает его мечты 
о новой Российской Империи с Ельциным как 
новым Царем. Она хочет вернуть все на свои ме-
ста, и автократия – только начало 

Родичи 
Родичи это глаза, уши и руки Гару в чело-

веческом обществе. Без них Гару не смогли бы 
контролировать Россию в течение многих веков. 
Более того, в древности Родичи объединили Рос-
сию под единственным знаменем, создавая ме-
тод, с помощью которого Гару могли управлять 
и защитить один из самых больших народов в 
мире. 
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Даже теперь, в эти смутные времена, присут-
ствие и помощь родичей позволила Гару остать-
ся у руля тонущего судна, которым является Рос-
сия. Сейчас Ельцин обращается к своей нации и 
пытается спасти ее от внутренних проблем, кото-
рые угрожают разрушить ее. Его поддерживают 
лояльные родичи Стеклоходов в правительстве. 

Некоторые племена говорят, что это – ход 
Стеклоходов направленный на то, чтобы сделать 
свою заявку на победу в соперничестве между Се-
ребряными клыками, Теневыми владыками и По-
томками Фенрира. Стеклоходы утверждают, что 
они просто оказались в нужном месте в нужное 
время и хотят сделать хотя бы что-то. Еще неиз-
вестно, чего они достигнут благодаря этому ходу. 

Стеклоходы не знают, что Ельцин – марионе-
тка ужасающей Бабы Яги. В то время как племя 
использует свои контакты с Ельциным, чтобы 
оставаться на шаг впереди других Гару, Ведьма 
использует его, чтобы предугадывать шаги сво-
их противников и противодействовать им. Она 
позволяет ему иметь какое то подобие свободной 
воли, но все главные стремления есть результат 
ее прихотей. Конфликт между Ельциным и рос-
сийским Парламентом был организован Ведь-
мой для того, чтобы деморализовать ее врагов. 
Он должен был показать Гару, насколько сильна 
власть Яги над землей и ее лидером 

Отыгрыш родича 
Конечно, обращаться и бегать по лесам, бо-

рясь с существами из наших ночных кошмаров 
– очень весело и прикольно, но в России есть и 
другие действующие лица. Все еще есть вещи, 
которые не могут сделать Гару или люди, но мо-
гут родичи. Родичи неуязвимы к Первобытному 
ужасу. Они не обладают Яростью или животной 
привлекательностью, но они могут изучить и 
использовать магию, психические способности 
и ритуалы. Будучи смертными, их трудно обна-
ружить многим сверхъестественным существам. 

Родичи могут сделать многие вещи, которые 
не могут или не хотят делать Гару. Они могут 
занять правительственный пост, вести людей и 
вообще получить такое влияние на человеческий 
мир, которого не могут достигнуть Гару. 

Возможности в игре, в которой игроки оты-
грывают родичей, очень разнообразны: поли-
тическая интрига, всепроникающий ужас, хо-
лодная война в сверхъестественных коридорах 
власти и даже охота на вампиров. Последний 
пункт, однако, чрезвычайно опасен, поскольку 
немногие из вампиров не попадают каким-либо 
путем под контроль к Бабе Яге. Ведьме не нра-
вятся смертные, которые вредят ее «внучкам». 

Книга Охота на охотников дает много дета-
лей для видения игры в Мире Тьмы со смертны-
ми в качестве героев. Более подробно смертные 
рассматриваются в Вампиры: Руководство 
игроков.
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Маги в России 
Эпоха мифов

Завещай мне опять годы и дни моей юности, 
Потяни за шнур и задёрни чёрные шторы, 

выкрикни всю правду, 
— Джетро Талл, «Глупый, как пробка» (пер. 

С. Климовицкого из книги «Менестрели Рок-н-
ролла. История группы JETHRO TULL»)  

В древности, затянутой туманами памяти, ге-
рои, звавшиеся Богатырями, защищали людей 
России от напастей вроде Змией и Бабы Яги. 
Эти маги-воители служили Князю Владимиру 
Красное Солнышко, как рыцари Королю Артуру. 
У каждого из них была своя сверхчеловеческая 
сила - невероятная сила, далекое зрение, нече-
ловеческое мастерство в сражении и так далее. 
Их любовь к Матери России была неоспорима. 
Некоторые из них оставили свои семьи или даже 
убили их, чтобы показать свою преданность зем-
ле. Согласно легенде, это богатыри победили 
Бабу Ягу и повергли ее в торпор. 

К сожалению, эти магические герои давно ушли. 
Каждый встретил свой трагический конец. За столе-
тия о деяниях Богатырей забыли, если бы не тихие 
истории, рассказываемые зимними ночами. 

Были ли Богатыри магами Небесного хора, 
могущественной стаей Серебряных клыков или и 
тем и другим сразу – вопрос спорный. Серебряные 
клыки утверждают, что эти воители принадлежат 
к их роду, насмехаясь над предложением, чтобы 
простые люди могли любить землю так сильно. 
Многие маги Небесного хора, которые помнят Бо-
гатырей, отвергают идею, что такие великие герои 
могли быть, возможно, паршивыми оборотнями. 
Поскольку Богатыри давно обратились в пыль, во-
прос, вероятно, останется без ответа. 

Когда Баба Яга в злобе открыла для христиан-
ства дверь в Россию, что являлось актом мести 
для Дурга Син, Небесный хор воспользовался 
возможностью объединить свои силы на Родине. 
Столетия церковь охотилась на волхвов, древних 
Землепоклонников, часто с помощью Хора. Иро-
ния в том, что святая миссия Хора в России по 
сей день остается неизвестной. 

За столетия волшебники Хора внутри россий-
ской церкви впали в немилость многих других 
Традиций. Российская церковь поддержала силь-
ную власть Царей, и Хор вел их к Просветлению 
руками царей. Хотя крестьянство угнеталось, 
оно оставалось преданным церкви, и их вера пы-
лала. Из-за различия в доктринах, давнишнего 
спора с Орденом Гермеса, и гордости, пришед-
шей вместе с властью, Российский хор оборвал 
свои связи с другими Традициями за пределами 
России, выслеживая Толкователей грез и веду-
ний, или иначе ведьм, Вербена в пределах стра-
ны. Эти действия вовсе не прибавляли Небесно-
му хору популярности среди Традиций в целом. 

Когда Эпоха Мифов завершилась, Небесный 
хор предпринял действия для сохранения своей 

власти. Из-за тотального засилья невежества и суе-
верий среди российского крестьянства, маги были 
в состоянии сохранить стабильность, придержи-
ваясь общепринятой концепции реальности. Маги 
церкви и их враги ведуны продержались в России 
дольше, чем в остальной части мира. 
Технократия 

Петр Великий проложил дорогу для Технокра-
тии. Неся науку и разум в Россию, Петр захватил 
воображение своих подданных. С Петром при-
была Гильдия, старая версия Синдиката, и Круг 
Гиппократа, предшественники Биоинженеров. 
Поскольку Царь поставил ученым задачу «осовре-
менить» Россию, Технократы сделали свое влия-
ние ощутимым. Через все земли Парадокс полз к 
когда-то безопасным бастионам магической силы. 
Хотя маги были в состоянии сохранить свое вли-
яние в 20-ое столетие, власть Хора уменьшалась, 
в то время как Техномансеры становился сильнее. 

Техномансеры обладали самым большим вли-
янием в годы, предшествующее первой мировой 
войне, в то время как другие волшебники поте-
ряли свою власть в бурном потоке восстания. 
Последняя революция, однако, разбила власть 
магов над Родиной на многие десятилетия. Био-
инженеры были высланы из России после Рево-
люции. Их теории были отвергнуты как «контр-
революционные». Другие маги были вынуждены 
в дальнейшем действовать подпольно, в соответ-
ствии с атеистической доктриной Коммунистов. 
Обе фракции были закрыты еще до правления 
Сталина. Хотя идеалы Техномансеров правили 
воображением России, Технократия оставалась 
незаметной до второй мировой войны. 

Говорят, что Сталин обладал сильной поддерж-
кой Технократии; некоторые даже думают, что он 
сам был Пробужденным. Не важно, по какой при-
чине, диктатор противодействовал попыткам рос-
сийских Бруха, Гару, магов Традиций и простых 
Спящих управлять железной машиной Советского 
Союза. Следующие пятьдесят лет Россия была во 
власти идеалов Техномансеров и сокрушительной 
энергии сошедшей с ума промышленности.
Наши дни

Человечество идет вперед, совершенствуя 
свои силы. Все, что недосягаемо для него те-
перь, когда-нибудь станет близким, понятным, 
только вот надо работать, помогать всеми си-
лами тем, кто ищет истину 

– Антон Павлович Чехов, Вишневый Сад  
У Бабы Яги был помощник в создании Тене-

вого Занавеса. Когда она объединила свои силы, 
Баба Яга искала сильную Часовню Небесного 
хора, одну из тех, что вернула себе церковное вли-
яние после падения комму-низма. Несколькими 
ложными чудесами она завоевала их внимание. 
Когда статуя Богородицы проливала кровавые сле-
зы, преисполненные благоговейного страха маги 
собрали их. Когда Богоматерь повелевала им пить 
ее слезы, они это делали. Вскоре у Бабы Яги была 
Часовню магов, привязанных к ней Узами Крови. 
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Она также предстала перед несколькими ве-
дуньями Вербена и повелела им поднять мощь 
земли. С невольной помощью этих магов, объ-
единенных с ее собственной колдовской силой, 
Баба Яга отрезала Родину от остальной части 
мира. Источники жизненной силы, Узлы, были 
также отрезаны, приведя к множеству смертей 
среди волшебников, пойманных в их Царствах 
Горизонта по всей России. Поскольку Квинтэс-
сенция к этим Царствам больше не поступает, 
Царства Горизонта, подпитываемые только рос-
сийскими Узлами, сжимаются, увядают и, в ко-
нечном счете, исчезают. 

Из-за этих событий Технократия впала в па-
нику. Четыре главных Конструкции потеряли 
контакт с международной сетью, и меньшие Ча-
совни в пределах самой России также молчат. 
Внутренний хаос в прежнем Советском Сою-
зе привел Технократию в замешательство, они 
дали бы много, чтобы узнать, кто или что стоит 
за всем этим. 

Традициям не намного лучше. Таинственные 
сообщения о чудесах в пределах России при-
влекли внимание Небесного хора, но никаких 
деталей не было выяснено, и Традиция в целом 
начинают волноваться. Вербена и Толкователи 
грез, обладающие контактами с Россией, услы-
шали подобные сообщения, но ничего более. В 
Часовнях по всему миру волшебники начинают 
задаваться вопросами... 

В пределах России многие из остающихся 
магов или радуются новой эпохи рассвета Роди-
ны, или спасают свои жизни. Баба Яга не будет 
терпеть никакого вмешательства в свои планы. 
В приделах занавеса ее пешки преследуют Тех-
номансеров, магов, которые и дальше бы от-
равляли землю. Ушедшие в подполье ведуньи и 
выжившие Техномансеры в некоторых местах 
объединились для взаимного выживания, в то 
время как маги под влиянием Бабы Яги помога-
ют ей в новом Пути подъема России. 

Сейчас бы очень пригодилась мощь Богатырей.
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Глава 2: География

Ни одного гектара незасеянной земли
— Василий Ефанов, советский плакат, 1931  

Россия, прежде Российская Советская Феде-
ративная Социалистическая Республика, - самая 
большая из республик Советского Союза. Она про-
стирается Северного ледовитого океана на севере 
и республики Казахстан и КНР на юге, и от Бело-
руссии и Украины на западе и Тихого океана на 
востоке. Ее площадь 6 609 000 квадратных миль, 
а население приблизительно 200 000 000 человек.

Российская земля разнообразна и охватыва-
ет различные климатические и географически 
зоны. Северные районы России - это безлесные 
арктические равнины, называемые тундра, вме-
сте с тем там же, в Сибири преобладают боло-
тистые хвойные леса именуемые тайгой. В юж-
ной части России преобладают степи, в то время 
как для центральной ее части характерны леса. 
Уральские горы делят Россию на восточную и 
западную часть. На сегодняшний день восточная 
часть больше и включает в себя районы извест-
ные как Сибирь. 

В число крупнейших рек России входят Волга и 
Дон, протекающие к западу от Урала и реки Енисей, 
Амур, Лена и Обь расположенные с востока. Кли-
мат варьируется от субтропиков по берегам Черно-
го моря до вечной мерзлоты арктических широт. 

Недра России содержат в себе наибольшее коли-
чество полезных ископаемых, по сравнению с госу-
дарствами бывшего Союза. Она производит 40% же-
леза и угля, добываемого на Урале и в Сибири, а так 
же 20% нефти, в первую очередь в бассейне Черного 
моря, Уральских горах и некоторых районах Сибири. 

Центральная Россия преимущественно аграр-
ная, здесь выращивалось приблизительно 70% 
всего зерна бывшего Советского Союза. Цен-

тральный сельскохозяйственный район пред-
ставляет собой безлесную равнину с плодород-
ной черноземной почвой. 

Большая часть российской промышленности 
располагается в районе Москвы и Ленинграда, 
на севере страны располагается деревообра-
ботка, а также сельское хозяйство, преимуще-
ственно скотоводство и выращивание льна. В 
бассейне реки Волги располагаются крупней-
шие промышленные предприятия и фермерские 
хозяйства, а также залегают многочисленные 
полезные ископаемые. На юге России распола-
гается производство пшеницы и табака, а также 
тяжелая промышленность и субтропического 
сельское хозяйство. Вокруг Аральского моря 
расположилась тяжелая и горнодобывающая 
промышленность, в свою очередь восточные ре-
гионы России покрыты лесами и имеют богатую 
почву, которая до сих пор еще не возделывается. 

Для своего размера Россия имеет низкую 
численность населения. На ее территории есть 
обширные пустынные и равнинные дикие обла-
сти. Например, Сибирь, практически безлюдна, 
особенно в северной своей части. Россия – это 
очень богатая экологическая система, в ко-то-
рой карибу, волки, медведи, лоси, дикие кабаны, 
олени, орлы и многие другие виды животных 
играют важную роль. Снежные барсы и тигры 
охотятся бок обок с медведями и волками. Из-за 
размеров и разнообразного климата, на террито-
рии России проживают животные и прорастают 
растения, входящие в широкий спектр экосистем 
от субтропических до арктических.
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Белые ночи 
Белые ночи наблюдаются каждый год в России 

в июне, во время летнего солнцестояния. К северу 
от Санкт-Петербурга солнца остается на небе в те-
чение двух-трех недель. Множество празднеств и 
торжеств приходится на это время. 

Как не сложно догадаться именно в это время 
вампиры наиболее слабы. Они вынуждены спать 
две-три недели, в то время как Гару могут действо-
вать свободно. Охотники на вампиров так же акти-
визируются в это время. Члены Инквизиции, наряду 
с представителями Православной церкви, выходят 
на улицы, чтобы охотится на спящих вампиров. 

Наиболее могущественные и опытные вампи-
ры России научили на время белых ночей либо уез-
жать на юг, либо скрываться там, где они не могут 
быть найденными.

Экологические катастрофы
Нет других великих индустриальных цивили-

заций так долго и систематически отравлявших 
воздух, землю, воду и людей. Ни кто прежде так 
громко не объявлял об своих усилиях по развитию 
здравоохранения и охране природы, одновременно с 
этим уничтожая и то и другое. И никакое развитое 
общество, столкнувшееся с такой суровой полити-
ческой и экономической за это расплатой, не вкла-
дывает столь мало в восстановление. 

– Фишбах М., Френдли А., «Экоцид в СССР. Здо-
ровье и природа на осадном положении».  

Экологическая катастрофа – стала самым широ-
ко распространенным в России наследием комму-
низма. На территории бывшего Советского Союза 
около 290 миллионов человек дышит отравленным 
воздухом, ест отравленную пищу, пьет отравлен-
ную воду и регулярно хоронит своих болезненных 
и отравленных детей, не зная правды об их смерти. 

Русские люди только сейчас стали обнаружи-
вать, что делалось в их стране во имя прогресса. 
К сожалению, они мало, что могут сделать, так как 
их стране не хватает ресурсов для необходимой 
экологической дезактивации; люди слишком де-
зорганизованы и бедны. 

Существует огромное количество проблем, ко-
торые могут стать отправной точкой для хроники 
или, по крайней мере, для истории. Ниже приве-
денный список экологических проблем иллюстри-

рует, насколько ужасна ситуация, даже без вмеша-
тельства сверхнатуралов. 

• Приблизительно 70 миллионов русских дышат 
воздухом загрязненным вредными выбросами, чье 
содержание как минимум в 5 раз превышает пре-
дельно допустимые нормы. 

• На территории России имели место, по крайней 
мере, 130 ядерных взрывов. Большинство производи-
лось для геофизических исследований, чтобы создать 
давление вышележащих пород в газовых и нефтяных 
месторождениях или же просто для перемещения 
грунта во время земляных работ. Степень ущерба 
нанесенного земле, воде, людям и дикой природе не-
известна, но она, конечно же, велика. Поблизости от 
островов Новая Земля в море были выброшены ядер-
ные реакторы и другие радиоактивные отходы. 

• Каждый день в России приблизительно 920 000 
баррелей нефти разливается, что эквивалентно одно-
му крушению танкера «Эксон Валдиз» каждые шесть 
часов. Во время строительства нефтепроводов, с его 
целью ускорения, запорные клапаны были установле-
ны каждые 30 миль вместо каждых трех. Их прорыв 
может привести к 30 мильным разрывам нефти. В Си-
бири имеет место разлив нефти шесть футов глуби-
ной, четыре мили шириной и семь миль длиной. 

• Леса Сибири исчезают со скоростью 5 миллионов 
акров в год, что составляет конкуренцию уничтожению 
дождевых лесов Амазонии. Это разрушительное воз-
действие вызвано загрязнением и беспорядочной вы-
рубкой леса, в первую очередь иностранными компа-
ниями, в конечном итоге приводит к обеднению почвы. 

• Только чернобыльская катастрофа вызвала за-
грязнения более чем 50000 миль территории. 

• Лишь недавно в Украине было захоронено 
1300 тон говядины загрязненный в результате чер-
нобыльской катастрофы. 

• Большинство российских реакторов устарели. 
Мно-гие из них были построены по тому же проек-
ту, что и Чернобыльская АЭС. Ситуация осложня-
ется еще и тем, что состояние действующих стан-
ций вызывает опасения об их безопасности. 

• Некоторые регионы России страдают от вспы-
шек загадочных болезней. Одним из подобных 
примеров может выступать недавняя эпидемия 
сибирской язвы. Как известно, Россия располагает 
обширными запасами биологического и химиче-
ского оружия, разработанного во время Холодной 
войны; возможно недавние проблемы могли при-
вести к опасной практике их распространения. 

• Миллионы акров сельскохозяйственных угодий 
истощены эрозией и отравлены бесконтрольным 
применением пестицидов. Кроме того, в 30% от всех 
продуктов обнаруживаются опасные пестициды. 

• По побережью Балтийского моря предприятия 
сливают в воду неочищенные радиоактивные отхо-
ды и сточные воды, а также тонны промышленных 
отходов. На севере Сибири тысячи факелов газо-
вых вышек выбрасывают огромные облака черного 
дыма, накрывающих сибирские леса.

• В Эстонии, одной из бывших советских ре-
спублик, два детских сада были построены поверх 
свалок радиоактивных отходов. 

• В некоторых областях России грудное моло-
ко матерей загрязнено пестицидами. 

Изменения и потрясения 
Изменения, происходящие сейчас на терри-

тории бывшего Советского Союза, не поддают-
ся прогнозированию. К тому времени, когда эта 
книга попадет на полки, политическое устрой-
ство и целые регионы могут измениться, осо-
бенно учитывая недавний роспуск парламента 
Б. Ельциным (как здесь написано). Карта, при-
веденная здесь, содержит лишь основную ин-
формацию, такую как местоположение основ-
ных каэрнов, городов и некоторых республик. 
Перед проведением хроники по России Рассказ-
чику следует свериться с актуальным атласом 
или почитать свежую прессу, чтобы получить 
сведения о последних изменениях в России.



Бе
ри

нг
ов

о
мо

ре

Те
не

во
й 

за
на

ве
с Мо

нг
ол

ия 80
0 м

ил
ь и

ли
 12

90
 км

Ки
та

й

Си
би

рь

Ба
лт

ий
ск

ое
 

мо
ре

О. 
Но

ва
я 

Зе
мл

я

Ур
ал

ьс
ки

е 
го

ры

Ка
за

хс
та

н

Ка
сп

ий
ск

ое
 

мо
ре

Мо
ск

ва

Са
нк

т-П
ет

ер
бу

рг

Че
рн

об
ы

ль

Че
рн

ое
 

мо
ре

Ту
рц

ия Гр
уз

ия

Ар
ме

ни
я

Аз
ей

ба
рд

жа
н

Ро
сс

ия



44 Во власти Ярости: Россия

• Река Волга, некогда известная своим изоби-
лием, умирает. Множество платин, электростан-
ций, химических веществ и сточных вод превра-
тили ее в одну из самых загрязненных рек мира. 
Берега Волки застроены фабриками, платинами и 
гидроэлектростанциями. Она протекала в сердце 
того, что было советским военно-промышленным 
комплексом, и эти предприятия загрязняли реку 
в течение многих лет. Около 3000 предприятий 
сбрасывают загрязненные стоки в объеме прибли-
зительно 10 миллиардов кубических ярдов в год. 
Строительство плотин значительно замедлило те-
чение реки, а загрязняющие вещества имеют тен-
денцию накапливаться в восьми искусственных 
водохранилищах по течению реки или оседать по 
руслу реки или в ее дельте. В некоторых регионах 
концентрация химических в 100 раз превышает 
допустимые нормы. Семьдесят процентов рыбы в 
Волге содержит ртуть, а осетрина, источник рос-
сийской икры, постепенно вымирает. 

• Количество автомобилей в бывшем Советском 
Союзе составляло лишь десятую часть от их чис-
ла в США. Однако, автотранспортное загрязнение 
составляло 67% от подобного показателя в США. 

• Большое количество россиян, особенно в про-
мышленных зонах уральского региона и западной 
России страдают от респираторных заболеваний, 
вызванных уровнем загрязнения атмосферы. 

• Российское руководство на различных уровнях 
не желает признавать наличие подобных проблем. 

Уральская катастрофа: запретная зона
Мы пересекли странную необитаемую и не-

возделываемую область. Знаки вдоль дороги 
оповещали водителей о запрете остановок на 
протяжении следующих 20-30 км. Земля была 
пустынна. Ни деревень, ни городов, ни людей, ни 
обработанной земли. Остались лишь дымоходы 
разрушенных зданий. 

– Из отчета советского инженера о поездке в 
Уральские горы в 1961 году.  

В феврале 1958 года в городе Кыштым-40 
(построенном как часть плана Сталина по раз-
работке атомного оружия) произошла авария 
на свалке ядерных отходов. Согласно отчетам, 
реакция в неглубоко захороненных отходах вы-
звала взрыв, приведший к распространению 
радиоактивного мусора на большой площади. 
Пострадала область протяженностью приблизи-
тельно 100 миль к востоку от Кыштыма (в этом 
направлении дул зараженный ветер). Террито-
рия была оцеплена прибывшими войсками МВД 
и сотрудниками КГБ. Населению было запре-
щено покидать эту территорию. Пока не была 
организованна эвакуация, им подвозили пищу и 
воду, однако, к этому времени большинство из 
них провели месяц на загрязненной территории. 

После того, как все жители были вывезены, во-
йска убили всех сельскохозяйственных животных, 
сожгли все деревни и бульдозерами сгребли все 
обломки в один курган. Было уничтожено несколь-
ко сотен деревень и ферм. В результате радиоак-
тивных осадков пострадало свыше 10 000 человек. 
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До сих пор дорожные знаки в этом районе сообща-
ют проезжающим автомобилям о необходимости пере-
сечения этого района быстро и с закрытыми окнами. 
Атомный ГУЛАГ

Эмигрант Константин Зимин, бывший адвокатом 
защиты, перед тем как переехать в Америку, один из 
его клиентов избежал смертной казни, и был отправ-
лен на урановые рудники. Зимин дал им следующую 
характеристику: «Радиация так же эффективно ис-
полняла приговор за полгода, год или полтора». 

– Оберг, «Изобличая советские катастрофы»  
Согласно одной из советских оценок за первое 

десятилетие ядерной программы преждевремен-
ной смертью умерло от 50 000 до 100 000 человек. 
В первую очередь это были простые рабочие. Был 
и другой пострадавший класс людей: Сталин со-
здал урановые рудники для работы без защиты в 
их шахтах пожизненных заключенных (Москва-10, 
Тура-38, Свердловск-39 и Челябинск-40). Добыча 
радия осуществлялась в Ухте. 

Неподалеку от Кыштыма (см. выше «Уральская 
катастрофа»), ничем не защищенные заключенные 
помогали устранению последствий катастрофы 1958 
году, огораживая 100 мильную зону вокруг загряз-
ненной реки. Рабский труд узников лагеря ЯВ-48/6 
использовался при создании ядерного оружия в Че-
лябинске-40, одновременно с этим, труд заключен-
ных лагеря ЯВ-48/7 использовался на заводе по обо-
гащению урана в Кыштыме. 

В Дзержинске – районе Новосибирска – заклю-
ченные лагеря 91/8 использовались на производ-
стве оружия. Кроме того в заливах Ольги и Шамора 
(и тот, и другой на Японском море), на Медвежьем 
мысе Новой земли и на острове Вайгач, около 
Фрунзе, Зарафшана, Бекабада и Ленинабада более 
22 500 заключенных из лагерей ЯВ-64/2/4/6/8/9 и 
/37 использовались на различных предприятиях по 
обогащению топлива для АЭС. Свыше 10 000 из 
этих заключенных были госпитализированы, ско-
рее всего с разрушением косного мозга 

Другие подобные объекты располагались в 
Маргилане, Фергане, Ленинске, Рудном, Аксу, 
Грозном, Тотьме и Череповце. В Боровое работал 
открытый урановый рудник. Этот список можно 
продолжать вечно. У жертв этой системы было 
мало надежд. Заключенные восставшие на шахте в 
Заравшане были расстреляны КГБ. 
Озеро Байкал и Аральское море 

Озеро Байкал – это глубочайшее пресноводное 
озе-ро в мире. Загрязнение озера Байкал – одна из 
крупней-ших экологических катастроф в мире. 

Аральское море – крупнейший водосборный 
бассейн в своем регионе. Оно были слишком исто-
щено многочисленными ирригационными система-
ми. Корабли лежат на сухом песке в милях от воды. 
Слишком высокая соленость воды препятствует 
поддержанию какой-либо жизни. Уровень моря со-
кратился более чем на 46 футов, а его поверхность 
сократилась на 40%. Все это привело к сокращению 
уровня локальных осадков, повышению температу-
ры и увеличению содержания в атмосфере Земли 
соли пыли более чем на пять процентов.

Советы фактически уничтожили экосистемы 
обоих регионов.
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Ни одна из вышеупомянутых экологических 
проблем не была выдумана для целей этой кни-
ги. Это все реально, и знание этого должно сде-
лать проведение компании по России еще боле 
ужасным. В мире готик-панка эта ситуация еще 
более серьезная. Большинство проблемных об-
ластей наполнены бэйнами, такими как Бэйны 
смога, нефти или радиации. Они уже здесь, а их 
хозяева тоже рядом. 

Для получения больше информации о Бэйнах 
и об опустошении Вирма смотрите главу 5. 

Каэрны 
В России много каэрнов, и еще больше сеп-

тов. Многие из септов очень велики и обладают 
значительными протекторатами. Здесь приведе-
ны самые могущественные Каэрны и септы Рос-
сии. Все они могут использоваться для ведения 
хроники или истории, или же Рассказчик может 
использовать их как источник вдохновения для 
создания своих собственных септов. Каждым из 
них управляет одно племя, как и большинством 
каэрнов и протекторатов в России. 

Стоит отметить, что Каэрны расположены 
в алфавитном порядке по племенам, которые 
контролируют их, начиная с Септа Крови моря 
Черных фурий и заканчивая Септом Сибирских 
дебрей Вендиго. 

У каждого каэрна есть две оценки Барьера, 
та, что в скобках – текущее значение Барьера под 
Теневым занавесом Бабы Яги. 
Септ Крови моря 

Каэрн: расположен вблизи безлюдного реги-
она на восточном берегу Черного моря 

Уровень: 4 
Барьер: 3 (1)
Тип: Вильд 
Племенная структура: Черные фурии, но 

открыт и для других приглашенных 
Тотемы: Когда Черные фурии прибыли в 

Россию, их привел к берегу Черного моря Пе-
гас и наказал сохранить здесь Вилд. Поблизости 
также обитают различные духи воды и Вилда. 

Этот каэрн находится под покровительством 
Вилда, и его центр – постоянно колеблющиеся и 
изменяющиеся течения Черного моря. Это – са-
мый большой септ Черных фурий во всей Рос-
сии, и они яростно охраняют свой каэрн от всех, 
включая других Гару. Фактически, другие Гару 
приглашаются только при особых обстоятель-
ствах, и только под строгим надзором Фурий. 

Когда новость об иссушении и атаках на каэ-
рны распространилась, старейшины Септа нача-
ли перекрывать доступ в каэрн снаружи и укре-
плять оборону. 

Септ Народной воли 
Каэрн: Парк Горького в Москве 
Уровень: 3 
Барьер: 4 (5) 
Тип: Видения 
Племенная структура: открытый, но в на-

стоящее время управляется Костегрызами 
Тотемы: Костегрызы, которые помогали в 

Большевистской Революции, основали этот каэ-
рн под руководством духа людей. Дух, который 
помогал Костегрызам, очень похож на Отца го-
рода, только он представляет эгалитарные прин-
ципы Коммунизма. Костегрызы этого септа 
называют его «Маркс», но настоящее имя духа 
неизвестно. 

У каэрна нет никакой фактической органи-
зации; все, кто вступает в Септ Народной воли, 
равны. Все решения принимаются коллективно. 
Борьба за власть в септе пре-секается, иногда весь-
ма сурово; также не поощряется помыкать млад-
шими. Хотя в септе преобладают Костегрызы, все 
Гару будут с радостью приняты, до тех пор, пока 
они не нарушают неписаных законов септа. 

Септ Белого моря 
Каэрн: расположен на берегу Белого моря, на 

некотором расстоянии от города Архангельска 
Уровень: 2 
Барьер: 4 (5) 
Тип: Выносливость 
Племенная структура: Дети Гайи, но от-

крыт для Стеклоходов и Костегрызов 
Тотемы: Единорог близок к своим гонимым 

детям Септа Белого моря, и именно от него они 
черпают свою выносливость, необходимую для 
сопротивления и выжи-вания. Это – единствен-
ный септ под управлением Детей Гайи, остав-
шийся в России. Септ Белого моря был основан 
очень давно Детьми, следующими за своими Ро-
дичами из Финляндии. 

Септ поддерживает близкие, насколько это 
возможно, контакты с Родней в Финляднии, но 
недавнее прекращение связи с внешним миром 
сильно взволновало их. 

Лишь несколько Стеклоходов, Костегрызов 
и Звездочетов знают о существовании и место-
положении этого каэрна, который использовался 
Детьми Гайи как тайное место для наблюдения 
и испытаний. 

Септ Выводка Фафнира 
Каэрн: бухта на Балтийском море около 

Санкт-Петербурга (Ленинграда) 
Уровень: 3 
Барьер: 3 (4)
Тип: Ярость 
Племенная структура: Потомки Фенрира, 

другим Гару позволяют войти с неохотой 
Тотемы: Септ Выводка Фафнира был осно-

ван Потомками Фенрира после блакады Ленин-
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града во второй мировой войне. После осады 
сам Фенрир привел маленькую стаю своих По-
томков к месту на берегу ныне загрязненного 
Балтийского моря. Там собрались духи тех, кто 
умер в блокаде; их Ярость искал выхода. Теург 
стаи, Горман Камнекулак направил Ярость духов 
и создал каэрн. 

Как каэрн Ярости, здесь очень часты вспыш-
ки Яростьа, особенно в свете порожденного 
Вирмом опустошения, которое охватывает все 
Балтийское море и большую часть окружающей 
его территории. Потомки ждут, чтобы ударить, и 
их ярость может обрушиться на любого. 

Других Гару допускают в каэрн с неохотой, 
они вынуждены терпеть здесь пренебрежение 
со стороны Потомков. Странно, но Серебряные 
клыки, которых допускают сюда, не становятся 
объектами подобного дурного обращения, хотя 
они могут сами влезть в случайную ссору. 

Септ Зала знаний 
Каэрн: Московский государственный уни-

верситет имени М. В. Ломоносова, Москва 
Уровень: 2 
Барьер: 4 (5) 
Тип: Мудрость 
Племенная структура: Этот каэрн ревниво 

охраняется Стеклоходами. 
Тотемы: Учитель 
Стеклоходы России долго были связаны с об-

разованием, поскольку технологии, которые так 
любят Стеклоходы, происходят из него. Таким 

образом, у них есть долгая историческая связь 
с университетами и техническими институтами 
России. Их септ состоит изо всех Стеклоходов 
Москвы и собирается в лекционных залах МГУ. 
Каэрн это сам университет, а его дух тотема – 
объединенная сущность всего изученного и ос-
мысленного, что прошло через эти залы. Гуляю-
щие по стеклу знают этот дух как Учителя, и его 
область - знание. 

Стеклоходы ревниво хранят свой септ. Дру-
гому Гару могут позволить войти только после 
проверки. 

Септ Зимнего леса  
Каэрн: поляна глубоко в лесу северной Си-

бири 
Уровень: 4 
Барьер: 3 (4) 
Тип: Изобилие 
Племенная структура: это каэрн Красных 

Когтей, и только люпусам Гару позволяют вой-
ти. Для других Гару приближение к нему может 
оказаться очень опасным. 

Тотемы: Олень привел Красных когтей к это-
му месту  силы. Он сказал им, что пока земля 
остается чистой и плодородной для духов, кото-
рые могут пастись на ней, те, кто охраняют ее, 
останутся чистым и плодородным, со многими 
стадами, кормящими их. 

Пегаса замечали пасущимся на поляне, он при-
водил несколько люпусов Черных фурий, которые 
нашли здесь себе супругов волков. Это привело к 
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договору, по которому Красные когти принимают 
всех мальчиков, рожденных Фуриями. 

Септ Громобоя  
Каэрн: расположен в западных предгорьях 

южных Уральских гор 
Уровень: 3 
Барьер: 4 (5) 
Тип: Сила
Племенная структура: В теории каэрн от-

крыт для всех; в действительности, Серебряные 
клыки и их сторонники не столь гостеприимны. 

Тотемы: Здесь властвует Дед Гром и дарует 
своим детям силу молний. Его вороны шторма 
всегда кружат вокруг каэрна и предупреждают 
Привратника о надвигающихся неприятностях. 

Тифон также имеет небольшое влияние здесь. 
Он – дух тотема нескольких стай, действующих 
в каэрне. Хотя он меньший дух по сравнению с 
Дедом Громом, Тифон, как было известно, по-
лучил более значительную роль в делах своих 
последователей. Недавно мало кто слышал о 
Тифоне, хотя его стаи все еще прибывают сюда 
для проведения собраний и обрядов, и их сла-
ва продолжает расти. (Подробности смотрите в 
Приложение). 

Септ Полумесяца 
Каэрн: сокрыт в Уральских горах 
Уровень: 5 
Барьер: 2 (3) 
Тип: Царствование 
Племенная структура: открыт для всех, но 

решают здесь Серебряные клыки 
Тотемы: Сокол 
Это – один из самых сильных каэрнов в Рос-

сии. Это Царский каэрн, это означает что тради-
ционные законы Гару навязываются всем посе-
тителям и обитателям каэрна. 

Более полное описание каэрна может быть 
найдено в книге Каэрны: Места силы. 

Септ Чистого разума 
Каэрн: кристаллический грот под горным 

храмом, около монгольской границы.
Уровень: 4 
Барьер: 3 (4) 
Тип: Загадки и Мудрость 
Племенная структура: септом управляют 

Звездочеты, но они позволят войти любому, если 
посетитель действительно ищет внутреннюю 
мудрость. 

Тотемы: Химера показала этот каэрн основа-
телям септа через сны. Обращающиеся к этому 
тотему в каэрне почти всегда получают ответ. 
Он часто принимает форму неясного предзнаме-
нования, требующего большого навыка Загадки 
для расшифровки. 

Другие тотемы также имеют здесь некоторое 
влияние. Сфинкс привел стаи со всех континен-
тов к этому каэрну искать знание. Звездочеты 
всегда рады Детям Сфинкса, они могут свободно 
перемещаться по каэрну. 

Несмотря на неприятности, преследующие 
их, многие из Детей Гайи в России нашли свой 
путь к этому каэрну. Они принесли свой тотем, 
Единорога, с собой. Увеличенное внимание Еди-
норога к каэрну приветствовалось Звездочетами, 
опекающими каэрн. Из-за гостеприимства, ока-
занного его детям, Единорог поклялся помочь 
химере защитить это место. 

Септ Духовного камня  
Каэрн: маленькая деревня якутов, располо-

женная в Сибирской тайге 
Уровень: 3 
Барьер: 4 (5) 
Тип: Гнозис 
Племенная структура: опекается Уктена; 

закрыт для всех, кроссе Звездочетов. 
Тотемы: Уктена помог создать это место от-

дыха для своих детей. В мире России есть так 
много знаний и очень много существ, которые 
должны быть восстановлены, что работа Уктена 
никогда не заканчивается и всегда неотложна. Из-
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за этого Уктена привел своих детей к этому месту 
отдыха, хорошо скрытому в сибирском лесу. 

Септ Сибирских дебрей 
Каэрн: скрыт глубоко на северо-востоке 

страны, примерно в 110 км от Берингова Моря 
Уровень: 2 
Барьер: 4 (5) 
Тип: Воля 
Племенная структура: исключительно Вендиго 
Тотемы: Вендиго сделал свое присутствие 

здесь известным для того, что бы защитить своих 
детей. Это не он привел своих чад сюда, но если это 
место должно стать для них домом, дух даст свое 
благословение и поможет, если это необходимо. 

Зимний Волк показал племени Вендиго это ме-
сто силы. В долгом путешествии через пустоши, 
другие племена сдались и повернули назад к бо-
лее безопасным и обжитым землям, но у племени 
Вендиго не было дома, в который они могли бы 
вернуться. Они продолжили свой поиск, хотя это 
грозило им голодом. Наблюдая за ними и восхи-
щаясь их храбростью, Зимний волк пришел к ним 
и привел к этому месту силы. Когда они оказались 
в безопасности, Зимний волк сказал им, «Знают 
теперь, что ваш разум может поддержать вас, даже 
если пища не может; сюда вы будите приходить 
пополнить то, чего не может дать пища» 

За то, что Зимний Волк показал его детям 
премудрость силы воли, дух Вендиго согласился 
быть в этом месте на вторых ролях. Это также 

побудило несколько стай Вендиго выбрать Зим-
него Волка своим тотемом.

Умбральный ландшафт 
Это покров над Умброй в России, духовная за-

веса, воздвигнутый неизвестной силой. Эта заве-
са затемняет Умбру, мешая восприятию и скры-
вая ужасы, которые способны прятаться там. Она 
также делает царство духов труднодостижимым 
с этой стороны, хотя духам легче попасть в наш 
мир. Также, в Умбре тяжелее совершать действия 
и использовать способности и Дары. 

Внешний вид Умбры России передает многие 
годы, в которые Вивер и Вирм влияли на страну 
и людей. Большинство городов и городских об-
ластей выглядят как скопища невыразительных 
зданий, переплетения ржавых труб и машин. Се-
рые духи вяло скользят по этим пустошам. Редко 
можно найти такие районы, как Поляны, и они 
обычно существуют на самом краю или в окруже-
нии застоя и распада. Некоторые здания, такие как 
соборы и другие, главным образом докоммунисти-
ческие, строения, выглядят как островки цвета в 
серости российской Умбры, поскольку это места, 
где не смогли утвердиться разложение и забвение. 
В неиспорченной сельской местности российская 
Умбра кажется почти такой же, как где-нибудь еще. 

Пенумбра в России – место контрастов. Дев-
ственная дикая местность – дом могущественных 
духов и Вильдлингов различных видов. Леса пре-
красны, их красота может тронуть даже Гару с ка-
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менным сердцем и заставить выступить на глазах 
слезы. Цвета сверкают бриллиантами, и не редко 
можно почувствовать слабое дуновение духа ве-
тра, когда ты сидишь под ветвями великого дере-
ва и обсуждаешь погоду с лесным духом. Пейза-
жи напоминают земные красоты, но доведенные 
соответствующими духами до совершенства. 

Умбральный пейзаж не столь красив, од-
нако, он напоминает землю другим образом. 
Огромные районы опустошены, распространяя 
отравленных Бейнов повсюду, где когда-либо 
проходил или пролетал дух ветра. Духи деревь-
ев вскоре превращаются в загрязненных Детей 
Упадка. Лесные духи, Лешие, становятся отвра-
тительными, искореженными существами, опас-
ными для всех, кто приблизится к ним. 

В некоторых местах из-за постоянного разру-
шения начала слабеть ткань реальности между 
Землей и Умброй. Озлобленные духи бродят из 
мира в мир не осознавая этого. Смертные, кото-
рые попадают в такие зоны, редко выходят от-
туда живыми. И если им в конце концов удается 
выбраться, они всегда безумны. 

Области экологических катастроф могут просто 
кишеть Бейнами. Здесь для Гару существует опас-
ность куда хуже простой смерти. Эти места действу-
ют как вызывающие зависимость источники порчи. 

Города, возможно, самые ужасающие из мест-
ных достопримечательностей, и любой может 
понять, что он приближается к городу в Умбре. 
Влияние Вивер простирается далеко за границы 
города, и прежде чем увидеть сам город, можно 
ощутить хватку статичности. Геометрические узо-
ры формируются далеко за приделами города, и 
даже земля начинает выглядеть как точно уложен-
ная мозаика, состоящая из идеальных кусочков. 
Духи, естественные в этой зоне, принимают фор-
му темных автоматов, лишенных эмоций и чувств. 

Сами города – произведения ужасающего го-
тического искусства. Здания – все темно-серые, 
правильной геометрической формы, сделанные 
из какого-то невыразительного материала, кажу-
щегося частично живым. Некоторые здания оку-
таны паутиной труб, перекрученных и припле-
тенных без какого-либо порядка. Они тянутся 
от одного здания до другого, создавая на улицах 
настоящие лабиринты. Люди бредут подобно 
зомби, без малейших эмоций на лицах. 

Только рядом с церквями или домами, в ко-
торых живет доброта, можно найти единствен-
ных дружественных духов в городе. Костегрызы 
утверждают, что доброжелательных духов гораз-
до больше, но они скрываются.

Теневой Занавес 
Существует великий духовный барьер, огра-

ждающий Россию. Его называют Теневым Зана-
весом. Это «стена», препятствующая коммуника-
ции за пределами страны и усиливающая Барьер. 

Теневой Занавес также препятствует путеше-
ствиям за пределы Пенумбры России. Ни кто из 
Гару не может выбраться из России в тринадцать 



51Глава 2: География

Миров Ближней Умбры, и не могут беспрепятствен-
но войти в мир Грез (они продолжают видеть сны, 
но управлять ими намного сложнее). Единственное 
исключение из этого – Шрам. Временами, блуждая 
вокруг промышленных зон в Пенумбре можно об-
наружить Лунный мост к Шраму. Храбрые Гару мо-
гут тогда проникнуть в Шрам и попытаться достиг-
нуть остальной части Ближней Умбры. Удачи им. 

Этот великий волшебный полог был создан Ба-
бой Ягой в 1990 году, которая вышла из торпора 
и немедленно начала уничтожать своих против-
ников. Включая любой вид духа или магического 
создания, будь то Гару, вампир или маг. Она поща-
дила только своих рабов, и они – лишь марионет-
ки, чья полезность когда-нибудь подойдет к концу. 

Сейчас Занавес служит ее интересам, мешая 
Гару получить помощь извне. Он также мешает 
волшебникам свободно использовать магию, по-
скольку они больше не могут легко достигнуть 
своих Часовен в Царстве Горизонта. (Для полу-
чения дополнительной информации о Теневом 
Занавесе, см. Главу 4: Враги). 

Шаг за грань 
В Умбре используются следующие дополни-

тельные правила: 
• Занавес не действует на духов. 
• Все броски на Восприятия имеют трудность 

на 1 выше (вплоть до максимума в 10). 
• Барьер на 1 выше во всех областях (вплоть 

до максимума в 10). 
• Духи в областях с более низким Барьером 

могут прорваться на наш мир (больше не тре-
буется способность Материализация). Их шанс 
сделать это определяется броском их Силы воли 
против местного значения Барьера + 4. Исполь-
зуйте таблицу Шага за грань, чтобы определить 
время, которое необходимо для прохождения Ба-
рьера. Это стоит для духа 5 пунктов Мощи в до-
полнение к обычной стоимости Материализации. 

• Броски на использование всех Даров и Спо-
собностей, включая боевые, проходят по трудно-
сти, повышенной на 1
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Глава 3: Глава 3: 
Племена ЛуныПлемена Луны

Было время, когда ничего по-настоящему не волновало, 
Было время, когда не было ничего, чего бы я ни знал, 
Было время, когда я точно знал, для чего я живу 
Было время, и это время было давно 
Было время, и это время было так давно 
И я никогда не буду больше спать по-настоящему... 

— Мит Лоуф, «It Just Won’t Quit»

Несмотря на многочисленные попытки истре-
бить их, Гару России выжили. Каждое племя име-
ет, по крайней мере, один септ на территории быв-
шего Советского Союза, а многие из них и более. 
В наши дни существует практически тысяча Гару, 
расселившихся по всей территории, от западных 
границ Польши до берега Берингова моря. Самые 
распространенные племена – Серебряные клыки, 
Костегрызы, Стеклоходы и Потомки Фенрира. За 
ними следуют Теневые владыки и Черные фурии, 
затем Уктена и Вендиго. 

Красные Когти, когда столь же многочисленные, 
как Серебряные Клыки, потеряли почти половину от 
своего числа. Молчаливые Странники и Звездочеты 
редки, по-скольку немногие из их числа оставались 
жить в России, когда рухнул Железный занавес. 
Фианна – одно из самых малочисленных племен в 
России, но некоторые из них - очень немногие – жи-
вут здесь, и в основном это иммигранты. Дети Гайи 
были изгнаны, и теперь их фактически в два раз 
меньше в России, чем было изначально. 

По всей стране обитают многие другие перевер-
тыши. На российском Дальнем Востоке, среди сибир-
ских тигров, можно встретить Ханов из Бастет. На 
далеком севере, в дебрях Сибири, спят или бродят по 
лесам Гурали, а в некоторых городах шныряют Рат-
кины. Поря в вышине, везде, где есть свежие сплетни 
или пища для падальщика, собираются Кораксы. 

Политика Гару 
Внутренняя политика Гару начала закипать, 

когда влияние Серебряных клыков в России начало 
убывать, поскольку другие племена поверили в их 
предполагаемое безумие. Тем не менее, Клыки в 
России сильнее, чем на Западе, поскольку россий-
ское дворянство породнилось со многими королев-
скими родами. Но слухи о безумии все еще суще-
ствуют и медленно подтачивают позиции Клыков; 
апатия и застой столь же распространены среди 
них как среди и людей. 

Потомки Фенрира и Черные фурии - два пле-
мени, наиболее близкие к Серебряным клыкам, 
но между ними все еще часто вспыхивает старая 
вражда. Обе группы знают об упадке Серебря-
ных клыков, и обе пытаются бороться с ним, но 
их гордость мешает объединить силы. В то время 
как Потомки и Фурии стремятся понять, как вос-
становить или заменить Серебряных клыков, Те-
невых владык прилагают больше усилий для того, 
чтобы продвигают свои собственные интересы. 
Стало очевидно, что они собираются вырвать кон-
троль над Гару России у Серебряных клыков, но, 
поскольку большинство племен противостоят им, 
у них не много шансов на успех. 

Кто заменит Серебряных клыков, если они, в 
конечном счете, потерпят неудачу или будут без-
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надежны? Потомки Фенрира? Черные фурии? По 
правде говоря, ни одно племя не хочет лидерства в 
России. Русские Потомки столь сильно привязаны 
к Серебряным клыкам, что они не могут и помыс-
лить о приеме власти, а Фурии считают себя не-
готовыми к управлению землей столь обширной и 
разнообразной, как Россия. 

Возможно, пришло время высказаться Косте-
грызам. К сожалению, их чураются среди более 
высоких племен России, даже притом, что они 
- одно из самых многочисленных племен. Основ-
ную часть враждебности вызывает та часть Косте-
грызов, что участвовала в Российской Революции, 
которая неожиданно привела к уси-лению власти 
вампиров над правительством. Костегрызы – мо-
гучая сила, с которой объединяются Стеклоходы и 
Дети Гайи. Костегрызы лучше всех понимают по-
требности нации и людей, и они приспособились 
к проблемам Гару в России эффективней, чем лю-
бое другое племя. 

Стеклоходы скрывают и защищают немного-
численных оставшихся Детей Гайи. Они также 
близко связаны с Костегрызами. Стеклоходы име-
ют тенденцию игнорировать более аристократиче-
ские племена, хотя были многочисленные перего-
воры между их лидерами и Теневыми владыками. 

Это вызвало беспокойство среди других пле-
мен, поскольку альянс Стеклоходов, Костегрызов 
и Теневых владык может быть очень могуществен. 
Стеклоходы ничего не знают о воображаемом 
тройственном союзе; они лишь стремятся исполь-
зовать Теневые владыки для того, чтобы опреде-
лить местонахождение того, или чего, что стоит за 
недавней аномалией, поразившей Россию. 

Звездочеты и Безмолвные странники фактиче-
ски отстранились от политики Гару. В особенности 
Звездочеты; им, кажется, достаточно просто сидеть 
и наблюдать, говоря лишь тогда, когда их спрашива-
ют. Что касается Странников, большинство исчезло, 
а те, кто остался, кажется, ждут какого-то великого 
события. В действительности, обе группы глубоко 
вовлечены в расследование того, что же происходит 
за главной сценой России. Они находятся в опасно-
сти больше, чем любое другое племя. 

Красные когти, как не странно, стали одним из 
самых значимых племен в совете, балансируя меж-
ду Вендиго и действительно вылезших из глубоких 
зарослей Уктена. Они воют в предвкушении вой-
ны, безуспешно пытаясь объединить Гару в совест-
ном нападении на человечество, что бы заставить 
неведомую силу показаться им, дабы они могли 
вонзить в нее свои когти и клыки. 

В то время как большинство племен видят Се-
ребряных клыков потерпевшими неудачу, сами 
Клыки считают, что выжидают и сохраняют пози-
ции. Они не хотят рисковать в открытой войне до 
тех пор, пока не смогут опознать врага. Обширное 
количество информации попадает в руки Серебря-
ных клыков, и, несмотря на многие ужасные собы-
тия, они продолжают ждать, пологая, что их имени 

и слова будет достаточно, чтобы сплотить дру-гие 
племена вокруг себя, когда время настанет. 

Немногочисленные Дети Гайи, остающиеся в 
России, фактически слились со Стеклоходами и 
Костегрызами в попытке замаскироваться под чле-
нов этих племен. В действительности они, однако, 
отслеживают своих щенков и сохраняют свои лич-
ности под масками. Их долгосрочная цель состоит 
в том, чтобы спасти Гару России от самих себя. 

Черные фурии 
Может показаться странным, но Черные фурии 

достаточ-но хорошо представлены среди Гару Рос-
сии. Очень давно они были приглашены в Россию 
Серебряными клыками для выполнения неприят-
ной работы по приведению в жизнь Владычества. 
Большинство Фурий обосновалось в южных обла-
стях, особенно в области Каспийского моря. Един-
ственный каэрн Черных фурий в России находится 
возле границы Черного моря и охраняется Септом 
Крови Моря. Однако Фурии присутствуют почти в 
каждом важ-ном каэрне России (кроме каэрнов По-
томков Фенрира и Детей Гайи). Там они занимают-
ся тем, чем занимались всегда – защищают Вильда. 

Членов этого племени связывают крепкие дру-
жеские взаимоотношения, и лояльность среди 
Фурий не знает границ. Черные фурии ожидают 
помощи друг от друга, особенно перед лицом по-
следних неприятностей. 

С политической точки зрения, у Черных фурий 
заключен союз с Серебреными клыками, но он ста-
новится все менее значимым с каждым проходящим 
днем. Фурии активно выступают против растущей 
мощи Потомков Фенрира и Теневых владык. Они 
также боятся растущего влияния Костегрызов и 
Стеклоходов. Черные фурии сильнее, чем когда-ли-
бо, вынуждены бороться за равноправие в приде-
лах каэрнов, которые они помогают защищать. 

Из-за упадка Серебряных клыков Черные фу-
рии беспокоятся, кто же займет их место. Они не 
особо впечатлены любым из племен Гару России, 
даже себя они считают недостойными по неизвест-
ной другим причине. 

Недавно некоторые из Фурий пришли к рассмо-
трению достоинств радикального плана Красных 
когтей. Это вызвало внутреннюю борьбу внутри пле-
мени. Несмотря на тот факт, что Потомки единствен-
ные из Гару, что так же верно будут поддерживать 
Серебряных Клыков, как Фурии, между ними суще-
ствуют разногласия. С тех пор, как Потомки поддер-
жало план Красных когтей, Черные фурии больше не 
поддерживают с ними официальных отношений. 

Септы 
Главный септ Черных Фурий в России – Септ 

Крови моря, но по крайне мере одна Фурия живет в 
каждом большом каэрне. 35 Черных Фурий живет 
в каэрне возле Черного моря, более 40 обитают в 
других каэрнах.
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Стереотипы: 
Костегрызы: Они могут быть полезными, но у 

них не было никакого права бунтовать против сво-
их лидеров. Посмотрите, к чему это привело! 

Дети Гайи: Наши неудачливые кузены были 
правы, продвигая идею мира между племенами 
Гару, но они слишком далеко зашли в своей вере. 
Они забыли, что у Гайи самый мощный способ 
очищения – яростная буря. 

Фианна: Их мужчины – бесполезные, неор-
ганизованные алкоголики, распутники и жулики, 
которых больше интересует удовлетворение соб-
ственного эго, чем спасение хотя бы одного щенка 
от Вирма. Их всего лишь несколько на Родине, и 
скажем спасибо Гайе за это. 

Потомки Фенрира: Эти слабые, непослушные, 
самодо-вольные хвастану пора сорвать несколько 
лычек. Хотя они никогда не признают своих оши-
бок, мы уже устали их исправлять. Если бы они 
тоже не были союзниками Серебряных клыков, мы 
будем преподавать им урок. 

Стеклоходы: Эти городские волки слишком 
близки к врагу, что бы заметить, насколько он бли-
зок к ним. Из-за этого им нельзя доверять. 

Красные когти: Наши дикие сестры и братья 
благородны в своей жестокой честности и лучше 
всего – предоставить их сами себе. Хуже не прихо-
дилось ни одному оборотню, чтобы там ни говори-
ли Костегрызы. 

Теневые владыки: Хотя у них другие мето-
ды, они хуже Потомков. Их история в этой стране 
доказывает, что они опасны для нашего племени. 
Возможно, высокомерие Владык, в конце концов, 
уничтожит их самих. 

Безмолвные странники: Эти таинственные 
одиночки могут быть полезными, но они тратят 
слишком много времени на путешествия и слиш-
ком мало на борьбу с Вирмом. 

Серебряные клыки: Они – наши лидеры, и 
возможно самые благородные из Гару. Ослабление 
их руководства тревожит нас. Мы боимся за их бу-
дущее, но мы можем сделать лишь очень немногое.

Звездочеты: Они проводят слишком много вре-
мени в созерцании и слишком мало в действии. 
Однако они дали нам ценный совет в прошлом и 
поэтому, не стоит игнорировать их. 

Уктена: В некоторой степени они еще более та-
инственны, чем Стеклоходы. Они верны себе, и идут 
по пути духа, который могут видеть не многие из нас. 

Вендиго: Мы восхищаемся их духом, но они 
должны тратить время не на отступление, а на по-
иск способов уничтожить наших врагов. 
Гордость Матери 

Порода: Люпус 
Покровительство: Арун 
Натура / Маска: Альфа / Опекун 
Атрибуты: Сила 4 (6/8/7/5), Ловкость 4 

(4/5/6/6), Выносливость 3 (5/6/6/6), Обаяние 3, Ма-
нипулирование 4 (3/1/1/1), Внешность 2 (1/0/2/2), 
Восприятие 5, Интеллект 3, Сообразительность 3 

Способности: Бдительность 4, Атлетика 2, 
Рукопашный бой 3, Уклонение 4, Запугивание 5, 
Первобытный инстинкт 4, Холодное оружие 4, Ли-
дерство 3, Скрытность 3, Выживание 4, Загадки 4, 
Оккультизм 3, Ритуалы 5 

Детали биографии: Союзники 2, Контакты 2, Ро-
дичи 3, Прошлые жизни 4, Чистота рода 1, Ресурсы 2 

Дары: (1) Обостренные чувства, Воодушевле-
ние, Заточенные когти, Чутье дичи, Чутье Вирма; 
(2) Проклятие Эола, Душа боя, Истинный страх; 
(3) Боевое исцеление, Серебряные когти; (4) Пыла-
ющее пламя ярости, Яд; (5) Взор горгоны 

Ярость 7, Гнозис 7, Сила воли 10 
Ранг: 5 
Обряды: Обряд освященного талисмана, Об-

ряд открытия Поляны, Обряд похвалы, Камень 
презрения

Фетиши: Слезы Гайи, Сосновые Кинжалы, 
Ожерелье из зубов лося, Лунные часы 

Внешний вид: В форме Люпус Гордость Матери –  
волк средних лет. Мех ее сияет серыми полосами. В 
Хомид она выглядит обычной женщиной с хорошей 
фигурой. Ее лицо выглядит как лицо женщины сред-
них лет, но глаза и волосы могут рассказать историю 
о долгих годах стра-даний и разбитых надежд. 

Примечание по отыгрышу: Гордость Матери –  
мудрый и дисциплинированный лидер в области сра-
жений. Она также является защитницей для своей мо-
лодежи. Гордость сражалась в долгой, тяжелой компа-
нии, и ее мечты сгорели в огне. Гайя страдает, а она 
может сделать лишь столь немного. Под ее отчаянием 
скрывается сердце воина, ожидающее своего времени.

Предыстория: Гордость – лидер септа Крови 
Моря, должность, которую она занимает уже мно-
гие годы. Она прошла через многое, сражалась во 
множестве битв и сделала множество великих де-
яний. Теперь она устала. Хотя есть еще сражения, 
требующие бойцов, она, возможно, больше не в со-
стоянии принять вызов. Если бы не тот факт, что се-
страм в каэрне требуется ее внимание, она покинула 
эту должность и, возможно, стала бы Смотрителем. 
Татьяна 

Порода: Хомид 
Покровительство: Арун 
Натура / Маска: Альфа / Соперник 
Атрибуты: Сила 4 (6/8/7/5), Ловкость 4 

(4/5/6/6), Выносливость 3 (5/6/6/6), Обаяние 3, Ма-
нипулирование 4 (3/1/1/1), Внешность 5 (4/0/5/5), 
Восприятие 4, Интеллект 3, Сообразительность 4 

Способности: Бдительность 5, Атлетика 4, Ру-
копашный бой 4, Уклонение 5, Эмпатия 3, Запу-
гивание 4, Первобытный инстинкт 5, Хитрость 3,  
Понимание зверей 3, Огнестрельное оружие 2, Хо-
лодное оружие 4, Лидерство 3, Хитрость 4, Выжи-
вание 4, Медицина 1, Оккультизм 1, Ритуалы 3 

Детали биографии: Чистота рода 3 
Дары: (1) Усиленные чувства, Воодушевление, 

Чутье Вирма; (2) Проклятие Эола, Душа боя; (3) 
Раздирующяя агония 

Ярость 8, Гнозис 7, Сила воли 9 
Ранг: 3 
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Обряды: Проводы Усопшего, Обряд Вече, Об-
ряд Очищения 

Фетиши: Камень Луны (Уровень 5, Гносис 7). 
Этот фетиш – лунный камень, к которому привязан 
дух Юа Хуа – см. Приложение для характеристик. 
При активации знаки на камне взмывают вверх, 
оставляя за собой сияющую ленту синего и золотого 
мистического света. Юа Хуа открывает Лунный Мост 
на расстояние от двух до пятидесяти миль (от 3 до 80 
км). Мост обычно выводит в рощу деревьев. Так как 
этот фетиш полагается на Гаффлинга Луны, он вос-
приимчив к лунному безумию. Во время новолуния 
этот фетиш должен быть активирован с чрезвычай-
ной осторожностью, поскольку есть 60%-ый шанс, 
что он откроет Мост к пораженному Вирмом месту. 

Внешность: Татьяна – прекрасная волчица сред-
него размера с глянцевой черной шерстью, стоящей 
дыбом и пятью серебряными полосами, начинающи-
мися на ее лбу и спускающимися вниз по спине. В 
форме Хомид она – абсолютно великолепная молодая 
женщина с волосами цвета воронова крыла, со свет-
лой кожей, зелеными глазами и греческими чертами 
лица, она выглядит прекрасней древнегреческих ста-
туй. Те, кто проницателен, признают, что часть ее кра-
соты холодном блеске ее глаз, блеске смерти. 

Примечание по отыгрышу: Вы – вдумчивый и 
экстраординарный лидер стаи, яростно задающий 
свою стаю и всегда первая, кто ворвется в битву. Такой 
стиль руководства вызвала любовь к вам со стороны 
вашей стаи, которая показывает непреклонную лояль-
ность в бою и на совете. Вы хорошо знаете об эффекте, 
который Ваша внешность оказывает на людей, особен-
но мужчин, и вас это часто раздражает. Из-за этого вы 
рассматриваете всех мужчин с величайшим сарказмом. 

Предыстория: Задолго до рождения Татьяны ее 
семья переехала в маленькую рыбацкую деревушку 
в Крыму, из-за турецкого вторжения в их дом не-
подалеку от Константинополя. Поскольку большая 
часть ее семьи умерла на пути к Крыму, ее родичи 
были вне себя от радости, когда у Тани произошло 
Первое изменение. Ее бабушка привела Татьяну в 

ряды Черных фурий, она же обучила и их обычаям. 
Ей поручили ответственное задание охраны 

Септа Полумесяца вместе с ее стаей, и до сих пор 
она отлично справляется. Она и ее стая проиграли 
только одно сражение, и они до сих пор отказыва-
ются говорить об этом. 
Афина «Преследующая Ветер» Ремова 

Порода: Ходим 
Покровительство: Рагабаш 
Лагерь: Вольница 
Натура / Маска: Соперник / Позер 
Атрибуты: Сила 2 (4/6/5/3), Ловкость 3 

(3/4/5/5), Выносливость 3 (5/6/6/6), Обаяние 3, Ма-
нипулирование 4 (3/1/1/1), Внешность 3 (1/0/3/3), 
Восприятие 2, Интеллект 2, Сообразительность 2 

Способности: Бдительность 1, Атлетика 2, 
Рукопашный бой 3, Уклонение 3, Красноречие 2, 
Первобытный инстинкт 2, Хитрость 2, Понимание 
зверей 2, Холодное оружие 2, Скрытность 4, Выжи-
вание 2, Загадки 2, Исследование 1, Оккультизм 1,  
Ритуалы 1, Знание вампиров 1 

Детали биографии: Ни одной 
Дары: (1) Усиленные чувства, Взломанная пе-

чать, Убеждение, Пелена 
Ярость 5, Гнозис 4, Сила воли 6 
Ранг: 1
Достоинства / Недостатки: Иммунитет к эмана-

циям Вирма, Животный Магнетизм / Самонадеянность 
Обряды: Ни одного 
Фетиши: Коготь-кинжал 
Внешность: В Хомид Азина – ошеломляющая, 

красивая и загорелая греческая девушка с длин-
ными темными воло-сами и зелеными глазами. В 
Люпус она – длинный, гладкий черный волк с бе-
лой шерстью возле головы. 

Примечание по отыгрышу: Вы невероятно 
любопытны. Этого достаточно. 

Предыстория: Афина была сиротой на улицах 
Ленинграда всего два года назад. Он обнаружила, 
что очень легко использовать свою внешность, что 
бы получить что-либо, особенно когда ты краси-
ва, как цветок. Она была проституткой до тех пор, 
пока Черные Фурии не вырвали ее из этой жизни, 
и показали ей кто она на самом деле. Азина легко 
приспособилась к этой жизни и с тех пор состоит 
в этом племени. Она, однако, не разделяет взгляды 
Черных Фурий относительно мужчин. 

Костегрызы 
Костегрызы считают городские и сельские тру-

щобы своим домом. Их много, как и в российских 
городах, так и в бывших кооперативах. Нынешние 
условия жизни в городах России вызывают поте-
рю многих щенков Костегрызов прежде, чем они 
пройдут свою Первое изменение, и некоторые 
щенки рождаются с порчей Вирма. Обычно тихих 
Костегрызов это просто приводит в ярость. 

Костегрызы – загадка России. Их появление от-
носится ко времени Владычества в России, и они 
всегда были теми, кто выступал за смердов, угне-
таемых и рабов дворян. 
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Костегрызы России ведут свою происхожде-
ние от тех волков и людей, что всегда оставались 
на границе человеческих поселений. Костегрызы 
России отличаются от своих сородичей Европы 
и Востока и по характеру, и по темпераменту, но 
есть одна вещь, которую они разделяют со своими 
братьями: глубоко въевшееся умения выживать. В 
России выживание непосредственно завысит от 
умения держать язык за зубами. Из всех племен 
России Костегрызы – самое сдержанное. 

Немногие другие Российские племена сохраня-
ют такие связи с родичами, о которых заявляют Ко-
стегрызы. Они связаны с крестьянством и рабочему 
классом России так же близко, как Серебряные клы-
ки и Теневые владыки связаны с аристократией. Ко-
стегрызы России - потомки тех масс, что пыталась 
освободить революция. Фактически, большинство 
Костегрызов поддержали Большевистскую Рево-
люцию, и идея о всеобщем равенстве, выдвигаемая 
коммунистами, глубоко укоренилась в их мыслях. 

Костегрызы России столь же хорошо осведомлены 
о выживании как их западные братья, хотя большин-
ство из них не были бродягами или бездомными – по 
крайней мере, до недавнего времени. Если коммуни-
стические лидеры делали что-либо, у людей всегда 
была пища и кров. Выживание Костегрызов России в 
целом имело иной смысл. Пища была доступна, и все 
работали. Люди, которые не могли или не хотели ра-
ботать, иногда заключались властями в тюрьму. Члены 
племени приложили все усилия, чтобы избежать этого. 
В тюрьме истинная природа Гару могла быть раскрыта. 

Костегрызы России отличались от своих сопле-
менников в других частях мира: они лучше питались, 
были чище и держали свое мнение при себе. Одна-
ко, поскольку Россия начала напоминать некоторые 
страны запада, Костегрызы тоже изменились, все 
больше и больше напоминая своих западных братьев. 

У Костегрызов России самые близкие связи с 
центрами населения и простым народом. Пробле-
мы, которые затрагивают рабочие и низшие классы 
России обычно также затрагивают тем или иным об-
разом популяцию Костегрызов. Они страдают от го-
родских и пригородных экологических бедствий, ко-
торые распространены во многих областях. Многие 
вынуждены влачить своё существование в ужасных 
условиях загрязнения, отравления сбросами хими-
ческих отходов, радиации или иным образом загряз-
ненных распространяющимся влиянием Вирма. 

До недавнего времени большинство усилий Косте-
грызов, направленных на отчистку зараженных Вир-
мом областей, не имело успеха. Теперь, однако, они 
начали получать помощь от Стеклоходов и других, 
неизвестных источников. Между двумя племенами го-
родских Гару образовалась близкая связь, и свободно 
организованные Костегрызы ощутили потребность в 
объединении. Этот союз может достигнуть много, и с 
проблемами, которым они противостоят, Костегрызы 
одно из немногих племен России, которое обладает 
мотивами и численностью, необходимой для того, что 
бы действительно вести войну с Вирмом. 

Странно, но, ни один из каэрнов Костегрызов не 
пострадал от таинственной потери силы, с которой 

столкнулись многие другие российские каэрны. Мно-
гие считают, что Костегрызы были развращены Вир-
мом и указывают на каэрны как на доказательство. 
С одной стороны это может быть верно, поскольку 
Костегрызы с наибольшей вероятностью пострада-
ют от порчи Вирма, чем другие племена России, но 
с другой, они гораздо лучше держатся против Вирма 
и его агентов чем другие племена, даже несмотря на 
то, что они считают, что ведут безнадежный бой. 

Часто игнорируемые, Костегрызы, без сомнения, 
представляют одну из самых мощных политических 
сил среди Гару России. Сейчас Костегрызы молчат, 
обсуждая план Красных когтей. Их мнение значит 
много для Серебряных клыков, хотя большинство 
других племен смотрит на Костегрызов с призрением. 

Септы 
Каждый российский город — это дом для рабо-

чего и простого народа, а значит область влияния 
Костегрызов. Их протектораты редко простираются 
вне границ города или села, в котором живет септ. 
Каэрны в большинстве случаев расположена на 
пашнях или в парках, везде, где тяжелый труд помог 
изменить землю. Парк Горького в Москве является 
главным каэрном Костегрызов. Почти сто Костегры-
зов составляют Септ Народной воли в этом каэрне. 

Они также поддерживают каэрны и септы в 
Санкт-Петербурге и Киеве, а также несколько ма-
лых каэрнов, рассеянных в других городах; они 
делят многие их этих каэрнов со Стеклоходами. 
Некоторые из протек-торатов этих септов захваты-
вают и сельскую местность вокруг их родных горо-
дов. Возможно, есть еще около сотни Костегрызов, 
рассеянных по всей стране. 

Стереотипы 
Черные фурии: Они полагают себя защитни-

ками угнетенных, но пресмыкаются перед импери-
алистическими Серебрянными клыками. Они нам 
не союзники. 

Дети Гайи: Бедные, запутавшиеся распростра-
нители мира. Их запомнят как союзников в нашей 
борьбе за равенство. 

Фианна: Мы знаем немногих из них. И те не-
многие, которых мы знаем, кажется, не могут слу-
жить никакой реальной цели, но мы не станем их 
прогонять. 

Потомки Фенрира: Еще одни агенты империа-
листов. Эти воинственные шуты должны быть из-
гнаны с Родины. 

Стеклоходы: Хотя они не поддерживают нашей 
идеи равенства, Стеклоходы - честные союзники и 
во многом помогли нам. 

Красные Когти: Они нецивилизованны и це-
пляются за старые традиции господства. Вместо 
того чтобы изменяться со временами, они стремят-
ся разрушить все, что не соответствует с их идеи 
«естественного порядка».

Теневые владыки: Из всех империалистиче-
ских свиней они - худшие. Поддержите Серебря-
ных клыков и их лакеев, если вы должны, но ниче-
го не делайте для Теневых владык. 
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Безмолвные странники: Они – скитальцы, ко-
торые не вписываются в систему. 

Серебряные клыки: Царственные и аристо-
кратические лидеры Гару. Их идеалы обратят всех 
нас в их рабов, и это нужно предотвратить. 

Звездочеты: Мистики и предсказатели в мире, 
который больше не нуждается в них. Они – превос-
ходные арбитры, но их философия не совпадает с 
нашей. 

Уктена: Отставшие люди, которые цепляют-
ся за спиритизм и практикуют сомнительные ис-
кусства. Им нужно показать, насколько их дорога 
ошибочна, и повернуть на наш путь. 

Вендиго: Они очень походят на Уктена, но 
сильнее убежденны в своей позиции. 
Николас Зукейн  

Порода: Хомид 
Покровительство: Теург 
Натура / Маска: Директор / фанатик 
Атрибуты: Сила 3 (5/7/6/4), Ловкость 3 

(3/4/5/5), Выносливость 3 (5/6/6/6), Обаяние 4, Ма-
нипулирование 4 (3/1/1/1), Внешность 3 (2/0/3/3), 
Восприятие 4, Интеллект 3, Сообразительность 4 

Способности: Бдительность 3, Рукопашный бой 
2, Уклонение 2, Эмпатия 3, Красноречие 3, Перво-
бытный инстинкт 3, Уличные порядки 3, Хитрость 
3, Понимание зверей 2, Вождение 2, Огнестрельное 
оружие 2, Лидерство 3, Исполнение 2, Скрытность 
4, Выживание 3, Компьютер 3, Загадки 3, Исследо-
вание 3, Оккультизм 3, Политика 3, Ритуалы 4 

Детали биографии: Союзники 2, Контакты 4, 
Родичи 2, Ресурсы 1

Дары: (1) Стряпня, Ласка матери, Убеждение, 
Речь духов, Аромат сладкого меда; (2) Приказ духу, 
Взгляд извне, Неполадки с техникой; (3) Попро-
шайничество, Умбральное Зрение; (4) Окончатель-
ный аргумент логики, Оберег от духов; (5) Мастер 
выживания 

Ярость 9, Гнозис 8, Сила воли 9 
Ранг:5 

Обряды: Обряд раскаяния, Обряд очищения, Об-
ряд освящения талисмана, Обряд подготовки, Обряд 
удержания, Обряд вызова, Мстительные зубы Гайи. 

Фетиши: Ни одного 
Внешний вид: В Хомид Николас – высокий че-

ловек с коротко подстриженными темными волосами 
и пристальным, парализующим взглядом. Его форма 
Люпус в состоянии остановить стаю одним взглядом, 
несмотря на его рваную шкуру и низкий рост. 

Примечание по отыгрышу: Вы были одним 
из верных сторонников Коммунистической партии. 
Вы все еще полагаете, что система может работать; 
вам промыли мозги всем этим еще перед вашим 
Первым изменением. Просто неправильные люди 
оказались у власти. Вы пытаетесь держать Ваш 
септ тихим и организованным. 

Предыстория: Николас был довольно раздра-
женным членом Коммунистической партии в годы 
правления Сталина. Он твердо верил в учение 
Маркса и Энгельс и помогал поддерживать септ 
Воли Народа как живой пример их идеалов. Мно-
гие приходили к нему за мудростью, и Николас, бу-
дучи старшим советником, не отказывал им. 
Петров Колдар 

Порода: Хомид 
Покровительство: Галлиард 
Натура / Маска: Мастер dыживания / Cоперник
Атрибуты: Сила 3 (5/7/6/4), Ловкость 3 

(3/4/5/5), Выносливость 2 (4/5/5/5), Обаяние 2, Ма-
нипулирование 4 (3/1/1/1), Внешность 3 (2/0/3/3), 
Восприятие 4, интеллект 3, Сообразительность 3 

Способности: Бдительность 3, Рукопашный бой 1, 
Уклонение 4, Эмпатия 2, Основной инстинкт 1, Улич-
ные порядки 5, Понимание зверей 2, Скрытность 4, 
Выживание 3, Языки 2, Ритуалы 3 

Детали биографии: Наставник 1, Тотем 2 
Дары: (1) Язык зверей, Стряпня, Мыслеречь, 

Убеждение 
Ярость 6, Гнозис 4, Сила воли 6 
Ранг: 1 
Достоинства / Недостатки: Мастер на все руки, 

Иммунитет к эманациям Вирма, Связанный Луной / 
Запрет на превращение (Серебро), Низкая самооценка 

Обряды: Ни одного 
Фетиши: Ни одного 
Внешний вид: В Хомид одежда Петрова делает 

его похожим на бомжа – потертая военная куртка, 
дырявые ботинки, поношенные штаны и туристи-
ческая сумка столь же потрепанная, как и осталь-
ная часть его наряда. В Люпус он больше походит 
на дружелюбную дворняжку. 

Примечание по отыгрышу: Посмотрите на 
себя, вы долж-но быть самый жалкий оборотень из 
всех, что когда-либо был. Возьмем, например, ваши 
усилия с женщинами. Уверен, вы не смогли бы взять 
телефон даже у сестры Человека Слона! А какая жал-
кая боевая машина из вас получается! Небольшое 
количество серебра рядом с вами и вы даже не мо-
жете перекинутся. Одно хорошо – в сточ-ной канаве 
обычно серебра не бывает. Но все равно, это лучшая 
жизнь, чем никакая, и на днях вы им всем покажете. 
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Предыстория: Недавние события в России 
оставили Петрова без дома. Он был Гару уже не-
которое время, но его нехватка уверенности в себе 
мешала его подъему. Он проводит много времени 
в септе Народной воли, потому что там его прини-
мают, и он может приходить и уходить оттуда не-
замеченным. 

Дети Гайи 
Дети Гайи были голосом спокойствия и невоз-

мутимости в советах Гару России, но они стали 
париями, проклятыми и изгнанными из общества 
Гару. Они пали не из-за гнили Вирма-Оскверните-
ля, а ненависти (и зависти) Красных когтей. Лишь 
немногие из них остались в России, и их поддер-
живают только Костегрызы и Стеклоходы, кото-
рым они обязаны своим выживанием. Детей Гайи 
считают изгнанными из стра-ны большинство Гару 
России. 

Некогда Дети Гайи были религиозными лидера-
ми Старой России, взращивая веру в Богиню-Мать 
среди людей. Даже после принятия Христианства 
старые религии и суеверия умирали с трудом. На 
самом деле некоторые говорят, что они никогда 
и не умирали; религия просто перешла из обще-
ственной области в личную, но никогда не угасала. 
Племя имеет долгую историю в России. Именно 
они создали сеть родичей, которая была так полез-
на для Гару. 

Однако, пытаясь остановить неконтролируемое 
разрушение окружающей среды России, Дети Гайи 
проиграли важнейшую битву, что привело, в конеч-
ном счете, к взрыву ядерного оружия русскими на 
русской земле. Потерпев поражение, они потеряли 
лицо среди Гару, поскольку перед этим другие пле-
мена решили – вопреки своим суждениям – после-
довать замыслу Детей Гайи по контролю челове-
чества. Когда план Детей полностью провалился, 
причем с трагическими последствиями, ярость 
Красных когтей нашла выход. Дети Гайи больше 
не были голосом сострадания среди племен, по-
скольку отныне у них не было голоса вообще. 

Падение племени было настолько глубоко, что 
многие из Детей были изгнаны из своих каэрнов. 
Красные когти очень быстро использовали даль-
нейшее ослабление Детей к своей выгоде и начали 
тайную охоту на них. Дети Гайи ушли в подполье. 
Многие продолжают жить в безопасности со свои-
ми давно окопавшимися Родичами. При поддержки 
Стеклоходов, которые сочувствовали их тяжелому 
положению, Дети Гайи создали сильную подполь-
ную информационную сеть. Теперь они следят и 
за Вирмом, и за Красными когтями, хотя ни кто не 
может сказать точно, кого Дети ненавидят больше. 
Поговаривают, что у них есть шпионы в каэрнах, 
замаскированные под членов других племен; если 
это верно, то эти Гару будут в серьезной опасно-
сти, если их раскроют 

Септы 
Немногочисленные Дети Гайи, которые все еще 

остались в России, связаны друг с другом неорга-
низованной сетью общих знаний. живут в септах 
Стеклоходов и Костегрызов, или среди их чело-
веческих или волчьих родичей, в зависимости от 
того, где они обосно-вались. Дети Гайи поддержи-
вают один тайных каэрн на берегах Белого моря, 
около Архангельска. В этом каэрне обитают около 
20 Детей, и есть еще 25 Детей, скрывающихся в 
других местах по всей России. 

Стереотипы 
Черные Фурии: Они – благородные охотники, 

служащие Гайи, и вероятно поддержали бы нас, 
если бы мы попытались вернуться в советы России. 

Костегрызы: Многие полагают, что им запу-
дрили мозги учением человека по имени Маркс. 
Однако, их идеи равенства - идеал, из которого все 
мы извлекаем выгоду, и их тяжелое положение – 
просто трагедия. 

Фианна: Эти жулики могут разрядить атмос-
феру своими шутками и поднять дух музыкой и 
танцем. Если они все еще остались на Родине.

Потомки Фенрира: Воины и берсеркеры. Они –  
союзники Серебряных клыков, и если больше не за 
что, уважай их за преданность. Их тактичность – 
однако, другой вопрос. 

Стеклоходы: самый приспосабливаемый из на-
шего вида, наряду с Костегрызами. Они – наши 
единственные настоящие союзники во всей России 
и, возможно, именно они могут помочь все изменить. 

Красные когти: тяжелое положение наших 
лесных братьев печалит нас, но мы находим, что 
очень трудно прощать их дикость. Дух нашей род-
ни заходится в плаче, и Когти создали себе специ-
альное местечко в Царстве жестокости. 

Теневые владыки: Все как один злодеи. В 
этом племени собраны худшие черты Восточно-
европейского дворянства. Их пути могут погубить 
нас всех. 

Безмолвные странники: Эти путешественни-
ки часто переносят важные новости, и они весьма 
полезны для передачи сообщений. Но они также 
несут непостижимую тайну. Какую? 

Серебряные клыки: Наши лидеры. Они по-
зволили Красным когтям и Теневым владыкам на-
пасть на нас, но они – наши лидеры, и мы должны 
поддержать их. Если только не будет других вари-
антов. 

Звездочеты: Из всех Гару эти мистики ценят 
знание, мир и спиритизм так же, как и мы. Стран-
но, что их голоса были столь тихи, когда мы нуж-
дались в них больше всего. 

Уктена: Гуляющие по Умбре, связанные с ду-
хами. Мы можем многому научиться друг у друга. 
Однако они имеют тенденцию копаться с таин-
ственными и тайными силами вместо того, чтобы 
иметь дело с угрозами человеческого мира. 



60 Во власти Ярости: Россия

Вендиго: Войны сибирских лесов с ледяными 
сердцами. Вендиго могли бы получить больше по-
мощи от Гару, если бы те убедили их вернуться из 
добровольного изгнания.
Алеша Любо  

Порода: Хомид 
Покровительство: Филодокс 
Натура / Маска: Опекун / Опекун 
Атрибуты: Сила 2 (4/6/5/3), Ловкость 4 

(4/5/6/6), Выносливость 3 (5/6/6/6), Обаяние 5, Ма-
нипулирование 2 (1/0/0/0), Внешность 3 (2/0/3/3), 
Восприятие 3, Интеллект 4, Сообразительность 4 

Способности: Бдительность 3, Рукопашный бой 
3, Уклонение 2, Эмпатия 5, Красноречие 4, Инструк-
таж 4, Первобытный инстинкт 3, Понимание зверей 
2, Вождение 2, Холодное оружие 3, Лидерство 4,  
Скрытность 3, Выживание 3, Загадки 3, Закон 4, 
Языки 3, Оккультизм 5, Политика 3, Ритуалы 5

Детали биографии: Союзники 1, Контакты 2, 
Родичи 3, Ресурсы 4 

Дары: (1) Ласка Матери, Убеждение, Устойчи-
вость к боли, Чутье истинной формы, Истина Гайи; 
(2) Спокойствие, Защита Луны, Сила помыслов; 
(3) Изумление, Языки, Мудрость древних путей; 
(4) Кокон, Милость Единорога; (5) Сияние солнца 

Ярость 6, Гнозис 6, Сила воли 10 
Ранг: 5 
Обряды: Обряд длительной славы, Обряд очи-

щения, Обряд раскаяния, Обряд закладки каэрна, 
Голос шакала, Обряд фетиша, Обряд освященного 
талисмана, Обряд открытия моста 

Фетиши: Серебряный Меч 
Внешний вид: В Хомид у Алеши рост 6’6’’ и 

взгляд матери, в котором читается забота и состра-
дание. У нее светлые волосы и синие глаза, в кото-
рых читается сочувствие.

Примечания по отыгрышу: Вы считаете, что 
борьба и конкуренция - путь Вирма, а не Гайи. Дол-

жен царить мир. Каждый удар когтей по плоти не-
сет гибель Гайи. Нужно учить правильным путям. 

Предыстория: Алеша все еще молода, но су-
мела достичь лидерства в Септе Белого Моря. Она 
родилась в Финляндии, где она стала одной из Из-
бранных Авар, лагеря Гару, которые путешеству-
ют по миру, неся послания мира между людьми и 
Гару. Она приехала в Россию, чтобы распростра-
нить слово, но после того, как увидела катастрофи-
ческое положение Детей Гайи, решила остаться и 
помочь им оправится. 

Вестник света 
Порода: Метис 
Покровительство: Арун 
Натура / Маска: Мечтатель / Судья 
Атрибуты: Сила 5 (7/9/8/6), Ловкость 3 (3/4/5/5) 

Выносливость 3 (5/6/6/6), Обаяние 4, Манипулиро-
вание 3 (2/0/0/0), Внешность 2 (1/0/2/2), Восприя-
тие 3, Интеллект 2, Сообразительность 2 

Способности: Бдительность 2, Рукопашный 
бой 4, Уклонение 4, Эмпатия 4, Запугивание 3, Пер-
вобытный инстинкт 2, Вождение 2, Огнестрельное 
оружие 2, Лидерство 3, Исполнение 3, Скрытность 2,  
Загадки 2, Оккультизм 1, Ритуалы 2 

Детали биографии: Родичи 1 
Дары: (1) Чутье Вирма, Вдохновение, Ласкама-

тери, Заточенные когти; (2) Истинный страх, До-
спехи Луны; (3) Душа боя 

Ярость 6, Гнозис 5, Сила воли 7 
Ранг: 3 
Достоинства/недостатки: Смешивание форм, 

Спокойное Сердце, Восхождение Венеры / Одер-
жим Идеей (Объединение Гару), Метка Хищника 

Фетиш: Флейта Гармонии
Обряды: Ни одного 
Внешний вид: В Хомид Вестник света – ше-

стифутовая гора мускул. В форме Люпус – почти 
такого же размера, как в Хиспо, чей холодный при-
стальный взгляд гасит ярость даже самых ярост-
ных животных. 

Примечания по отыгрышу: Невыразимо спо-
койный, вы всегда пытаетесь поддерживать сотруд-
ничество между враждующими фракциями. Однако 
вы не будите колебаться применить силу, если это 
необходимо. Ваше имя явилось из видения, которое 
однажды озарило вас, в котором было предвестием 
того, что вы будите одним из тех, кто принесет фа-
кел единства в бушующую ночь России. 

Предыстория: Вестник света родился в септе 
Белого моря. Его мать, Гару, умерла, рождая его, 
и он был воспитан лидером септа. Любо научила 
его любить врагов, а также заразила своей целью –  
объединение людей и Гару. Эта мечта стала для 
Вестника света причиной для того, что бы жить. 
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Фианна 
Великие и ужасные волки Ирландии – возмож-

но наиболее плохо представленное племя в Рос-
сии. Фианна не имеют никакой политической силы 
в России и никогда не предпринимали усилий для 
того, что бы закрепиться там. Из тех немногих, 
кого можно найти здесь, большинство являются 
или свободными индивидуумами с прочной охотой 
к перемене мест или храбрыми одинокими волка-
ми, которые обосновались в регионе. Некоторых 
можно также найти среди цыган, которые путеше-
ствуют по сельской местности. 

Септы 
Поскольку у Фианна нет центральной организа-

ции в России, они не имеют каэрнов или септов здесь.

Стереотипы 
У Фианна, которых можно встретить в России, во 

многом стереотипы о других племенах совпадают со 
стереотипами Фианна в любых других местах. См. 
Оборотни: Руководство игроков для подробностей. 
Вой кошмаров

Порода: Метис 
Покровительство: Филодокс 
Натура / Маска: Опекун / Одинокий волк 
Атрибуты: Сила 4 (6/8/7/5), Ловкость 3 

(3/4/5/5), Выносливость 5 (7/8/8/8), Обаяние 5, Ма-
нипулирование 3 (2/0/0/0), Внешность 5 (4/0/5/5), 
Восприятие 3, Интеллект 3, Сообразительность 5 

Способности: Бдительность 4, Атлетика 3, Ру-
копашный бой 3, Уклонение 4, Красноречие 4, За-
пугивание 3, Первобытный инстинкт 3, Холодное 
оружие 5, Скрытность 2, Выживание 3, Загадки 4, 
Медицина 3, Оккультизм 2, Ритуалы 4 

Детали биографии: Союзники 2, Контакты 5, 
Ресурсы 3, Родичи 2 

Дары: (1) Чутье Вирма, Линька, Устойчивость к 
боли, Сопротивление ядам; (2) Зов долга, Вопль бань-
ши, Царь зверей; (3) Пробудить зверя, Глаза кошки 

Ярость 9, Гнозис 6, Сила воли 10 
Ранг: 3 
Уродство Метиса: Почерневшие Глаза (теря-

ются два кубика при бросках на Восприятие, если 
смотрит на что-либо в сумерках или в темноте, но 
добавляется один кубик к Запугиванию – людям 
становится не по себе, когда вы смотрите на них). 

Обряды: Обряд раскрытия каэрна, Обряд очи-
щения, Обряд вызова, Обряд фетиша 

Фетиши: Ухо Переводчика (Уровень 3, Гнозис 7; 
серебряная сережка, инкрустированная алмазом, ко-
торая позволяет владельцу слышать и понимать лю-
бую беседу в пределах 30м, даже на другом языке), 
Коготь-кинжал 

Внешний вид: В форме Хомид Вой кошмаров 
– человек средних лет с короткими красноватыми 
каштановыми волосами. Радужная оболочка его 
глаз непроглядно черна. В форме волка он – огром-
ный, кроваво-красный волк с черными полосами, 
проходящими через плечи. И в Хомиде и в Люпусе 
на левом ухе он носит серьгу. 

Примечания по отыгрышу: Ваш взгляд пу-
гает людей. Вы бы хотели подружиться с каждым, 
кого встречаете, но боитесь, что скорее испугаете 
их. Вы прячетесь в темноте, надеясь, что она скро-
ет ваш изъян. Вы очень одиноки. Вы часто пишете 
стихи человеческим женщинам, но слишком за-
стенчивы, чтобы встретится с ними, вы боитесь, 
что они назовут вас животным. 

Предыстория: Вой кошмаров родился у Фиан-
на и Безмолвного странника. Странник, его отец, 
был убит, и Вой был воспитан его матерью, цыган-
кой–Фианна. Он сам выбрал себе имя, хотя россий-
ские племена рассматривают его как Ронина. 

Потомки Фенрира 
Потомки Фенрира долго были частью России. 

Их упорство в войне с Вирмом и умением признать 
над собой лидерство в битвах всегда высоко цени-
лось. Это Рюрик, один из их родичей, положил на-
чало Руси и периоду соперничества между Потом-
ками и Серебряным клыками. Проблемой была в 
племенном скоте: чей родич будет сидеть на троне. 
Серебряные клыки, в конечном счете, победили, а 
Потомки отступили. Что в двойне верно для фор-
мы Люпус, Потомки в России опустились до роли 
второго волка в стае, и теперь имеют давнюю тра-
дицию следовать за Серебряными клыками в бит-
ве. Их упорство подкреплено тактикой Клыков. 

За эти годы, благородство и чистота рода Клы-
ков очень впечатлили Потомков, и они теперь под-
держивают лидерство Серебряных клыков без вся-
ких вопросов. Говорят, что ни одно из племен так 
не печалится проблеме, вставшей перед Серебря-
ными клыками, как Потомки. Если это верно, они 
не позволяют другим Гару увидеть свое горе. 

Потомки Фенрира поддержали план, предло-
женный Красными когтями по борьбе с ядерным 
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кризисом, но влияние Серебряных Клыков умери-
ло их пыл. Поскольку безумие Серебряных Клыков 
становится все сильнее, Потомки взяли на себя вы-
полнение обязанностей своих избранных лидеров. 
Это привело их к почти открытому конфликту с 
Теневыми владыками и Красными Когтями, кому 
они обычно симпатизировали. Большинство По-
том-ков принимают эти обязанности без вопросов, 
и фактиче-ски, испытают огромную боль, создавая 
иллюзию, что Серебряные Клыки все еще контро-
лируют ситуацию. Эта иллюзия настолько полна, 
что даже Серебряные Клыки не понимают до какой 
степени Потомки взяли на себя их обязанности. 
Если сейчас и есть главенствующее племя в Рос-
сии, то это - Потомки, и только они знают об этом. 
Проблема состоит в том, что они не хотят этой вла-
сти, и не видят никого другого, достойного ее. 

Россия изменила Потомков Фенрира так же, как 
она изменила каждое из племен Гару, ступивших 
на нее. Правда, Потомки все еще кровожадные во-
ины, но их ярость была умерена потребностью вы-
жить и благородством Серебряных клыков. Теперь, 
когда Потомки должны взять на себя некоторые из 
обязанностей лидеров, они обнаружили, что му-
дрость это не что-то бесполезное для них. Потомки 
Фенрира научились сдерживаться. 

Септы 
Когда-то множество септов Потомков Фенри-

ра располагалось на севере России рядом с побе-
режьем. Их число сократилось до трех, поскольку 
Потомки Фенрира были вынуждены уйти, что бы 
позаботится о каэрнах, которые обычно охраня-
ли ослабевшие Серебряные клыки. Один из этих 
каэрнов недавно стал жертвой таинственных напа-
дений и иссушения, от которого пострадало фак-
тически любое российское племя. Это событие – 
большое оскорбление для Потомков, и они жаждут 
раскрыть тайну, стоящую за иссушением. 

Из сохранившихся двух каэрнов один располо-
жен на северном побережье вдоль Новой Земли, 
где он является главной силой в защите от Улья 
Танцоров черной спирали. Он охраняется Септом 
Арктического топора, в который входит примерно 
35 оборотней. 

Другой каэрн расположен около Санкт-Петер-
бурга на побережье Балтийского моря. Его охра-
няет Септ Выводка Фафнира, который составляют 
примерно 40 Потомков. По всей России есть еще 
около 30 Потомков, которые в основном охраняют 
каэрны Серебряных клыков. 

Стереотипы 
Черные фурии: Эти упрямые и воинственные 

суки чаще всего наши конкуренты, но они действи-
тельно уважают Серебряных клыков, и это, если не 
ничего больше, показывает, что вовсе не так плохи. 

Костегрызы: самое бесполезное из племен 
России! Они привели Вирма к нам и самим себе. 
Почему мы должны помочь им избавится теперь от 
него? 

Дети Гайи: Они были изгнаны! Те немногие, 
что еще возможно остались, бесполезны для нас. 
Мы на войне. И нам не нужны миротворцы. 

Фианна: Эти жулики обычно появляться и ис-
чезать как цыгане, с которыми они странствуют. 
Они – одно из самых ненадежных племен России. 

Стеклоходы: Они утверждают, что «постигли» 
и «контролируют» города. Если так, почему они не 
отчистят их от инфекции Вирма? Возможно, они 
не столь могущественны, как уверяют нас. 

Красные когти: грустная группа воинов, время 
которых подходит к концу. Они – одно из немногих 
ценных племен России.

Теневые владыки: Ублюдки, все как один! 
Они стремятся выгнать нас и наших законных пра-
вителей, Серебряных клыков. Когда время наста-
нет, мы уничтожим их, если они не подчинятся. 

Безмолвные странники: Их слишком мало, 
чтобы помочь нам. 

Серебряные клыки: единственное племя, ко-
торое достойно того, что бы за ними следовали. 
Серебряные клыки – наши повелители, и мы долж-
ны сделать все, что сможем, чтобы спасти их... от 
самих себя, если понадобится. 

Звездочеты: Они думают слишком много. Они 
должны научиться бороться как настоящие Гару. 

Уктена: Мы не понимаем их вообще, и даже не 
пробуем. Их слишком мало, чтобы действительно 
изменить ситуацию, хотя они, кажется, в состоя-
нии иметь дело с угрозами из мира духов. 

Вендиго: Превосходные бойцы, но они не по-
нимают, что для того, что бы победить нужно на-
чать сражаться с Вирмом. 
Антон Норденскалд 

Порода: Люпус 
Покровительство: Арун 
Натура / Маска: Браво / Браво 
Атрибуты: Сила 5 (7/9/8/6), Ловкость 4 

(4/5/6/6), Выносливость 3 (5/6/6/6), Обаяние 3, Ма-
нипулирование 4 (3/1/1/1), Внешность 2 (1/0/2/2), 
Восприятие 5, Интеллект 3, Сообразительность 3 

Способности: Бдительность 3, Атлетика 4, 
Рукопашный бой 4, Уклонение 5, Запугивание 4, 
Первобытный инстинкт 5, Понимание зверей 3, 
Огнестрельное оружие 2, Холодное оружие  3, Ли-
дерство 4, Скрытность 3, Выживание 4, Загадки 3, 
Исследование 2, Оккультизм 3, Ритуалы 4 

Детали биографии: Союзники 5, Чистота рода 3 
Дары: (1) Обостренные чувства, Вдохновение, Пры-

жок кенгуру, Заточенные когти, Устойчивость к боли, 
Чутье дичи; (2) Душа боя, Задержка бегущего труса, Ры-
чание хищника, Истинный страх; (3) Боевое исцеление, 
Кошачья походка, Сердце ярости; (4) Пылающее пламя 
ярости, Разгрызание; (5) Песнь огромного зверя 

Ярость 9, Гнозис 6, Сила воли 9 
Ранг: 5 
Обряды: Обряд очищения, Обряд охотничьих 

угодий 
Фетиши: Шрам-фетиш (Уровень 5, Гнозис 8; 

каждый успех при активации дает +1 кубик на по-
глощение урона любого типа, включая аггравиро-
ванный. Эта вырезанная на коже татуировка выгля-
дит как средневековый щит). 
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Внешний вид: В Люпус Антон похож на по-
месь серого северного и лесного волка. Его кожу 
покрывают многочисленные шрамы, но один, ка-
жется, занимает особо почетное место у него на 
плече (шрам-фетиш). С возрастом он становится 
все более серым. 

Примечания по отыгрышу: Антон – лидер Сеп-
та Выводка Фафнира. Он имеет там абсолютную 
власть и проводит диктатуру личности. Он никогда не 
проигрывал битв и начинает думать, что единствен-
ной вещью, которая может сломать его, это время. 

Предыстория: Антон – седой старый воин. Он 
боролся против немцев во Второй мировой войне, 
когда они стремились вторгнуться в его дом на зем-
лях около Ленинграда. Он никогда не проигрывал, 
поскольку столь же умен и коварен, как и силен. В от-
личие от его семейства берсеркеров, Антон предпо-
читает партизанскую войну лобовой атаке. Норден-
скалд хочет, чтобы он и его соплеменники выжили. 

Недавно Антон начал прощупывать почву с 
Черными фуриями, действуя против совета боль-
шинства других старейшин в Септе Выводка Фаф-
нира. Он начал чувствовать, что непрерывный кон-
фликт этих двух племен бессмыслен перед лицом 
великих опасностей.
Клыки с наскока 

Порода: Люпус 
Покровительство: Рагабаш 
Натура / Маска: Соперник / Шут 
Атрибуты: Сила 2 (4/6/5/3), Ловкость 4 

(4/5/6/6), Выносливость 2 (4/5/5/5), Обаяние 2, Ма-
нипулирование 4 (3/1/1/1), Внешность 2 (1/0/2/2), 
Восприятие 4, Интеллект 2, Сообразительность 4 

Способности: Бдительность 3, Рукопашный 
бой 2, Уклонение 3, Первбытный инстинкт 5, Улич-
ные порядки 2, Понимание зверей 2, Скрытность 5, 
Выживание 2, Загадки 2, Оккультизм 2, Ритуалы 1 

Детали биографии: Ресурсы 1 
Дары: (1) Размытие, Прыжок кенгуру, Взло-

манная печать, Устойчивость к боли 

Ярость 3, Гнозис 8, Сила воли 6 
Ранг: 1 
Достоинства/недостатки: Заколдованное су-

ществование / Необъяснимое влечение (мелкое во-
ровство), Дурная Слава, Самонадеянность 

Обряды: Ни одного 
Фетиши: Ошейник Наивности (Уровень 4, Гно-

зис 8; маленький кожаный ошейник, активирован-
ный в форме Люпус, заставляет владельца выгла-
дить милым, беззащитным щеночком). 

Внешность: В Хомид Клыки с наскока – обыч-
ный, незапоминающийся человек с большими 
любопытными глазами. Его единственная особен-
ность, бросающаяся в глаза – то, как он постоянно 
озирается. В Люпус он обычно выглядит как щенок. 

Примечания по отыгрышу: Вы – шут среди вы-
сокомерной расы воинов. А также вы один из самых 
удачливых людей на земле. Вы столь долго избе-
гали неприятностей, что уже перестали задаваться 
вопросом, когда же они настигнут вас. Вы даже не 
осознаете, что постоянно воруете имущество окру-
жающих вас людей. Жизнь настолько забавна; ка-
жется, всюду, куда вы смотрите, вас окружает хаос. 

Предыстория: Клыки с наскока – аномалия. 
Щенком, он пришел в каэрн Потомков Фафнира во 
время Первого изменения. Он к тому же – добро-
душный Потомок Фенрира. Однако, его чувство 
юмора – именно то, из-за чего у него бывают непри-
ятности с другими членами племени. Он прошел че-
рез все, через что Потомки могут пропустить щенка, 
и вышел оттуда благоухающим как роза. Большая 
часть Потомков хотела бы, чтобы он был где-нибудь 
в другом месте, и именно поэтому он так много пу-
тешествовал со  времен своего Обряда перехода. 

Стеклоходы 
Красота природы – богатство нации! 
— Витаутас Каушинис, советско-литовский 

агит – плакат, 1962  
Стеклоходы издавна приносили в Россию «совре-

менные» идеи, поддерживая возвышение городов–
государств и борясь с традиционной властью князей, 
которые были обычно родичами Серебряных клы-
ков. Стеклоходы помогли установить в городах ран-
нюю форму демократии, Вече. Однако Серебряные 
клыки все еще управляли Россией, а Стеклоходы 
всегда были готовы сыграть в царя горы ради улуч-
шения коммерческой успешности своих городов. 

Из-за их нетрадиционных путей многие из пле-
мен считают Стеклоходов нежеланными гостями в 
своих владениях. Их достижения часто встречают 
насмешками, только годы спустя с неохотой при-
знавая их необходимость. Но обвинения выдвига-
ются в России гораздо чаще, чем в любом другом 
месте – «Стеклоходы приходят вместе с Вирмом».

Это как никогда далеко от правды. Вызванное 
предубеждением против городских путей Стекло-
ходов, оно бытует среди Гару. В то время, когда 
голоса Стеклоходов мало звучат на советах Гару 
России, они фактически управляют теперь боль-
шинством городов, когда Пиявки потеряли власть. 
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Лишь Дети Гайи обрадовались прибытию 
Стеклоходов в Россию. За это проявление добро-
ты Стеклоходы чувствуют себя в долгу и пошли 
на многое, чтобы защитить теперь преследуемых 
Детей. С недавних пор они сотрудничают с Косте-
грызами во многих проектах. Многие говорят, что 
коалиция между этими двумя племенами сформи-
ровала самый сильный союз России. Если это вер-
но, они должны раскрыть свои намерения. 

Многие Гару обеспокоены тем, что Стеклоходы 
– единственное племя, чья численность увеличи-
вается с каждым годом. Многие также задаются 
вопросом, почему, как и Костегрызы, Стеклоходы 
не потеряли не одного каэрна во время таинствен-
ного иссушения. Лидеры Теневых владык, Черных 
фурий и Потомков Фенрира, давят на Стеклоходов 
в совете, пытаясь заставить их раскрыть тайну, ко-
торую, как считают многие, они должны знать. 

Септы 
Септы Гуляющих по Стеклу расположены в 

главных городах России, прежде всего на западе 
Уральских гор, в Москве, Санкт-Петербурге, Ки-
еве и некоторых других городах по всей России. 
Они делят некоторые из этих каэрнов с Грызущими 
Кость. Их каэрны расположены в центрах образо-
вания, политики и производства и в целом умерен-
но сильны. 

В Септ Зала Знаний входит 40 Гару, и есть еще 
65 Гуляющих по Стеклу в городах и поселениях по 
всей России.

Стереотипы 
Черные фурии: Производят впечатление навы-

ками и внешностью, но не слишком общительны. 
Они привыкли не доверять нам, так что будь начеку. 

Костегрызы: Одно из всех племен, что живет 
с нами в городах. У нас с ними выгодный союз, но 
наши идеологические разногласия, в конечном сче-
те, могут стать проблемой. 

Дети Гайи: Они были одним из первых племен, 
которые приняли нас, когда мы приехали в Россию, 
и мы перед ними в долгу за это. Помогайте им, ког-
да можете, особенно если при этом сможете разо-
злить Теневых владык. 

Фианна: Их очень немного, и еще меньше име-
ют с нами дело. Однако с теми, кто имеет, очень 
легко ладить - до тех пор, пока вы следите за сво-
ими вещами. 

Потомки Фенрира: Жестокие, неповоротливые 
машины смерти, хранящие верность только теря-
ющим власть Серебряным клыкам. Не спускайте с 
них глаз, и ждите чего ни будь глупого и жестокого. 

Красные когти: Они должны учиться меняться 
вместе с миром вместо того, чтобы ожидать, что 
мир изменится под них. 

Теневые владыки: Интересная группа. Они, 
кажется, сильно хотят перетянуть нас на свою сто-
рону. Хоть они и могут быть полезными союзни-
ками, помогать им отнимать власть у Серебряных 
клыков так же притягательно, как прочищать засо-
рившийся унитаз. 

Безмолвные странники: Вероятно лучшие, 
самые надежные посыльные в России. Система по-
чты в этой стране, безусловно, не конструктивна. 
Мы нуждаемся в них. 

Серебряные клыки: Они утверждают, что 
правят Гару России, но в последнее время мы не 
замечали особенного лидерства с их стороны. 

Звездочеты: Мы могли бы кое-чему друг у дру-
га поучиться. 

Уктена: Их мастерство мира духа интригует, но 
нам очень сложно найти к ним подход.

Вендиго: Они так редко бывают в городах, что 
нам трудно понять их. Лучше всего пока избегать их. 
Борис Цергов

Порода: Хомид 
Покровительство: Теург 
Натура / Маска: Творец / Перфекционист 
Атрибуты: Сила 2 (4/6/5/3), Ловкость 3 

(3/4/5/5), Выносливость 4 (6/7/7/7), Обаяние 4, Ма-
нипулирование 3 (2/0/0/0), Внешность 4 (3/0/4/4), 
Восприятие 4, Интеллект 4, Сообразительность 3 

Способности: Бдительность 5, Рукопашный 
бой 3, Уклонение 3, Уличные порядки 4, Хитрость 
2, Вождение 2, Огнестрельное Оружие 2, Холод-
ное оружие 3, Лидерство 5, Ремонт (Компьютеры) 
3, Скрытность 2, Компьютер 4, Загадки 3, Исследо-
вание 3, Языки 2, Оккультизм 3, Ритуалы 5, Есте-
ственные науки 4, Знание местности (Москва) 4 

Детали биографии: Союзники 2, Контакты 3, 
Ресурсы 5 

Дары: (1) Контроль простых устройств, 
Убеждение, Чутье Вирма, Речь духов; (2) При-
каз духу, Киберчувства, Раскаленный металл, 
Неполадки с техникой; (3) Контроль сложных 
устройств, Поток данных, Смятение, Благосклон-
ность элементаля; (4) Созвучность, Телефонное 
путешествие; (5) Дикая лоботомия 

Ярость 7, Гнозис 10, Сила воли 7 
Ранг: 5 
Обряды: Обряд Раскаяния, Обряд указующего 

камня, Обряд освещенного талисмана, Обряд удер-
жания, Обряд пробуждения духа, Обряд подготов-
ки, Ритуал вызова, Обряд фетиша 

Фетиш: Волна ложной энергии 
Внешность: В Хомид Борис – типичный пре-

подаватель университета. Его костюм всегда вы-
глядит более чем безупречно, его галстук всегда 
выглажен, а его дорогие ботинки всегда начищены. 
От него разит деньгами, потраченными со вкусом. 
Есть что-то неотразимое в его красивом лице и 
руках с маникюром. В форме Люпус у него серый 
мех с сетью серебряных нитей, пересекающих его. 

Примечания по отыгрышу: Вы – глава септа 
Зала знаний, базируемого в Московском Универси-
тете. Обычно вы используете все имеющиеся ре-
сурсы для достижения цели, к которой стремитесь. 
Вы работаете всегда только над одним проектом, 
но всегда уделяете ему все внимание. 

Предыстория: Борис уже в течение некоторого 
времени является главой септа и практически всего 
университета. В настоящее время он бросил все свои 
способности и ресурсы для идентификации новой, та-
инственной силы России. Он разыскивает всю инфор-
мацию, которую может достать и строго проверяет ее. 
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Эллисон Кортауд 
Порода: Хомид 
Покровительство: Рагабаш 
Натура / Маска: Шут / Щеголь 
Атрибуты: Сила 3 (5/7/6/4), Ловкость 4 

(4/5/6/6), Выносливость 3 (5/6/6/6), Обаяние 2, Ма-
нипулирование 3 (2/0/0/0/), Внешность 3 (2/0/3/3), 
Восприятие 4, Интеллект 4, Сообразительность 3 

Способности: Бдительность 4, Атлетика 3, Руко-
пашный бой 3, Уклонение 4, Первобытный инстинкт 
3, Уличные порядки 2, Вождение 3, Огнестрельное 
оружие 2, Ремонт 3, Безопасность 4, Скрытность 4, 
Компьютер 2, Загадки 1, Естественные науки 2 

Детали биоагрфии: Контакты 1, Ресурсы 2 
Дары: (1) Контроль простых устройств, Взло-

манная печать, Запах человека; (2) Раскаленный 
металл; (3) Контроль сложных устройств, Поток 
данных, Изобретать 

Ярость 3, Гнозис 5, Сила воли 7 
Ранг: 3
Обряды: Ни одного 
Фетиш: Вуаль Фебы 
Внешний вид: В Хомид Эллисон выглядит как 

молодой мужчина среднего телосложения со свет-
ло коричневыми волосами и серыми глазами. В 
Люпус он – среднего размера волк с белой мордой 
и голенями. 

Примечания по отыгрышу: Вы – подлец. Не 
тот, что управляет людьми, но тот, кто входит в дом 
ночью. Вызов, который бросает вам взлом систем 
безопасности, самая большая радость в жизни. Вы 
практически маньяк в планировании взломов. Вы 
слушаете людей вокруг и подмечаете потенциаль-
ных врагов и союзников. Вы никому не доверяете, 
если они не заслужат это доверие. 

Предыстория: Эллисон полагал, что переворо-
ты в России предоставляют возможность сколотить 
состояние, фокусируясь на краах. Проблема была в 
том, что Элиссон не понимал Россию, и скоро обна-
ружил, что очень трудно действовать в стране столь 
конфиденциальных и сдержанных людей. 

Эллисон был замечен Костегрызами вскоре по-
сле инцидента с побегом от милиции. Костегрыз, 
Петров Колдар, привел его к Парку Горького, где 
Эллисон установил свои первые контакты с Гару. 
Он был представлен Стеклоходам Москвы и в на-
стоящее время странствует по каэрнам в компании 
маленькой стаи. Только один член стаи знает ан-
глийский язык. 
Гоняющийся за мечтой 

Порода: Люпус 
Покровительство: Филодокс 
Натура / Маска: Одинокий Волк / Щенок 
Атрибуты: Сила 2 (4/6/5/3), Ловкость 3 

(3/4/5/5), Выносливость 2 (4/5/5/5), Обаяние 3, Ма-
нипулирование 4 (3/1/1/1), Внешность 3 (2/0/3/3), 
Восприятие 2, Интеллект 4, Сообразительность 3

Способности: Бдительность 2, Рукопашный бой 3, 
Уклонение 3, Эмпатия 1, Первобытный инстинкт 2, Хи-
трость 2, Лидерство 4, Ремонт 1, Скрытность 2, Выжи-
вание 2, Компьютер 5, Загадки 1, Исследование 2, Риту-
алы 2, Естественные науки 2 

Детали биографии: Союзники 2, Ресурсы 2 
Дары: (1) Истина Гайи, Обостренные чувства, 

Контроль простых устройств; (2) Киберчувства, 
Неполадки с техникой 

Ярость 3, Гнозис 3, Сила воли 3 
Ранг: 2 
Достоинства / Недостатки: Способный Ученик, 

Одаренность в Компьютерах / Мягкосердечный 
Обряды: Обряд раскрытия каэрна 
Фетиши: Ни одного 
Внешность: В форме Люпус Гонящийся за 

мечтой гибок и покрыт темно-серой шерстью, что 
мало выдает его присутствие. В Хомид он – высо-
кий человек, который сутулится для того, что бы 
казаться менее угрожающим. Его образ не завер-
шен, если в его руках нет компьютера. 

Примечания по отыгрышу: Когда вы росли, 
вы постоянно чувствовали невыразимое чувство 
неполноценности. Независимо от того, что вы де-
лали, вам всегда было грустно. Тогда настал день 
Изменения. Вы были приняты в племя и столкну-
лись со своим первым электронным прибором – 
сотовым телефоном с принадлежностями. Практи-
чески мгновенно вы были околдованы. С тех пор 
вы не были таким, как прежде. 

Предыстория: мать Гонящегося за мечтой ро-
дилась волком, на котором проводили эксперимен-
ты, в Московском Университете. Он долгое время 
жил в неволе, до своего Первого изменения, когда 
его племя приехало и забрало его. С тех пор он уз-
нал много нового о новом и очаровательном мире 
людей, и многое сделал для того, что бы вырасти в 
глазах других Стеклоходов, которые поначалу счи-
тали его слабоумным ребенком.
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Красные когти 
Красные когти были когда-то одним из самых 

значительных племен России, уступающим лишь 
благородным Серебряным клыкам. Но это круто 
изменилось в послание годы. Советское прави-
тельство, управляемое вампирами клана Бруха, 
приняло меры для того, чтобы устранить Гару раз 
и навсегда. Под маской защиты людей и домашне-
го скота в отдаленных областях была спровоциро-
вана «большая война с Волками». 

Волки были пойманы в ловушку, и отравлены 
Охотники убивали их с вертолетов. Враги убивали 
Гару, они могли лишь изредка огрызаться. Мно-
гие попадали под пулеметный огонь с вертолетов, 
и попытки Гару поменяться ролями с охотника-
ми имели лишь ограниченный успех. Основными 
жертвами охоты среди Гару стали Красные когти 
и немногочисленные Вендиго, живущие в России. 
Но внезапное, быстрое снижение популяции вол-
ков – это то, что должен оплакивать каждый Гару. 

Поскольку главные потери пришлись на них, 
Красные когти стали политически активны. Это из-
менение стиля удивило многих из Гару, и энергия, 
с которой Красные когти пошли к избранной ими 
цели, была поразительна. Племя выбрало ту же 
философию в политики, которой они придержива-
лись в войне: полное уничтожение оппозиции. Оп-
позицией, в этом случае, было другое племя Гару, 
Дети Гайи, которые были изгнаны, преследуемы 
клыками Красных когтей. 

Красные когти – голос геноцида в советах Гару, 
требующий возвращения к Владычеству в России. Их 
аргументы столь неистовы, а их свидетельства столь 
убедительны, что они почти завоевали поддержку 
главных племен России. Только нерешительность 
высших эшелонов и либерализм среди молодых Гару 
мешаю плану Красных когтей стать реальностью. 
Стеклоходы неизменно выступают в оппозиции им, 
и многие Красные когти боятся предполагаемого 
альянса между Стеклоходами и Костегрызами.

Септы 
Немногочисленные септы Красных когтей по-

кинуты. Поскольку их число было прорежено вой-
ной с волками, они были не в состоянии защитить 
свои каэрны от таинственного иссушения. Когти 
потеряли четыре каэрна в иссушении, больше, чем 
любое другое племя. Даже с помощью Потомков 
Фенрира, число каэрнов, удерживаемых Красными 
когтями, уменьшилось до одного. 

Септ Зимнего леса охраняет этот последний каэ-
рн в Сибири. Септ состоит из 40 Когтей, Гару, кто 
пережили войну с волками и иссушение. Возмож-
но, есть еще 25 Когтей, обитающих по всей России. 

Стереотипы 
Черные Фурии: Мы разделяем нашу участь 

с благородными сестрами. Нам нравится бежать 
вместе с ними. 

Костегрызы: АГРРРРХ! Это их ошибка, что 
Вирм пришел на Родину. 

Дети Гайи: Они проиграли! Они умирают! Вот 
что мы говорим. 

Фианна: Кто? Мы их не знаем. 
Потомки Фенрира: Истинные Гару. Они злы как мы! 
Стеклоходы: Они неправильные! Инфекция 

Вирма! Почему не любой видит это? 
Теневые владыки: Они лгут. Мы не доверяем 

им больше. 
Безмолвные странники: Никогда нет на месте, 

когда необходимы. Всегда уходят. Не правильно. 
Серебряные клыки: Они лидеры. Покажите 

свое горло им! Но они слишком ленивые. Должны 
действовать! 

Звездочеты: Странные. 
Уктена: Они играют с духами. Плохими духа-

ми. Они в опасности. 
Вендиго: Мы зовем их братьями. Они потеряли 

семью из-за людей. Они будут убивать людей с нами.
Бегущий по тундре 

Порода: Люпус 
Покровительство: Галлиард 
Натура / Маска: Выживающий / Директор 
Атрибуты: Сила 5 (7/9/8/6), Ловкость 3 

(3/4/5/5), Выносливость 4 (6/7/7/7), Обаяние 5, Ма-
нипулирование 3 (2/0/0/0), Внешность 3 (2/0/3/3), 
Восприятие 4, Интеллект 4, Сообразительность 3 

Способности: Бдительность 4, Атлетика 3, Ру-
копашный бой 4, Уклонение 4, Эмпатия 2, Красно-
речие 2, Запугивание 5, Первобытный инстинкт 5, 
Понимание зверей 4, Лидерство 4, Выживание 3, 
Ритуалы 5 

Детали биографии: Прошлая Жизнь 2, Чисто-
та рода 3 

Дары: (1) Гомон, Язык зверей, Зов Вильда, 
Прыжок кенгуру, Устойчивость к боли, Чутье дичи; 
(2) Разум зверя, Зов Вирма, Чутье добычи; (3) По-
ходка кошки, Песня ярости; (4) Лавина, Плывун; 
(5) Месть Гайи. 

Ярость 7, Гнозис 8, Сила воли 10 
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Ранг: 5 
Обряды: Обряд вече, Проводы усопших, Обряд 

поражения, Охота, Обряд тотема, Срывание завесы 
Фетиши: Сумка гностика 
Внешный вид: В Люпус Бегущий по тундре –  

непомерный красный волк. У него массивные когти, 
хотя клыки его укорочены настолько, чтобы он мог 
внятно говорить. В его форме Хомид у него пылающие 
красные волосы, но никакие другие по-настоящему за-
метных черт; он очень редко принимает форму Хомид. 

Примечание по отыгрышу: Вы – злой волк, 
и ваше терпение на исходе. До тех пор, пока ваша 
цель у вас на виду, вы можете играть в игру тихих 
и спокойных, но до тех пор, вы должны работать 
со всей энергией, чтобы восстановить свое племя.

Предыстория: Бегущему по Тундре 43 года и он 
был Альфой всех Красных когтей Азии на протяже-
нии 20 лет – подвиг, совершенный впервые за дюжи-
ну поколений. Он знает, что его превзошли и затми-
ли, но он лучший лидер из возможных. Советский 
погром волков резко сократил численность племени, 
и он сделает что угодно, что бы отомстить за это, 
даже отправит шпионов в человеческое общество. 
Слезы во плоти 

Порода: Люпус 
Покровительство: Арун 
Натура / Маска: Хищник / Судья 
Атрибуты: Сила 3 (5/7/6/4), Ловкость 4 

(4/5/6/6), Выносливость 3 (5/6/6/6), Обаяние 1, Ма-
нипулирование 1 (0/0/0/0), Внешность 4 (3/0/4/4), 
Восприятие 3, Интеллект 2, Сообразительность 3 

Способности: Бдительность 2, Рукопашный 
бой 5, Уклонение 4, Первобытный инстинкт 2, По-
нимание зверей 2, Холодное оружие 4, Скрытность 
3, Загадки 2, Ритуалы 3 

Детали биографии: Наставник 1 
Дары: (1) Обостренные чувства, Заточенные 

когти, Запах текущей воды 
Ярость 10, Гнозис 5, Сила воли 5 
Ранг: 1 
Достоинства / Недостатки: Огромный Размер / 

Темная Судьба (будет убит людьми), Темная Тайна 
(убил Хомида Гару во время своего Обряда перехода). 

Обряды: Ни одного 
Фетиши: Далекий укус (Уровень 4, Гнозис 8) – это 

шрам-фетиш, изображающий пару клыков с крыльями. 
Он вырезан на плече Слез во плоти. Когда фетиш акти-
вирован, он позволяет ему кусать любого на расстоянии 
взгляда. Для этого он должен потратить пункт Гнозиса.

Внешний вид: В Люпус Слезы во плоти – силь-
ный волк с полосой крови по всей шкуре (Слезы во 
плоти украшает себя кровью своих убитых врагов). 

Примечания по отыгрышу: Люди походят на 
мышей. Они носятся вокруг в страхе, и иногда Вы 
их едите. 

Предыстория: Слезы во плоти – вполне воз-
можно один из самых злых Гару России. Он впа-
дает в безумие по малейшему поводу. Некоторые 
старшие полагают, что он – ярость всех Гару, об-
ретший форму и плоть. Большинство полагает, что 
за ним нужно следить и контролировать. 

Они не знают, что на его Обряд перехода, вме-
сте со стаей Красных Когтей и Вендиго, он убил 
одного хомида из своей стаи. Пока что никто не 
знает его тайну. 

Теневые владыки 
Восточноевропейские корни Теневых владык 

сделали их почти столь же влиятельными в России, 
как Серебряных клыков. Только союз Серебряных 
клыков с Потомками Фенрира предотвратил от-
крытый конфликт между этим племенем и Тене-
выми владыками. Хорошо известно, что Теневые 
владыки хотят занять место Серебряным клыков, и 
они даже открыто признаются в этом. Это, наряду 
с высокомерной гордостью Теневых владык, дол-
гое время было яблоком раздора в политике Гару. 

С Серебряными клыками, кажется, страдающи-
ми от признаков вырождения, даже их древние со-
юзники, Потомки Фенрира, не могут отрицать, что 
Теневые владыки стали бы, наконец, теми лидера-
ми, которых они так долго искали. Однако, усилия 
Потомков Фенрира по защите Серебряных клыков, 
а также появление сильного политического фрон-
та Красных когтей, заставили Теневых владык по-
дождать своего времени. Возможно, думают они, 
новая борьба облегчит им в будущем задачу по пе-
рехвату контроля. 

Теневые владыки ищут любые мыслимые воз-
можности получить преимущество, как над вра-
гами, так и над союзниками, зачастую используя 
подстроенные ситуации для того, что бы поднять 
свой авторитет в глазах других Гару. Завидуя ка-
жущемуся контролю Стеклоходов над странными 
новыми духами промышленности, они предложи-
ли им власть в обмен на знания. До сих пор Стекло-
ходы отвергают их, что вызывает ярость Теневых 
владык. Но они знают полезные вещи, и Теневые 
владыки видят это, поэтому пока носят маску при-
мирения. 

Септы 
Септы Теневых владык расположены, прежде 

всего, в областях на дальнем западе России, близко 
к Восточной Европе. Существует только два каэ-
рна, но эти каэрны очень сильны и хорошо укре-
плены. Один из каэрнов расположен в Украине, 
на границе с Румынией, и охраняется Септом За-
думчивого неба, который составляют 30 Теневых 
владык. Другой каэрн, в южных предгорьях Урала, 
охраняет Септ Громобоя, состоящему из 25 Гару. 
Всюду по России есть еще приблизительно 20 Те-
невых владык. 

Септ Громобоя уже отразил нападение неиз-
вестной силы, осушающей каэрны. Они утвержда-
ют, что знают кто, или что, стоит за нападениям, но 
они отказываются обнародовать эту информацию, 
надеясь использовать ее для достижения собствен-
ных целей. 
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Стереотипы 
Черные фурии: Они могут создать опасность 

для наших замыслов, если не прейдут на нашу сто-
рону. Если они не склонятся, они будут сломлены. 

Костегрызы: Они – одно из самых многочис-
ленных племен России, и это может сделать их 
полезными союзниками. Если они не примут нас, 
то нам, вероятно, придется заставить их поменять 
точку зрения. 

Дети Гайи: Их убрали со сцены. Это хорошо, 
потому что мы видели потенциальные трудности, 
которые могли возникнуть с ними, и поторопились 
устранить их с любезной помощью Красных когтей.

Фианна: Дикая карта, которая должна или 
осесть в наших руках, или исключена из колоды. 

Потомки Фенрира: Наряду с Черными фурия-
ми, Потомки могут стать одним из самых больших 
препятствий для наших амбиций. Они должны или 
перейти на нашу сторону, или сброшены со сцены. 

Стеклоходы: У них есть то, что нужно нам. 
Они могут стать полезными союзниками, особен-
но потому, что большинство других племен не хо-
тят иметь с ними дело. 

Красные когти: Полезные инструменты. Поч-
ти наверняка они не поняли, что мы использовали 
их как оружие против Детей Гайи. Вероятно, мы 
сможем также направить их ярость против других 
наших врагов. 

Безмолвные странники: Они знают что-то, и 
скрывают это. Нужно сделать что-то для того, что 
бы гарантировать их лояльность. 

Серебряные клыки: Наши конкуренты, те, 
чью власть мы должны сломить, чтобы взять на 
себя управление и направить Гару против наших 
врагов. Их безумие делает их столь же опасными 
для себя, как и для других, и это то, что может нам 
помочь. 

Звездочеты: Они – тайна для нас, но наша пози-
ция ясна. Они помогут нам или будут уничтожены. 

Уктена: Их мастерство в мире духов – то, что 
нужно нам, но мы ничего не смогли сделать, что бы 
убедить их поделится знаниями. Они отказывают-
ся даже помочь нам. 

Вендиго: что бы заполучить этих призраков хо-
лода на свою сторону, мы должны сначала выма-
нить их из глухих лесов и заработать доверие. 
Александр «Саша» Волков, «Отец Ночь» 

Положение: Лидер Септа 
Порода: Хомид 
Покровительство: Галлиард
Натура / Маска: Доверенное лицо / Директор 
Атрибуты: Сила 4 (6/8/7/5), Ловкость 4 

(4/5/6/6), Выносливость 5 (7/8/8/8), Обаяние 2, Ма-
нипулирование 5 (4/2/2/2), Внешность 3 (2/0/3/3), 
Восприятие 3, Интеллект 4, Сообразительность 4 

Способности: Бдительность 2, Атлетика 3, 
Рукопашный бой 5, Уклонение 3, Запугивание 5, 
Первобытный инстинкт 4, Уличные порядки 3, Во-

ждение 3, Холодное оружие 4, Лидерство 4, Выжи-
вание 3, Загадки 3, Политика 4, Ритуалы 5 

Детали биографии: Контакты 5, Родичи 5, Ре-
сурсы 4, Союзники 3 

Дары: (1) Роковой изъян, Чутье Вирма, Запах 
человека, Заостренные когти; (2) Громовой хлопок, 
Безумие, Внутренние силы, Пристальный взгляд; 
(3) Парализующий взгляд, Видоизменить объект; 
(4) Мостоходец, Кровоточащие раны; (5) Повино-
вение, Стая теней. 

Ярость 7, Гнозис 9, Сила воли 8 
Ранг: 5 
Обряды: Обряд раскрытия каэрна, Обряд тоте-

ма, Срывание завесы, Обряд феникса 
Фетиш: Гранитный меч (Уровень 5, Гнозис 6) –  

это двуручный меч, сделанный из гранита; когда 
он втыкается в землю, все персонажи в приделах 
15 футов (4,5 м) погружаются в землю на два фута 
(0,6 м) за каждый успех, полученный при актива-
ции. За каждые два фута (0,6 м) жертва должна по-
лучить четыре успеха при броске на Силу что бы 
выкопаться. Вампиры со Слиянием с землей могут 
выбраться в любое время, но они должны потра-
тить на это один полный ход. 

Внешний вид: В Хомид Саша шести футов росту 
и ходит с умеренной хромотой. У него длинные чер-
ные волосы, зеленые глаза и древний взгляд. Он вы-
глядит не по годам мудрым. В Люпус он – большой 
черный волк с множеством мелких шрамов и пятью 
крупными рубцами, выглядящими как след от удара 
когтистой лапы невероятно огромного чудовища.

Примечания по отыгрышу: Вы устали. Когда 
вы были детёнышем, вы хорошо боролись и виде-
ли, как умирают ваши друзья. Когда вы достигли 
среднего возраста, вас избрали стать частью Сере-
бряной стаи, но вновь ваши друзья умирали. Вы 
прошли свой рассвет, и вы знаете это. Проблема 
состоит в том, что ничего сделать нельзя. Вы бу-
дете учить молодежь путям битвы и до поры вести 
стаю, но на подходе время, когда вы уступите но-
вой стае лидировать в битве 
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Предыстория: Саша – человек, постаревший 
раньше своего времени. Многие вещи, увиденные 
и сделанные, висят на нем тяжелым грузом. Он 
почти оставил свое место лидера септа Громобоя, и 
он планирует, в конечном счете, уйти и стать Стра-
жем врат. Он устал от политических игр, в которые 
играют Теневые владыки, но не препятствует им. 
Роль, которую он сыграл в изгнании Детей Гайи, 
все еще не дает ему спать по ночам. 
Эдуард, «Клеветник солнца» 

Порода: Хомид 
Покровительство: Филодокс 
Лагерь: Общество Нидхегг 
Натура / Маска: Хищник / Выживающий 
Атрибуты: Сила 2 (4/6/5/3), Ловкость 2 

(2/3/4/4), Выносливость 2 (4/5/5/5), Обаяние 2, Ма-
нипулирование 5 (4/2/2/2), Внешность 3 (2/0/3/3), 
Восприятие 2, Интеллект 3, Сообразительность 4 

Способности: Осведомленность 1, Рукопаш-
ный бой 2, Уклонение 3, Запугивание 1, Первобыт-
ный инстинкт 2, Хитрость 1, Вождение 2, Этикет 1,  
Огнестрельное оружие 3, Лидерство 1, Вырази-
тельность 2, Компьютер 1, Исследование 2, Закон 1,  
Языки 2, Оккультизм 4, Политика 1, Ритуалы 2 

Детали биографии: Прошлые жизни 4 
Дары: (1) Аура уверенности, Роковой изъян, 

Убеждение, Чутье истинной формы
Ярость 3, Гнозис 3, Сила воли 5 
Ранг: 1 
Достоинства / Недостатки: Отсутствие запаха, 

Дурной вкус, Здравый смысл, Живая память / Само-
надеянность, Короткий запал, Один глаз (правый), 
Метка хищника, Отсутствие частичного превращения 

Обряды: Обряд освящения талисмана, Обряд 
очищения, Обряд удержания, Обряд вызова 

Фетиши: Ни одного 
Внешний вид: В Хомид он спортивного телос-

ложения с черной козлиной бородкой и серыми 
проникновенными глазами. В Люпус он черный 
волк впечатляющего размера, с широкими плечами. 

Примечания по отыгрышу: Всю жизнь вы хо-
тите достичь солнца. Оно разбивает облака и дела-
ет вас слабее. Вы рассматриваете всех остальных 
как людей, ниже вас, и управляете ими в прене-
брежительной манере. Вы – все, что действитель-
но имеет значение. Эти твари Вирма – всего лишь 
назойливая помеха; лучше послать еще несколько 
пешек, чтобы избавиться от них. 

Предыстория: Эдуард – молодой, но внуша-
ющий уважение Гару. Он всегда ненавидел свет 
солнца и считает себя неразрывно связанным с но-
чью. Перед своим Первым изменением он любил 
бархатную черноту, которая покрывает землю, ког-
да солнце заходит за горизонт. Он подвергся свое-
му Обряду перехода в септе Громобоя в Уральских 
горах и быстро стал лидером недавно сформиро-
ванной стаи. Почти все свое время он тратит на 
продвижение вверх, но он сделал несколько вещей, 
которые, если будут обнаружены, могут повредить 
его репутации. Иногда эта сущность является ему 
во снах и нашептывает рассказы о мире без света. 
Он раскрыл ей некоторые тайны, и она обещала 
ему награду.

Безмолвные странники 
У Безмолвных странников нет никакой настоя-

щей организации в России. Странников в России 
часто можно найти с цыганами, странствующими 
от каэрна к каэрну, ища новости и перенимая то, 
что они знают. Однако, за последнее время посту-
пает мало сведений о контактах с этим племенем, 
считается, что Безмолвные странники вынуждены 
были уйти в подполье. 

В прошлом Безмолвные странники предостав-
ляли большую часть информации, что курсировала 
между каэрнами, и они никогда не были вовлечены 
в политические махинации других племен. Вместо 
этого они искали информацию и проводили обмен, 
предлагая услуги курьеров на тайны племен. 

Они проводили время с цыганами России, и ста-
ли временными союзникам двух вампирских кланов, 
наиболее близким к цыганам, Гангрел и Равнос. От 
этих кланов Странники узнали большую часть того, 
что они передавали другим племенам, но Странни-
ки узнали слишком много. Через свои вампирские 
контакты они обнаружили, что Баба Яга вернулась. 
И вскоре Баба Яга узнала об этих любопытных Гару, 
которые задают слишком много вопросов. 

Они знают, что Баба Яга стоит так или иначе сто-
ит за силой породившей Теневой занавес и иссуше-
ние каэр-нов, и они знают, что у нее есть семь ге-
нералов, которые командуют ее миньонами. Они не 
знают имен или лиц этих генералов. Имена, которые 
они слышали, врятли могут быть правдивы, посколь-
ку они вышли из легенд. Змий был уничтожен тыся-
челетия назад, а Кощей всего лишь байка, ведь так? 

Теперь на Безмолвных странников идет охота, 
и они должны быть очень осторожными с теми, 
кого встречают, поскольку глаза Бабы Яги повсюду. 
Если у кого-то и есть шанс покинуть Россию, минуя 
ее миньонов, то это – Странники, но их может быть 
слишком мало, а противников - слишком много.

Септы 
Безмолвные Странники встречаются один раз в 

год, во время празднования равноденствия в слу-
чайном месте, определенном на предшествующей 
годовой встрече. Они не поддерживают настоящих 
септов в России, и при этом они не управляют ни 
одним каэрном. Сомнительно, что любой Стран-
ник появится в выбранном месте еще раз в этом 
году, поскольку риск слишком велик. 

Некогда в России было около 30 Безмолвных 
странников. Теперь, из-за охоты Бабы Яги, оста-
лось лишь 20. 

Стереотипы 
Черные фурии: Настоящие воины Вильда. 

Уважайте их или избегайте, но знайте, что они 
нужным нам в грядущей битве. 

Костегрызы: В России они другие, совсем дру-
гие. Однако, Костегрызы столь же искусны в преодо-
лении лишений здесь, как и в остальной части мира. 
Возможно, мы сможем использовать их помощь. 
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Дети Гайи: Дети Гайи, кажется, ушли, но мы 
знаем, что это не так. Если у них есть какие-то пла-
ны, то они должны работать тщательно и быстро. 

Фианна: будьте осторожны, поскольку многие 
из них бродят с Цыганами. Не позвольте им уви-
деть вас, поскольку они всегда болтают, а эти рас-
сказы могут попасть в опасные уши. 

Потомки Фенрира: Они разрушают все, но 
сильны. Их выносливость и сила будут необходимы. 

Стеклоходы: Это – племя возможно даже луч-
ше адаптировалось к России, чем Костегрызы. Кто 
еще занял города людей и объявил их своим доме-
ном? Избегайте их, однако, в городах у них слиш-
ком много глаз. 

Красные когти: Они бессмысленны в своей 
ярости, и она почти разрушила их. Мы ничего не 
можем сделать.

Теневые владыки: Они считают себя нашими 
спасителями. Мы считаем их высокомерными. Их 
высокомерие можно использоваться как оружие? 

Серебряные клыки: Серебряные клыки, без-
условно, сходят с ума. Они сидят в своих каэрнах 
и наблюдают, как мир проходит мимо них. Если бы 
мы могли предупредить их; все пути к ним охра-
няются. 

Звездочеты: Может, они поймут наши намеки 
и осознают опасность. 

Уктена: Нам понадобится их помощь... вот 
если б только мы могли связаться с ними без риска. 

Вендиго: Они – племя, достойное уважения, 
но я боюсь, что они не станут помогать нам, когда 
придет время. 
Наташа Фердман, «Преследующая Луну»  

Порода: Хомид 
Покровительство: Рагабаш 
Натура / Маска: Бунтарь / Щеголь 
Атрибуты: Сила 2 (4/6/5/3), Ловкость 5 

(5/6/7/7), Выносливость 4 (6/7/7/7), Обаяние 4, Ма-
нипулирование 4 (3/1/1/1), Внешность 4 (3/0/4/4), 
Восприятие 5, Интеллект 2, Сообразительность 4 

Способности: Бдительность 3, Атлетика 3, Ру-
копашный бой 2, Уклонение 5, Первобытный ин-
стинкт 3, Уличные порядки 3, Хитрость 4, Понима-
ние зверей 2, Огнестрельное оружие 2, Лидерство 2, 
Скрытность 3, Компьютер 1, Загадки 4 

Детали биографии: Ресурсы 3, Контакты 3, Ро-
дичи 2, Чистота рода 4, Прошлые жизни 3 

Дары: (1) Размывание, Убеждение, Скорость мыс-
ли; (2) Блаженное неведенье, Неполадки с техникой, 
Призыв талисмана; (3) Великий прыжок, Тишина 

Ярость 6, Гнозис 8, Сила воли 8 
Ранг: 3
Обряды: Ни одного 
Фетиши: Зеркало Теней (Уровень 1, Гнозис 7) – 

это американские зеркальные солнцезащитные оч-
ки, которые, при активации, создают зеркальную 
поверхность на внутренней стороне очков, которая 
позволяет пользователю с легкостью совершить 
Шаг за грань. Фетиш уменьшает все сложности, 
связанные с Барьером, на 2, пользователю не обя-
зательно смотреть в отражающую поверхность. 

Внешний вид: В Люпус Наташа – лоснящийся, 
быстрый волк с черным, как уголь, мехом и глубоки-
ми, проникновенными глазами. В форме Хомид она – 
сногсшибательная, красивая женщина 5 футов 6 дюй-
мов (167 см) росту. У нее короткие черные волосы. 

Примечания по отыгрышу: Вы были счастли-
вым и беззаботным Странником. Все изменилось. 
Теперь вы параноик и всегда оглядываетесь через 
плечо. Начавшаяся охота сделала это с вами. 

Предыстория: Наташа прибыла в Россию неза-
долго до последних проблем. Она – путешествен-
ница, которая побывала по всему миру и отчаянно 
хочет покинуть Россию и отправится куда-нибудь 
еще, но она чувствует себя обязанной предупре-
дить народ Гару. К кому она должна обратиться? 
Как она может быть уверенна, что тот, с кем она 
сблизится, не работает на Ведьму? 
Анубис Долгоход

Порода: Хомид 
Покровительство: Арун 
Натура / Маска: Одинокий Волк / Гару поневоле 
Атрибуты: Сила 3 (5/7/6/4), Ловкость 5 

(5/6/7/7), Выносливость 3 (5/6/6/6), Обаяние 2, Ма-
нипулирование 2 (1/0/0/0), Внешность 2 (1/0/2/2), 
Восприятие 3, Интеллект 2, Сообразительность 3

Способности: Бдительность 2, Рукопашный 
бой 4, Уклонение 4, Первобытный инстинкт 4, 
Вождение 2, Огнестрельное Оружие 3, Холодное 
оружие 3, Сркытность 1, Компьютер 1, Языки 1, 
Медицина 1, Ритуалы 1, Естественные науки 2 

Детали биографии: Фетиш 3, Наставник 2 
Дары: (1) Запах человека, Заточенные Когти, 

Скорость мысли, Оглушающее касание 
Ярость 5, Гносис 3, Сила воли 6 
Ранг: 1 
Достоинства/Недостатки: Огромный Размер/ 

Настойчивые родители, Животный мускус, Чи-
стый хищник, Знак волка 

Обряды: Ни одного 
Фетиши: Коготь-кинжал 
Внешний вид: В Хомид у Анубиса оливковая 

кожа, с сильными славянскими чертами лица. Он 
огромный, вызывает у людей мурашки по телу и мо-
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жет лишь показаться человеком в Хомид! В Люпус он –  
самый большой шакал, которого когда-либо видели. 

Примечания по отыгрышу: Всё это бытие Гару – 
сплошной тухляк. Вам ни капли не понравится. Если 
вы сможете вернуться в свой родной город, то осядете 
там, и никогда больше не собьетесь с пути. 

Предыстория: Дома у вас была хорошая жизнь; 
мама и папа любили вас и понимали. Это нача-
лось, когда в одну кошмарную ночь вас похитили 
по дороге домой из школы в вашем пограничном 
польском городке. Это была самая ужасная ночь в 
вашей жизни. Начиная с этого, вы Изменились. Вы 
превратились из второго самого большого ребенка 
в компании ваших друзей в огромного монстра. Те-
перь вы всегда чувствуете запахи, имеете все при-
знаки оборотня, о которых вам рассказывала мама, 
не можете есть овощи (может быть это и к лучше-
му) и просто огромного размера!

В этом состоянии домой вы не могли вернуть-
ся домой к матушке не вернешься, но она волну-
ется, по крайней мере хочется верить, что она все 
еще волнуется. Только это могло сделать эту ночь 
еще хуже – что-то напало на стаю, с которой вы 
пересекали границу, и убило почти всех. Это было 
быстро; вы не видели, как оно пришло или ушло. 
Вас приняли в другой септ, но теперь Вы никогда 
не остаетесь на одном месте слишком долго. Нуж-
но двигаться, неважно куда, пока это не пришло к 
вам. Но вы охотно соглашаетесь взять что-нибудь 
с собой и почти наверняка гарантируете доставку. 

Анубис взял свое имя из книг, которые он про-
читал в библиотеке. Он не хочет быть Гару, он хочет 
лишь вернуться к нормальной жизни. Гару России, 
которые его знают, принимают Анубиса, и даже 
нравятся ему, хотя его привычка не сидеть на одном 
месте долгое время заставила потерять нескольких 
друзей. Он не знает, что за ним следит агент Армии 
ночи Бабы Яги и докладывает обо всех его действи-
ях. Пока что он не готов нанести удар – возможно, 
он сможет узнать еще что-нибудь полезное. 

Серебряные клыки 
Серебряные клыки старейшее из племен Рос-

сии, и их история непреклонно связана с историей 
России. В дни могущественных варварских орд Се-
ребряные клыки были лидерами, которые помогли 
другим племенам держать популяцию людей под 
контролем. Это Серебряные клыки осуществляли 
Владычество, дав ясно понять, что именно они 
лучше всех контролируют свое стадо 

Годы шли, власть Серебряных Клыков росла, но 
вместе с ней росла и гордость. Даже крушение Вла-
дычества не смогло смутить их растущее эго. Мало 
того, что они держали свои стада под контролем, при 
них Вирм бежал из России. Им даже удалось побе-
дить и заманить самого великого фаворита Вирма, 
когда-либо существовавшего, в ловушку, поместив 
Кощея в духовную тюрьму, где он больше не мог рас-
пространить влияние Вирма. И когда приблизилось 
новое время, они все еще гордились своими дости-
жениями. Разве не была Россия, самая великая нация 
в мире, все еще свободна от рака индустриализации? 

Беда не приходит одна. И в этот раз она пришла 
не в одиночку. С гордостью, возвысившей их, Сере-

бряные клыки пали очень глубоко. Навязчивая идея 
сохранения своей родословной в чистоте, в конеч-
ном счете, привела к развитию рецессивных генов 
в их детях. Члены племени, видевшие надвигающу-
юся катастрофу, подняли большой шум среди Се-
ребряных клыков. В то время, пока Гару были так 
заняты политикой, миньоны Вирма нанесли удар. 
История запомнила его как Октябрьскую револю-
цию; Гару запомнили его как падение великих. 

Мало того, что Серебряные клыки потеряли 
контроль над своим стадом, но и клан вампиров 
Бруха оказался близок к полному политическому 
контролю над Россией. Если этого не достаточно, 
то Серебряные клыки оказались близки к пораже-
нию в оборонительной войне. Вампиры быстро 
погрузили страну в пучину индустриализации, не 
учитывая экологического вреда, который она при-
несет. То, что когда-то было самым большим успе-
хом Гару, вскоре превратилось в самую большую в 
мире зону экологической катастрофы. 

В своей гордыне Серебряные клыки отказали об-
ратиться за помощью к другим Гару. Теперь вся нация 
от этой гордыни. Другие Гару только теперь начина-
ют понимать безумие их самого великого племени, 
и Серебряные клыки боятся грядущего унижения. 
Впервые в истории, часть из них перешла на сторону 
Вирма, и это еще сильнее опозорило племя. Как буд-
то этого было недостаточно, прошел слух, что самый 
древний враг Серебряных клыков, Баба Яга, вновь вер-
нулась. Серебряные клыки боятся худшего, поскольку 
они чувствуют, что уже не достаточно сильны, что бы 
справится с ответственностью столь многих задач. 

Несмотря на все, Серебряные клыки все еще до-
минируют в политике Гару России. Их голоса всегда 
будут услышаны, и почти всегда уважаемы, хотя ше-
потом в советах говорят о большой роли Потомков 
Фенрира в сохранении власти Серебряных клыков. 

Серебряные Клыки очень нерешительны в со-
вете, что уменьшило их фактическое влияние на 
другие племена. Гару говорит о временах, когда со-
бытия, такие как действия Красных когтей против 
Детей Гайи, привели бы к быстрому возмездию со 
стороны Серебряных клыков. Но в наше время, ин-
цидент получил лишь незначительное внимание. 
Вече Серебряных клыков выродились в лекции об 
истории Гару и регулярно высказываемые безна-
дежно оптимистичные теории. 

Между самыми близкими союзниками Серебря-
ных клыков, Черными фуриями и Потомками Фен-
рира, существует большая напряженность. И эта 
напряженность растет вместе с тем, как власть от Се-
ребряных клыков уходит к Потомкам. За кулисами Те-
невые владыки ждут свой шанс сделать ход в борьбе 
за лидерство, этот факт хорошо известен среди Гару. 

Среди Серебряных клыков России нет единства. 
Есть, по крайней мере, три фракции, возможно боль-
ше. Некоторые требуют действий; они хотят пред-
принять хоть что-то для того, чтобы выиграть войну 
с Вирмом, но они нерешительны в выборе тактики. 
Их удерживают те, кто довольствуется простым 
удержанием тех позиций, которые они имеют, пока 
нет иной возможности. Что это за возможность они 
не говорят, просто утверждают, что все Гару поймут, 
когда она придет. Другая группа живет в прошлом, 
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гордясь историей и менявшими деяниями, игнори-
руя настоящее. Число членов этой последней фрак-
ции растет вместе с безумием Серебряных клыков. 

Септы 
Серебряные Клыки – одно из старейших и са-

мых плодовитых племен России. Большинство 
героических историй касается их. Они управляют 
самыми сильными каэрнами, самыми большими 
протекторатами и легендарными септами. Сере-
бряные Клыки потеряли один каэрн в последнее 
время, но они считали его слабым каэрном. 

Наибольшим и самым легендарным септом, 
центром советов Гару, является Каэрн Полумеся-
ца, скрытый глубоко в Уральских горах. Этот каэрн 
является родиной почти 30 Серебряных клыков. 
Есть приблизительно еще 70 Серебряных клыков, 
обитающих по всей стране, они или отвечают за 
собственные малые каэрны, или гостят в каэрнах, 
охраняемых другими племенами. 

Стереотипы 
Черные фурии: Они среди наших самых вели-

ких союзников. Если бы только они научились бы 
уживаться с Потомками Фенрира. 

Костегрызы: Тот факт, что они вызвали круше-
ние наших царей, вызывает негодование, но мы не 
будем наказывать их за это до тех пор, пока они 
признают нас как их истинных правителей. 

Дети Гайи: Грустно, что они ушли, но их про-
вал не мог остаться безнаказанным. По крайней 
мере, я так считаю... 

Фианна: Забавная небольшая группа нищих. Они – 
несравненные актеры. Грустно, что их так мало в России. 

Потомки Фенрира: Они – наши воины, превзой-
денные в надежности только Черными фуриями. 

Стеклоходы: Мы полагаем, что они знают кое- 
что, чего не знаем мы, и если это окажется прав-
дой, их высокомерие будет наказано. 

Красные когти: То, что случилось с Красными 
когтями очень печально, но их недавняя политиче-
ская деятельность беспокоит. Может ли быть та-
кое, что мы выпускаем ситуацию из-под контроля? 

Теневые владыки: Самонадеянные щенки, с 
которыми мы разберемся, когда настанет время. 
Они думают, что мы стали слишком слабыми, что-
бы стать для них угрозой. Непростительная ошиб-
ка для них.

Безмолвные странники: Странные Гару, но 
они – превосходные посыльные и шпионы. Они, ка-
жется, знают тайны, которые не открывают другим. 
Мы спросим их в следующий раз, когда они придут. 

Звездочеты: Превосходные консультанты, ко-
торые знают, что их место среди советников, а не 
командиров. 

Уктена: Весьма хорошо осведомленные в пу-
тях духа, они не так хороши в царстве политики. 

Вендиго: Сильные воины. Если бы только они 
пришли в совет, я уверен, их требования были бы 
удовлетворены. 
Приследующий уличных демонов 

Порода: Люпус 
Покровительство: Арун 
Натура / Маска: Браво / Мастер выживания 

Атрибуты: Сила 4 (6/8/7/5), Ловкость 5 
(5/6/7/7), Выносливость 5 (7/8/8/8), Обаяние 3, Ма-
нипулирование 3 (2/0/0/0), Внешность 2 (1/0/2/2), 
Восприятие 4, Интеллект 3, Сообразительность 2 

Способности: Бдительность 3, Рукопашный бой 5, 
Уклонение 4, Запугивание 3, Первобытный инстинкт 4, 
Понимание зверей 3, Холодное оружие 5, Лидерство 3, 
Скрытность 4, Выживание 5, Исследование 3, Ритуалы 3 

Детали биографии: Родичи 3, Союзники 3 
Дары: (1) Оглушающее касание, Прыжок кен-

гуру, Заточенные когти, Устойчивость к боли, 
Чутье Вирма; (2) Трепет, Зрительное чутье, Чутье 
серебра, Душа боя; (3) Боевое исцеление, Сердце 
ярости, Гнев Гайи; (4) Игнорируя раны; (5) Лун-
ный мститель 

Ярость 8, Гнозис 7, Сила воли 9 
Ранг: 5 
Достоинства / Недостатки: Обоерукость / Са-

монадеянность 
Обряды: Обряд Открытого Каэрна, Обряд Фе-

тиша
Фетиши: Парные мечи Лотаря (Уровень 6, Гно-

зис 8) – пара мечей, их хозяин должен владеть фло-
рентийский стилем (один меч в каждой руке); если 
любой меч будет использоваться отдель-но, то он 
по рукоять уйдет в землю. У мечей есть несколь-
ко специальных возможностей, одна из которых – 
хранить в себе восемь пунктов Ярости. Они могут 
также произвести Громовой удар, если владелец 
скрестит их над головой. Когда мечи активирова-
ны, они наносят аггравированные повреждения. 

Внешний вид: В Хомид Преследующий чуть 
больше чем шесть футов высотой и имеет длинные 
плавные серебристые волосы с черными прядями. 
В Люпус он – серебристый волк с длинным телом, 
черными ушами и черным полосатым хвостом. 

Примечания по отыгрышу: Вы решительны 
и властны. Вы не бесстрастны; «дерзкий» должно 
быть вашим вторым именем. Вы не немногослов-
ный волк. Вы говорите и похваляетесь перед други-
ми без конца. Если вы не будите лучшим, кто-нибудь 
может вас затмить. В конце концов, вы же лучший: 
это не бахвальство, это наука окружающим. 

Предыстория: Приследующий уличных демо-
нов, кажется, родился героем. Он получил свой фе-
тиш, столь же сильный, как он сам, на своем Обряде 
Перехода, и хотя он был весьма неопытен в искусстве 
боя на мечах, он учился быстро. Его имя произошло 
от того, что во время Обряда перехода, он упорно 
преследовал и уничтожил автомобиль. Теперь он 
проводит свое время, или, путешествуя по России 
или стоя перед стеной героев в Каэрне Полумесяца, 
всегда надеясь увидеть однажды себя на ней. 
Николай Предстельски

Порода: Хомид 
Покровительство: Арун 
Натура / Маска: Директор / Судья
Атрибуты: Сила 5 (7/9/8/6), Ловкость 4 

(4/5/6/6), Выносливость 5 (7/8/8/8), Обаяние 2, Ма-
нипулирование 4 (3/1/1/1), Внешность 3 (2/0/3/3), 
Восприятие 3, Интеллект 3, Остроумие 5 



73Глава 3: Племена Луны

Способности: Бдительность 4, Атлетика 4, Ру-
копашный бой 4, Уклонение 4, Эмпатия 2, Запуги-
вание 4, Основной Инстинкт 4, Уличные порядки 2, 
Хитрость 3, Вождение 2, Огнестрельное оружие 4, 
Холодное оружие 3, Лидерство 2, Хитрость 4, Вы-
живание 2, Исследование 4, Медицина 1, Ритуалы 3 

Детали биографии: Родичи 1, Чистота рода 2 
Дары: (1) Заточенные когти, Оглушающее ка-

сание; (2) Сердце Ярости, Пристальный взгляд, 
Душа боя, Истинный страх; Разрывание реально-
сти (специальный Дар Танцоров черной спирали) 

Ярость 8, Гнозис 6, Сила воли 9 
Ранг: 2 
Обряды: Обряд вече, Проводы ушедшего, Об-

ряд указующего камня, Обряд освященного талис-
мана, Обряда перехода 

Фетиши: Слезы Гайи 
Внешность: В форме Хомид он – привлекатель-

ный молодой человек с платиновыми светлыми воло-
сами и тревожным взглядом голубых глаз. В Люпус 
он – большой, серебристо-белый волк с прозрачными 
синими глазами, выглядящий лоснящимся и сильным. 

Примечания по отыгрышу: Вы рассматривае-
те всех, людей и Гару, даже старших, с тихой, злой, 
высокомерной снисходительностью. Разговор с 
другим Гару кажется вам деградацией. Вы полага-
ете, что они поджали бы хвост и завыли, если бы 
действительно понимали, что происходит. В пре-
делах вашей стаи вы требуете абсолютную лояль-
ность, и без колебаний устраните того, кто будет 
оспаривать ваше лидерство. 

Предыстория: Николай – лидер стаи ударной 
команды Септа Полумесяца. Его стая состоит из 
другого Серебряного клыка, Костегрыза, двух Тене-
вых владык и Стеклохода. Они – те, кто имеет дело 
с угрозами, которые происходят в соседних городах 
и фабриках, которые усеивают Уральскую область. 
Вся стая за короткое время прославилась. Это про-
извело впечатление на других Гару региона и заста-
вило их опасаться Николая. Он управляет своей ста-
ей железной рукой, не терпя инакомыслия и неудач. 

У Николая есть тайна. Он вступил на тропу, ве-
дущую к Вирму, и уже принял от него первый Дар. 
Он получил его взамен на помощь по уничтоже-
нию Септа Полумесяца. Он полагает, что идет по 
прямой дороге к выполнению этой цели. Он наме-
ревается возвыситься как можно быст-рее в глазах 
старших Уральского Каэрна, а после разру-шить 
его изнутри. 
Поющая для Зверя 

Порода: Метис 
Покровительство: Галлиард 
Натура / Маска: Мученик / Аутист 
Атрибуты: Сила 3 (5/7/6/4), Ловкость 3 

(3/4/5/5), Выносливость 3 (5/6/6/6), Обаяние 4, Ма-
нипулирование 3 (2/0/0/0), Внешность 4 (3/0/4/4), 
Восприятие 3, Интеллект 2, Сообразительность 3 

Способности: Бдительность 3, Рукопашный 
бой 5, Уклонение 5, Эмпатия 2, Инструктаж 3, Пер-
вобытный инстинкт 3, Хитрость 3, Понимание зве-
рей 2, Этикет 2, Выразительность 5, Исследование 
2, Языки 2, Ритуалы 1 

Детали биографии: Чистота рода 4, Прошлая 
жизнь 1 

Дары: (1) Чутье Вилда, Создание элемента, Си-
яющее пламя; (2) Трепет, Речь снов. 

Ярость 4, Гнозис 5, Сила воли 6 
Ранг: 2 
Уродство Метиса: Животное отражение 
Достоинства/недостатки: Концентрация, Спо-

собный ученик, Чувство времени / Менталитет 
стаи, Волчьи года

Обряды: Ни одного 
Фетиши: Флейта Гармонии, Защитный перез-

вон, Свист Духа 
Внешность: В Хомид, Поющая для Зверя, 

всегда культурна, совершенна и просто красива, 
но каждый день она выглядит немного старше. В 
Люпус она – настоящий белый волк, быстро стано-
вящийся серым. 

Примечания по отыгрышу: Вам нужна креп-
кая рука. Правда, вы предпочитаете, чтобы люди не 
знали, что вы метис, и вас смущает то, как быстро 
вы стареете, но оба этих недостатка продукт чи-
стоты вашего рода. Поскольку время кажется вам 
столь коротким, вы пытаетесь всегда быть там, где 
что-нибудь происходит, или где собираются люди. 
Вы хотите учить, но прежде, чем вас станут слу-
шать, вы должны стать известной. Вы нуждаетесь 
в славе, поэтому стараетесь быть там, где ее можно 
добыть. Вы живете так быстро, как можете. 

Предыстория: Поющая для Зверя была резуль-
татом спаривания Серебряного клыка с одной из 
Потерянных, Гару, которые потеряли своих Храни-
телей родни и не прошли Изменение. Ее мать под-
верглась своему Первому изменению вскоре после 
этого и прошла свой Обряд перехода в то время как 
вынашивала ребенка. Поющая родилась, и ее отец 
подготовил ей путь в общество Гару. Она упорно 
трудится, чтобы удержать свое место и надеется, 
что однажды ее история украсит Утес Героев, ко-
торый содержит Септ Полумесяца. 
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Звездочеты 
Со времен Владычества Звездочеты были ча-

стью России. Долгое время они являлись совет-
никами самых великих лидеров Гару, и их обычно 
можно найти в большинстве каэрнов России. Их 
присутствие все эти годы оставалось постоянным, 
и, хотя они не стали главной политической силой, 
ни кто не сомневается в их мудрости. 

В политическом смысле, Звездочеты служат со-
ветниками и консультантами тем, кто принимает 
решения. Они считают, что их призвание ни что 
иное, как давать советы. Кроме того, хотя они и 
считают это тошнотворным, многих Звездочетов 
часто призывают для того, что бы судить конфлик-
ты между Гару. 

Российские Звездочеты – мистики, предсказате-
ли и философы. Они - ищущие правды и разгады-
вающие тайн. Они заняли место Детей Гайи, став 
голосом сдержанности на совете. Серебряные клы-
ки обычно уважают их за мудрость, но в наши дни 
они также часто игнорируют их советы, как при-
слушиваются к ним. 

Для Звездочетов стало навязчивой идей узнать, 
что же в действительности продолжает происхо-
дить за кулисами России, но они чувствуют, что 
должны найти неопровержимые доказательства 
прежде, чем предоставлять свои выводы Серебря-
ным клыкам. Иначе Клыки просто проигнорируют 
их, и Апокалипсис окажется как никогда близко. 
Астрономы - одно из немногих племен Росси, ко-
торые видят, что текущие события – знак надви-
гающегося шторма. Их слова часто игнорируют, 
считая пессимистами. 

Септы 
Звездочеты поддерживают единственный каэрн 

на Дальнем Востоке России, недалеко от монголь-
ской гра-ницы. Он расположено внутри кристалли-
ческого грота под горным храмом. В этом каэрне 
обитают 15 Звездочетов. По всей стране живут еще 
7. Они селятся среди других племен в самых силь-
ных или важных каэрнах. Недавно, три Звездоче-
та из Вечнозеленого Септа Уктена были убиты во 
время иссушения каэрна. 

Стереотипы 
Черные фурии: Их бесполезные споры с По-

томками только усиливают все наши проблемы. 
Костегрызы: В попытке достигнуть равенства, 

они преуспели лишь в том, что бы еще сильнее раз-
делить нас.

Дети Гвйи: В своем поиске правды они упу-
стили натуру человека. Я надеюсь, что они смогут 
вскоре вернуться. 

Фианна: Их нужно расценивать каждого в от-
дельности, поскольку их слишком мало в России. 

Потомки Фенрира: Тот, кто использует Ярость 
как оружие, однажды может обнаружить, что оно 
вернется к нему бумерангом. 

Стеклоходы: Они заключили сами себя в пау-
тину Вивер, но не хотят признавать этой опасности. 

Красные когти: Они умрут, ненавидя, и они 
будут оплаканы. 

Теневые владыки: В свете текущих проблем 
осталось слишком мало места для высокомерия. 

Безмолвные странники: Они исчезли из со-
вета, и мне интересно почему. Вечно они уходят 
«по-английски». 

Серебряные клыки: Они слишком привязаны 
к Литании. Только правда может сломать их апа-
тию, но где бы им ее найти? 

Уктена: прибывая в мире духов, они упустили 
из виду неприятности, происходящие здесь. 

Вендиго: В своем бегстве от мира они убежали 
и от правды. 
Чен Сан, «Горный Ветер» 

Порода: Хомид 
Покровительство: Галлиард 
Натура / Маска: Доверенное лицо / Провидец 
Атрибуты: Сила 3 (5/7/6/4), Ловкость 5 

(5/6/7/7), Выносливость 4 (6/7/7/7), Обаяние 4, Ма-
нипулирование 3 (2/0/0/0), Внешность 1 (0/0/1/1), 
Восприятие 5, Интеллект 3, Сообразительность 3, 

Способности: Бдительность 5, Атлетика 3, Ру-
копашный бой 4, Уклонение 4, Красноречие 2, Ин-
структаж 4, Первобытный инстинкт 3, Понимание 
зверей 3, Вождение 3, Медитация 5, Оружие Ближ-
него Боя 4, Ремонт 3, Выживание 3, Кайлиньдо 5, 
Загадки 4, Ритуалы 3

Детали биографии: Союзники 3, Родичи 4 
Дары: (1) Баланс, Оглушающее касание, 

Убеждение, Чутье Вирма; (2) Внутренние силы, 
Неполадки с техникой, Чутье серебра, Настройка 
на поверхность; (3) Ясность, Беспокойство, Серд-
це ярости, Удар милосердия, Шепот на ветру; (4) 
Расспрос; (5) Мудрость провидца 

Ярость 6, Гнозис 8, Сила воли 10 
Ранг: 5 
Достоинства/Недостатки: Спокойное Сердце, 

Обоерукость / Нетерпимость (к борьбе между пле-
менами) 

Обряды: Обряд раскрытия каэрна, Обряд фетиша 
Фетиши: Посохи морского ветра (Уровень 3, 

Гнозис 8) – пара боевых посохов, которые нужно 
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держать в руках; если пользователь ждет конца ра-
унда перед ударом, он получает дополнительный 
удар без уменьшения числа кубов или траты Яро-
сти. Для атаки пользователь делает бросок Лов-
кость + Холодное оружие. Ярость не может быть 
потрачена в том же раунде, в котором использова-
лась эта способность. Урон от оружия равен Сила 
+ 2, но урон не аггравированный. 

Внешний вид: В Хомиде Чен Сун – некрупный 
азиат ростом едва меньше 5 футов 6 дюймов (при-
мерно 165 см). Его правый глаз молочно-белого цвета 
из-за давнего ранения в голову, и его правое ухо разо-
рвано укусом, который никогда не заживал. Он носит 
минималистичную одежду, без выпендрежных укра-
шений или ненужных деталей. В Люпус он – лосня-
щийся серый волк с тонким станом и черными лапами. 

Примечание по отыгрышу: Спокойный воин, 
готовый уничтожать в случае необходимости, но 
более желающий учить молодежь и непросвещен-
ных. Вы учите, что терпение – клююч к жизни и 
успеху. Только через четкость ума возможна насто-
ящая победа. 

Предыстория: Чен Сан обучался путям боевых 
искусств перед его Первым изменением. Незадол-
го до его Изменения группа таинственных мужчин 
и женщин пришла и забрала его из монастыря. Они 
объяснили ему, что он должен стать воином для 
мирового духа, тем, кто будет преломлять песни 
Геи через танцы боя. Чен принял свою новую роль 
и обрадовался способности изменить форму. 

Он рос в рангах Гару через самоотверженность 
и интенсивную работу. Теперь он ведет септ Чи-
стого разума. Там он – главный учитель и один из 
самых компетентных преподавателей Кайлиндо, 
которых можно найти. 

Недавним событиям в России привлеки его вни-
манию, и они волнуют его. В настоящее время Чен 
выполняет трудную работу обучения новых вой-
ной, отправляемых шпионить и сражаться за Гару. 

Уктена 
Большинство российских Уктена сильно привя-

заны к якутам и монгольским народам, живущим в 
России, в основном в Сибири и на Дальнем Восто-
ке. Уктена не являются ни особо многочисленным, 
ни политически активным племенем России. Их 
слишком мало, а их интересы слишком различны, 
но пока что они держатся вместе. В холодных ле-
сах Сибири мир еще не до конца догнал Уктена. 

Они – старое племя, которое признано и ува-
жаемо, но не предпринимающие особых усилий 
для достижения своих дальнейших политических 
целей. Иногда их изделия ручной работы можно 
найти в разных каэрнах. Уктена, замеченные за 
пределами Сибири, являются, в целом, молодыми 
и идеалистичными, но так же хорошо сведущими в 
путях мира духов, как и их наставники. 

Из всех племен Теурги Уктена испытывают 
меньше всего проблем, связанных с Теневым зана-
весом, при достижении Умбры. Ни одно из других 
племен не понимает этого, но для Уктена все про-
сто: их тотем, сам Уктена, обеспечивает им проход. 
Для Уктена Барьер рассматривается как обычно. 

Однако в этом есть и обратная сторона; если 
Уктена в любое время делает Шаг за грань, шанс 
на то, что он будет обнаружен одним из духов-слуг 
Бабы Яги возрастает. Решение по этому поводу 
принимает Рассказчик, но попытка попасть в мир 
духов для Уктена всегда должна быть рискованным 
предприятием. 

Септы 
Российские Уктена, по слухам, управляют, по 

крайней мере, одним, а может быть и большим чис-
лом каэрнов, расположенных в дикой местности 
Сибири и на Дальнем Востоке России. Их таланты 
в работе с миром духов сильно востребованы сре-
ди других племен, таких как Теневые владыки. 

В их главном каэрне Духовного камня обитают 
35 Уктена и еще более 25 живут по всей Сибири и 
верхней Монголии. 

Уктена недавно потеряли один каэрн, Вечнозе-
леный септ, при иссушении. Погибли пятнадцать 
Уктена и три Звездочета. Только один Гару смог 
бежать, чтобы рассказать историю его разрушения. 

Стереотипы 
Черные фурии: Они идут путем Вильда и изу-

мительны в своей праведной ярости. 
Костегрызы: Или они столь хорошо сопротив-

ляются Вирму, или он поглотил их души настоль-
ко, что никто не может сказать, насколько они ис-
кажены. 

Дети Гайи: Бедные, потерянные дети. Они ис-
кали врага вовне, но оказались уничтожены вну-
тренним Вирмом. 

Фианна: Хотя они все разные, каждый привно-
сит новую точку зрения на старые пути. 

Потомки Фенрира: Они должны научиться 
управлять своей яростью прежде, чем она сбросит 
их вниз. Пока что мы будим избегать их. 

Стеклоходы: Их новый подход к Умбре очаро-
вателен, но их близость с Виромом потенциально 
опасна и для них, и для всех остальных Гару.

Красные когти: Они похожи на сердитых де-
тей, наши братья из тундры, но их нужно остано-
вить, поскольку они утащат нас всех за собой в 
пропасть. 

Теневые владыки: Из всех племен, искажен-
ность Теневых владык наиболее очевидна. Их нуж-
но держать под наблюдением, поскольку Вирм за-
таился глубоко в их сердцах. 

Безмолвные странники: Эти Гару знают мно-
го секретов, секретов, которые мы должны убедить 
их раскрыть. 

Серебряные клыки: Несмотря на их благород-
ство, Серебряные клыки идут путем, ведущим к за-
стою и разрушению. Если им не покажут выход, то 
они будут потеряны. 

Звездочеты: У нас много общего с этими му-
дрецами, хотя наши традиции и различны. 

Вендиго: Они наиболее близки к нам и по про-
исхождению, и по духу, но их изоляция может при-
вести только к неприятностям. 
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Говорящая с горами 
Порода: Люпус 
Покровительство: Теург 
Натура / Маска: Творец / Провидец 
Атрибуты: Сила 3 (5/7/6/4), Ловкость 5 

(5/6/7/7), Выносливость 5 (7/8/8/8), Обаяние 4, Ма-
нипулирование 4 (3/1/1/1), Внешность 3 (2/0/3/3), 
Восприятие 5, Интеллект 5, Сообразительность 4 

Способности: Бдительность 5, Атлетика 2, 
Уклонение 3, Эмпатия 5, Красноречие 1, Запуги-
вание 3, Первобытный инстинкт 5, Хитрость 2, 
Понимание зверей 2, Этикет 2 (Гару), Лидерство 2, 
Медитация 4, Скрытность 2, Выживание 4, Загад-
ки 4, Оккультизм 4, Ритуалы 5, Гербализм 2, Зна-
ния Духов 3, Знания Вирма 1 

Детали биографии: Прошлые жизни 2
Дары: (1) Найти воду, Речь духов, Чутье магии; 

(2) Приказ духу, Имена духов, Взгляд извне (3) Ум-
бральное зрение 

Ярость 6, Гнозис 9, Сила воли 9 
Ранг: 3 
Обряды: Обряд очищения, Ритуал освящен-

ного талисмана, Обряд раскрытия каэрна, Ритуал 
вызова, Обряд подготовки, Обряд фетиша, Обряда 
сокрытой поляны 

Фетиши: Преследователь духов (Уровень 2, 
Гнозис 5), Свисток духов (Уровень 4, Гнозис 8) 

Внешний вид: В Люпус Говорящая с горами – 
маленький, темно-серый волк с белыми, похожими 
на руны, пятнами на спине. В Хомид она – малень-
кая, стройная молодая женщина с тибетской родос-
ловной и роскошной толстой косой черных волос. 

Примечания по отыгрышу: Вы держите свои 
чувства при себе, но это не значит, что вы тихи. 
У вас, кажется, есть способ почувствовать себя 
известной без никчемной болтовни и криков, к ко-
торым прибегают большинство Гару. Поскольку 
ваша практика духовного ткачества научила вас 
тому, что невоздержанное поведение может быть 
чрезвычайно разрушительным, вы стремитесь 
остаться спокойной в любой ситуации. 

Вы воспринимаете свое положение как лидера 
стаи, занимающийся охраной каэрна, очень серьез-
но. Ваша стая успешно защищает Уральский каэ-
рн, и вы готовы сделать все что угодно, что бы под-
держивать этот блестящий результат. Вы искренне 
полагаете – то, что атаковало другие каэрны, уда-
рит по Септу Полумесяца с еще большей силой. 

Предыстория: Говорящая с горами прибыла в 
каэрн Уральских гор несколько лет назад и сбли-
зилась с Стражем врат, Мрачноклыком, в надежде 
получить его опеку. Мрачноклык увидел потен-
циал, таящийся в молодом люпусе, и поставил ее 
во главе стаи. Ее стая состоит из пяти люпусов и 
одного хомида – Аруна, Молчаливого Странника. 
Они обязаны охранять умбральную поляну, кото-
рая связана с Уральским каэрном. 
Иван Болков 

Порода: Хомид 
Покровительство: Теург 
Натура / Маска: Гару поневоле / Щенок 
Атрибуты: Сила 4 (6/8/7/5), Ловкость 3 

(3/4/5/5), Выносливость 2 (4/5/5/5), Обаяние 2, Ма-
нипулирование 2 (1/0/0/0), Внешность 2 (1/0/2/2), 
Восприятие 3, Интеллект 3, Сообразительность 4 

Способности: Бдительность 1, Рукопашный 
бой 2, Уклонение 2, Первобытный инстинкт 1, 
Вождение 3, Огнестрельное Оружие 3, Ремонт 2, 
Скрытность 3, Выживание 2, Компьютер 1, Иссле-
дование 2, Медицина 3, Ритуалы 1, Наука 2 

Детали биографии: Прошлые жизни 4 
Дары: (1) Убеждение, Чутье Магии, Чутье Вир-

ма, Речь Духа 
Ярость 2, Гнозис 6, Сила воли 7 
Ранг: 1 
Достоинства/недостатки: Восхождение Мер-

курия, Естественный переход, Смешанное пре-
вращение / Враг из Прошлого (Гангрел), Безумная 
Прошлая жизнь (проявляется в присутствии его 
врагов), Дурная слава (безумие) 

Обряды: Обряд раскаяния, Обряд очищения, 
Обряд поражения 

Фетиши: Ни одного 
Внешний вид: В Хомид Иван выглядит мо-

гучим, на его шее, плечах и ногах переплетаются 
канаты мышц. Он всегда носит джинсы того или 
иного вида (когда нужно работать или плавать он 
надевает обрезанные джинсы) и любит носить май-
ки-борцовки. Он действует как бунтарь пото-му, 
что отказывается принимать то, что происходит во-
круг него. В Люпус он всегда кажется смущенным, 
как будто считает, что его здесь быть не должно.

Примечания по отыгрышу: Вы отказываетесь 
быть оборотнем. Вас воспитывали, рассказывая 
традиционные истории, и вы просто не хотите быть 
«плохим парнем». К сожалению, в вашей голове 
звучат голоса, и они не хотят оставлять вас в покое. 
Худший из них абсолютный псих, но вы не можете с 
этим ничего сделать. Они говорят, что вы – «Теург», 
но вы не хотите иметь с этим ничего общего. К со-
жалению, похоже, вы в этом весьма хороши. Когда 
Вы наблюдаете как другой «Теург» выполняет риту-
ал, новое знание оставляет клеймо на вашей памяти 
так же, как раскаленное железо на мягкой плоти. 
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В целом, в этой жизни очень много боли; Вы 
приехали в Сибирь для того, чтобы убежать от все-
го этого, но голоса все еще с вами. А еще есть ка-
кой-то другой псих, который продолжает пытаться 
убить вас; он утверждает, что вы предавали его не-
сколько столетий назад. 

Предыстория: Иван не должен был стать Гару. 
Он пошел служить в Красную Армию перед своим 
Первым изменением и был похищен Уктена к кон-
цу первого года службы. Он хотел быть солдатом 
и вести нормальную жизнь, но теперь все измени-
лось. Быть нормальным невозможно. 

Одна из его прошлых жизней – весьма могу-
щественный теург, который перешел дорогу могу-
щественному вампиру. Теург в конце концов умер. 
Вампир нет. Теперь вампир, который стал одним из 
лейтенантов в Армии Ночи Бабы Яги, преследует 
потомка своего давнего соперника. 

Старшие Ивана чувствуют, что они сделали все, 
что могли, пытаясь приспособить его к жизни Гару. 
Если он не сможет выжить, то пускай будет так. 

Вендиго 
Давным-давно, когда было еще возможно легко 

перемещаться между Северной Америкой и Еврази-
ей по участку суши, проходившему через Берингов 
Пролив, часть Гару из племени Вендиго вернулись 
на землю Сибири. Они расселились по территории, 
смешиваясь с волками и племенами якутов и чукчей. 

Они фактически никогда не боролся с Серебря-
ными клыками за господство, поскольку эти племена 
были разделены Уральскими горами. С началом ин-
дустриализации России Вендиго отступали все даль-
ше от любого человеческого жилья, поэтому это пле-
мя оказалось меньше всего затронуто изменениями, 
которые отмечали начало двадцатого века. Последу-
ющее освоение Сибири советской промышленностью 
вылилось, например, в охоту на волков с вертолётов. 
А уж аппаратчики, которые знали, зачем нужна эта 
охота, позаботились о соответствующей технике. По-
скольку Вендиго были вне контакта с цивилизацией 
столь долго, они понятия не имели, чему противосто-
ят, поэтому в этой охоте они понесли самые большие 
потере из всех племен, исключая Красных когтей. 

Немного Вендиго осталось в России, но суще-
ствуют слухи, циркулирующие среди осведомлен-
ных Гару, о гибридной линии, объединившей вместе 
Серебряных клыков и Вендиго. Ни сами Вендиго, 
ни какое-либо гибридное племя не обладают в Рос-
сии политической активностью. Вендиго держатся 
вместе, отчаянно охраняя свои земли и каэрны как 
от людей, так и от Гару. Если такое гибридное пле-
мя и существует, оно мало, обладает малой силой и, 
пока еще, не признано народом Гару. 

Вендиго России – маленькая, но очень мощная 
сила. Они управляют одной маленькой областью Си-
бири, и горе тем, кто пытается войти в нее без их раз-
решения. Они имеют большой опыт по части выжива-
ния в ледяной пустыни, животное мастерство в бою и 
контроль над могущественными духами снега и льда. 

Септы 
У Вендиго есть один каэрн, состоящий из сеп-

та и протектората, расположенный неподалеку от 
берега Берингова моря. Там живут 30 Вендиго. 
Отсюда они могут атаковать любого миньона Вир-
ма, или, что более вероятно, любого, кто окажется 
рядом. До сих пор они не подверглись нападению, 
при этом они не знают и о нападениях на другие 
каэрны. Возможно их изоляционизм, в конечном 
счете. Станет причиной их гибели. 

Стереотипы 
Черные фурии: Как воины Вилда, они беспо-

добны и достойны нашего доверия. Но их непоч-
тительность к мужчинам может оказаться их сла-
бостью.

Костегрызы: Они принимают человеческую 
философию в попытке создать равенство среди 
Гару. Они создали только свою погибель. 

Дети Гайи: Хотя они являются самыми чисто-
сердечными из Гару России, они неспособны ви-
деть врагов, затаившихся в наших каэрнах. Именно 
поэтому они пали так низко. 

Фианна: Мы едва знаем их, но они – счастли-
вые люди. 

Потомки Фенрира: Мы не общаемся с Потом-
ками. Уж слишком они воинственные. 

Стеклоходы: Стеклоходы на пути к Вирму. 
Красные когти: Как и они, мы ищем мести за 

наши потери, но эти волки слишком опрометчивы. 
Их ярость ведет их в утробу погибели. 

Теневые владыки: От них не приходит ничего 
хорошего. Они - завоеватели с темными сердцами, 
которые стремятся эксплуатировать нас всех. 

Безмолвные странники: Мы стали друзьями, 
поскольку они – одно из немногих племен, которые 
желают посетить наши каэрны. Однако мы давно 
их не видели. 

Серебряные клыки: Их провал очевиден. По-
чему другие все еще следуют за ними – тайна. 

Звездочеты: Они проводят много времени в со-
зерцании, а их дух благороден.

Уктена: Они – наши братья, но куда мы идем 
путем войны, они идут путем духа. 

Кровь на ветру 
Порода: Люпус 
Покровительство: Галлиард 
Натура / Маска: Выживающий / Директор 
Атрибуты: Сила 4 (6/8/7/5), Ловкость 4 

(4/5/6/6), Выносливость 5 (7/8/8/8), Обаяние 2, Ма-
нипулирование 3 (2/0/0/0), Внешность 3 (2/0/2/2), 
Восприятие 5, Интеллект 3, Сообразительность 4 

Способности: Бдительность 3, Атлетика 4, Ру-
копашный бой 5, Уклонение 3, Запугивание 4, Ос-
новной Инстинкт 4, Хитрость 4, Понимание зыерей 
2, Холодное оружие 4, Ритуалы 4, Выживание 3. 

Детали биографии: Знакомый Дух 4, Прошлые 
Жизни 4 



78 Во власти Ярости: Россия

Дары: (1) Зов Вильда, Камуфляж, Прыжок кен-
гуру, Чутье дичи; (2) Проклятие Эола, Речь снов, 
Глаз Орла, Чутье сверхъестественного; (3) Коша-
чья походка, Заморозок; (4) Созвучность, Мостохо-
дец; (5) Песнь великого зверя 

Ярость 7, Гносис 8, Сила воли 7 
Ранг: 5 
Достоинства/Недостатки: Огромный Размер 
Обряды: Обряд раскрытуия каэрна, Обряд то-

тема, Обряд фетиша 
Фетиши: Коготь-кинжал 
Внешний вид: В Хомид Кровь на ветру высо-

кий, темноволосый человек с бледными чертами 
лица. В Люпус он – абсолютно белый с серыми по-
лосами, идущими от его ушей до хвоста. 

Примечания по отыгрышу: Вы холодны и со-
бранные, всегда готовы и всегда осторожны. Глу-
пость управляет идиотам, которые рвутся в бой в 
место того, что бы подумать, и вы не будите одним 
из них. Враг приходит во многих обличьях и окру-
жает вас со всех сторон. Они должны понять свои 
ошибки. Порядок восторжествует, а вместе с ним 
и Гайя. 

Предыстория: Кровь на Ветру стал лидером 
септа Сибирских дебрей несколько лет назад, ког-
да он бросил вызов и победил прежнего лидера. Он 
принес новую энер-гию в племя Вендиго, но это –  
энергия, направленная на поддержание их изоля-
ции от остальной части мира. 

Идущий с потерянным 
Порода: Хомид 
Покровительство: Теург 
Натура / Маска: Альфа / Гуляка 
Атрибуты: Сила 2 (4/6/5/3), Ловкость 4 

(4/5/6/6), Выносливость 3 (5/6/6/6), Обаяние 3, Ма-
нипулирование 2 (1/0/0/0), Внешность 2 (1/0/2/2), 
Восприятие 3, Интеллект 4, Сообразительность 3 

Способности: Бдительность 3, Атлетика 2, 
Рукопашный бой 4, Уклонение 4, Первобытный 
инстинкт 3, Вождение 2, Холодное оружие 3, Хи-
трость 1, Выживание 1, Загадки 3, Исследование 1, 
Оккультизм 3, Ритуалы 3 

Детали биографии: Прошлые жизни 3 
Дары: (1) Призыв ветра, Убеждение, Чутье 

Вирма, Речь Духов 
Ярость 4, Гнозис 9, Сила воли 7 
Ранг:1 
Достоинства/недостатки: Восхождение Мер-

курия, Естественный переход, Концентрация / 
Одержим идеей (найти Кроатан), Мягкосердеч-
ный, Самонадеянный, Отсутствие частичногог 
превращения 

Обряды: Обряд освященного талисмана, Об-
ряд удержания 

Фетиш: Ни одного 
Внешность: В Хомид, Идущий с Потерянным 

достойный молодой человек. В Люпус идущий – 
тощий лесной волк.

Примечания по отыгрышу: Вы знаете, что 
впереди вас ждет великая судьба, и это не может 
не радовать. Столь многие вокруг вас лишь ожи-
дают Апокалипсиса, но вы знаете – выход есть. Он 
должен быть. Вы ведете за собой стаю тех, кого вы 
научили верить в то, во что верите вы. 

Предыстория: Идущий с Потерянным оставил 
свое человеческое имя и принял новое имя Гару. 
Он очарован потерянным племенем Кроатан и убе-
жден, что он может разгадать их тайну. Он полага-
ет, что Кроатан должны были оставить Родичей в 
России на своем пути в Чистые Земли, и если он 
сможет найти их, он сможет и возродить племя 

Сибиряки 
Сибиряки – гибридная линия крови Серебряных 

клыков и Вендиго. Они происходят от Серебряных 
клыков, которые увидели безумие попыток сохра-
нить чистоту своей родословной и породнившихся 
в место этого со стадом Вендиго. Они поддержива-
ют поселения в дебрях Сибири, которые появляют-
ся обычно как человеческие деревни или коммуны. 
Они называют себя Посторонние и строго контроли-
руют контакты между собой и другими племенами. 

Официально, Сибиряков не существует. Они не 
имеют никакого влияния на политику Гару России, 
кроме как в пределах их собственных областей. 
Действительно, двумя другими племена, которые 
полностью осведомлены об их существовании, яв-
ляются Серебряные клыки и Вендиго. Серебряные 
лыки отказываются от них, рассматривая как Рони-
нов. Они не распространяются об их существова-
нии в страхе, что это вызовет крамольные мысли 
об их происхождении среди других Гару. Вендиго 
понимают желание Сибиряков уйти от племенной 
политики и хранят их тайну. 

Некоторые из Стеклоходов, Детей Гайи и Мол-
чаливых странников, кто слышал слухи об этих 
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посторонних, полагают, что они несут надежду 
на восстановление племени Серебряных клыков. 
Слухи говорят, что Сибиряки – образец леген-
дарных добродетелей Серебряных клыков: благо-
родства, достоинства и храбрости. Считается, что 
кровь родни Вендиго из коренных народов оздоро-

вила эту родословную Клыков. Некоторые из Де-
тей Гайи полагают, что именно Сибиряки являются 
лучшими претендентами на правящее племя Рос-
сии, теми, кто приведет Гару к победе над Вирмом. 
Если только они смогут найти их...
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Пентекс и правительство
Бедствие учит нас многому – и это правда. Но 

настоящее требует различных методов обучения. 
– Гейдар Алиев, председатель Комиссии по рас-

следованию чрезвычайных ситуаций  
До недавнего времени в России не было ника-

кой собственной корпоративной основы. К корпо-
рациям, действующим в приделах страны, могут 
быть прослежены притоки внешних капиталов, 
причем можно обнаружить (при самом въедливом 
исследовании), кто эти деньги ведут к Пентексу. 
Многие годы Пентекс в лице своих корпораций 
обеспечивал руководство России деньгами, уста-
новив в стране монополию, которая позволяла ему 
вести дела, как заблагорассудится. Правящий совет 
Бруха не понимал, что многочисленные корпора-
ции, с которыми они имели дело, всего лишь щу-
пальца одного осьминога. 

Для Гару результатом стала непрекращающаяся 
война, подобной который ни знали нигде во всем 
мире. На волков охотились боевые вертолеты, а 
земля была разграблена настолько, что в это труд-
но поверить. Все это было санкционировано пра-
вительством. 

Для Гару этого всего было слишком много, 
чтобы они смогли это остановить. Пентекс побе-
ждал, поскольку они расширили свой контроль над 
Российской промышленностью. Под покровом аб-
солютной безнаказанности, прогнившая Вирмом 
корпорация помогала Танцорам черной спирали 
создавать Яму за Ямой по всей стране. Некоторые 
из самых странных каэрнов Вирма находятся те-

перь в России, и это радует и Черную Спираль, и 
Пентекс. Компания чувствовала себя в безопасно-
сти, находясь в союзе с местными Танцорами чер-
ной спирали. Без их поддержки сражение было бы 
проиграно под напором Гару. 

В конце 1990 все рухнуло. По какой-то причине, 
которую не могут понять в Пентекс, Черные спи-
рали восстали. Это был первым подобный случай 
в истории компании, и никто не может объяснить 
подобное. Все контакты с лидерами племени были 
оборваны. Те, кого отправили с посланиями в каэр-
ны или не вернулись, или вернулись настолько без-
умными, что не было никакого смысла их слушать. 

Как будто все это было предзнаменованием, в 
это же время правительство начало терять стабиль-
ность. В от-чаянной попытке спасти правитель-
ство, совет управля-ющих увеличил возможности 
для торговли, открыв мно-гие из дверей, которые 
Пентекс держал закрытыми так долго. В некото-
рых случаях, другие компании, многими из кото-
рых управляли вампиры различных видов, были 
приглашены в страну. Впервые в России Пентекс 
обнаружил, что втянут в экономическую борьбу. 

Почувствовав слабость своих противников, 
Гару России сплотились и начали все сильнее и 
сильнее давить на филиалы Пентекса. Все эти про-
блемы заставили Пен-текс временно покинуть Рос-
сию. 

С изъятием денег Пентекса, правительство на-
чало разрушаться еще быстрее, а Баба Яга сделала 
следую-щий шаг к подавлению прогнившей систе-
мы. Многие компании потеряли в последующем 
хаосе все, а жизнь россиян стала очень трудной. 

Ты был чужд печали: поэтому Судьба 
проклинала тебя.

— Еврипид, Алкестида

Глава 4: Глава 4: 
ВрагиВраги
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Пентекс был рад оказаться на этот раз вне зоны бо-
евых действий, но он все еще не знает, кто или что 
стояло за крахом правительства и пре-дательством 
их самых могущественных союзников. Единствен-
ное ключ, который они имеют, это человек, называ-
ющий себя «Генерал». Как бы они хотели оторвать 
этому «Генералу» голову. 

Однако Пентекс предусмотрителен и пока что 
решил подождать. Они подозревают, что когда Рос-
сия стабилизируется, вновь возникнет потребность 
в мощном инвесторе, и Пентекс будет рядом. Мего-
корпорация полагает, что им окажутся небольшое 
сопротивление, когда они начнут с того, на чем за-
кончили. 

Они ошибаются. 

Танцоры черной спирали 
До революции Танцоры черной спирали ни-

когда не были особо сильны. Когда совет Бруха 
пришел к власти, они создали так много проблем 
для Гару, что у Тринадцать Племен больше не 
оставалось времени вести свою вечную войну с 
Танцорами черной спирали. Когда Пентекс вошел 
в Россию, они сделали это при помощи Роди-чей 
Танцоров черной спирали в правительстве. 

Черные спирали ответственны за испытание 
ядерного оружия на российской земле. В своей 
лучшей манипуляции, Танцоры черной спирали 
«внедрили» некоторых своих родичей в качестве 
слуг к Бруха. Эти гули, у которых иногда было ухо 
в совете, убедили Бруха, что если бы они не испы-
тали оружие, другие вампиры за границей продол-
жали бы развивать его и однажды использовать бы 
против совета. Как всегда параноидальные, вампи-
ры задавались вопросом, почему же они не видели 
этого раньше, и быстро вошли в Холодную Войну. 

Ядерные испытания, вместе с экологическим 
опустошением Пентекса, создало несколько глав-
ных мест под Ямы. Популяция Танцоров черной 
спирали начала неуклонно расти. Когда их числа 
достигли достаточного уровня, они вновь начали 
свою войну с Тринадцатью Племенами. На сей раз, 
у них было преимущество. 

Черные спирали были рады создавшейся ситу-
ации, но все же они могли почувствовать – при-
ближается нечто большее. В 1990, оно пришло. 
Старейшего теурга Танцоров, древнего люпуса по 
имени Ядовитый зуб, они посетили во сне. Посети-
телем мог быть только слуга Вирма. Что еще могло 
создать такого монстра?

Ядовитый зуб был в избе, невозможно большой 
избе, которая казалась внутри больше, чем снару-
жи. Он сидел за столом, и кошка на полу сказала 
ему располагаться поудобней. Хозяйка скоро встре-
тится с ним, как только завершит отдых. Тогда и 
он заметил Ведьму. Она спала на печи, хотя едва 
помещалась на ней. Ее голова свешивалась с одной 
стороны, а одна нога с другой. Другая нога была 
подогнута, и она накрывала себя ступней. 

Пока он рассматривал Ведьму, она открыла 
глаза и начала медленно ворочать своими урод-
ливыми конечностями. Когда она поднялась, ее 
руки оставили глубокие борозды в металле печи; 
на полу виднелись стальные колючки. Она встала 

в полный рост, и Ядовитый зуб понял, что ее мас-
сивные челюсти разжевали бы его, даже если бы 
он находился в своей самой приспособленной для 
боя форме. 

Как только эта мысль пришла ему в голову она 
улыбнулась, и он увидел, как со стальных зубов те-
чет слюна и кровь. Его храбрость дала трещину. 
Его сердце трепетало. Она заговорила: 

«Ты смотришь на меня с таким страхом. Ты 
считаешь меня красивой?».

В ее голосе была жестокость, сравнимая с яро-
стью разъяренного Бредущего по узлам. Горечь 
вползала в его душу, принуждая его ответить пре-
жде, чем он успел бы солгать. Его голос сделался 
похожим скорее на писк щенка, чем на ответ са-
мого уважаемого из своего племени в России, но 
все же он заговорил. Он сделал свой выбор. 

«Я считаю вас великолепной» 
И он знал, что она будет ненавидеть его – так 

могла она, нет, как мог столь слабый, как Ядови-
тый зуб существовать в ее присутствии? Ведь-
ма улыбнулась снова, и ее клыки придвинулись еще 
ближе к нему. Она заговорила вновь, и на сей раз, 
он был непоколебимо уверен, что где-то кто-то 
умер ужасной смертью, чтобы наполнить силой 
этот голос. 

«Приведи своих детей ко мне, всех своих детей, 
и мы будем пировать с твоими детьми на празд-
нике моей славы». 

Сказав это, она позволила ему испытать бла-
женство ее клыков.

Он проснулся, зная, что он никогда не сможет 
забыть случившееся. Он также знал, что должен 
был сделать. Покинув избушку на курьих ножках, 
он нашел другого старейшину своего племени и при-
вел его к Ведьме. Вскоре, другие Спирали чувство-
вали блаженство Становления. Черные спирали 
последуют за ним так же, как он последует за ней. 

Черные спирали отныне один из любимых ин-
струментов Бабы Яги. Она использует их во всех 
опасных миссиях, которые необходимо выполнить, 
и она получает огромное удовольствие, наблюдая 
за их борьбой. Она видит их как превосходное ору-
жие. Чтобы держать их довольными, она позво-
лила использовать ее космической станции, МИР. 
Однако недавно это стало причиной нескольких 
восстаний против ее лидерства. Возможно, пришло 
время ей слетать туда и разъяснить ситуацию…, а 
возможно и нет. Одна вещь для Бабы Яги бесспор-
на: есть только один путь, как поступить превос-
ходным оружием, когда вы перестанете в нем ну-
ждаться. Вы уничтожите его, что бы не позволить 
использовать против себя. 

Ямы 
Улей Освобожденного Атома 

Каэрн: Чернобыльский ядерный реактор, Укра-
ина 

Уровень: 3 
Барьер: 4 (5) 
Тип: Токсины 
Племенная структура: Открыт только для Тан-

цоров черной спирали и других созданий Вирма 
Тотемы: Г’лоуоф, Танец Разложения  
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Чернобыльский ядерный реактор на Украине – 
стал самым недавним дополнением к Ямам черной 
спирали в России. Он начал свое существование как 
маломощный каэрн, но загадочно увеличивал силу 
с каждой новой трагедией, которая происходила в 
связи с расплавлением реактора в 1980-ых. Ради-
ационное заражение от этой катастрофы нанесло 
огромный ущерб, начиная от детей, рожденных с 
раком и заканчивая мутациями зерновых культур 
и скота на мили вокруг. Радиацию достигла даже 
такого далекого севера, как Лапландия, убив мно-
жество северных оленей и разрушив образ жизни 
кочевого народа Саами. Многие Саами оказались 
вынуждены переехать в города и деревни для по-
иска работы. 

Бабе Яге не нравится Чернобыль. Он симво-
лизирует яд в ее земле. Однако, до тех пор, пока 
Черные спирали остаются полезными, она будет 
терпеть странную деятельность вокруг реактора. 
Однако, если произойдет еще один взрыв реактора, 
ее Ярость обрушится на Черные спирали, не зная 
границ. Спирали чувствуют это и очень боятся за-
йти слишком далеко в своем буйстве. 
МИР 

Космическая станция МИР, вращающаяся на 
орбите Земли, безусловно, самая странная яма, по-
строенная Черным спиралями. Детали можно най-
ти в Книге Вирме. 

Баба Яга еще не поняла, насколько же силен 
этот каэрн, поскольку он обеспечивает прямой 
путь к Малфеас, логовищу Вирма. Когда она об-
наружит эту потенциальную угрозу своей власти, 
она быстро закроет каэрн. Если какой-нибудь Гару 
может обнаружить способ получить такую инфор-
мацию раньше нее, она будет благодарна и оставит 
посланника в живых... на сей раз.
Улей Святящегося моря 

Вопрос: Как определить, что человек служит в 
Северном Флоте? 

Ответ: Он светится в темноте. 
– Советская морская шутка  
Каэрн: затонувшая ядерная подлодка возле Но-

вой Земли 
Уровень: 4 
Барьер: 4 (5) 
Тип: Загадки 
Племенная структура: Открыт только для Тан-

цоров черной спирали и других созданий Вирма 
Тотемы: Кракен 
Только рядом с островами Новая Земля ядер-

ные реакторы были выброшены в океан. Здесь же 
10 лет назад затонула ядерная подводная лодка, ре-
актор которой был забыт. Теперь Черные спирали 
основали жилище на берегу, что бы быть ближе к 
своей подводной святыне. 

Особыми вечевыми ночами Черные спирали 
ныряют в холодные волны и проникают в зато-
нувшую подлодку, которая магическим обра-
зом запечатана и заполнена воздухом. Там они 
танцуют в своих причудливых и бого-хульных 
обрядах, далеких как от человеческих, так и от 
волчьих. У каждого члена улья есть фетиш, на-
деляющий его Даром: Духом Рыбы.
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Примечание для Рассказчика 
Великие Змии – действительно внушающие 

страх звери огромной мощи. Они – существа 
древних времен, когда энергии мира все еще 
бежала необузданно и дико. В действительно-
сти, некогда они были созданиями Вильда, пока 
однажды Вирм не был искажен, потащив Змиев 
(среди прочих) за собой вниз. 

Рассказчик должен быть очень осторожным, 
используя Змиев в игре, поскольку они - вызов 
даже самому великой стае воинов Гару; один 
Гару не имеет никаких шансов выстоять. Даже 
притом, что это именно Серебряные клыки 
были теми, кто вверг Змиев в их дрему, тради-
ционными драконоборцами прошлого были не 
Гару, а Маги. Высокая магия и хитрость могут 
сработать там, где оказались бесполезными 
клыки и когти. 

Если Рассказчик использует Магов в своей 
игре по России, возможно Змиям может быть 
брошен интересный вызов. Они – развращен-
ные Мародерами создания из Мифической Эры 
и ныне часть орды Нефанди. Они дольше дру-
гих драконов (например, Ик-Тазая из Восхожде-
ния) могут оставаться на лоне Гайи, ибо ритуал 
призыва, который Баба-Яга провела в древно-
сти, сделал их невосприимчивыми к Парадоксу. 
Однако они все еще должны пожирать Квинт-
эссенцию - и они получают ее из каэрнов Гару. 
Это – причина иссушения каэрнов, поскольку 
Змии переваривают силу целиком. 

Тем не менее, отважные Гару могут проти-
востоять им. То, как игроки будут участвовать 
в победе над Змиями, зависит от Рассказчика. 
Однако, история должна быть трудна и опасна. 
Лучшая тактика, безусловно, - группа магов и 
Гару, объединившихся против Змиев, как Бога-
тыри - герои древности. 

Идеи историй, включающих персонажей 
Гару и Змиев см. в Главе Пять.

Змии 
Змии – драконы. Они были изначально вызва-

ны в этот мир века назад Бабой Ягой в попытке 
убить Носферату, Патриарха, превратившего ее в 
вампира. Семеро из них были призваны в мир. Они 
известны как Великие Змии: Голуко, Грегорнус, 
Илляна, Рустарин, Треверо, Шаркала и Шазир. Ка-
ждое из этих великих существ напоминает своего 
истинного хозяина, Вирма, хотя некоторые могли 
принимать по желанию и другие формы. 

В течение многих лет даже после того, как Баба 
Яга впала в торпор, эти создания господствовали 
над огромными территориями. Люди боялись вхо-
дить в эти районы, которые стали известны как 
«земли драконов» 

Наконец, после долгих споров, Серебряные клыки 
России решили, что настало время избавить мир от 
этих существ. Они заручились поддержкой некото-
рых из своих родичей, кто обладал силой работать с 
магией, и выдвинулись, что бы убить великих Змиев. 

За исключением уничтожения Шаркала, они 
потерпели неудачу. Они были неспособны убить 
остальных тварей, которые оказались намного бо-
лее могущественными, чем они первоначально счи-
тали. Список убитых рос вместе с тем, как один за 
другим Змии были ввергнуты в магическую дрему. 

Каждый раз, когда сражались со Змиями, Сере-
бряные клыки оставляли запись на Стене Героев в 
своем каэрне Уральских гор. Гару удалось связать 
всех известных Змиев, сокрыв их местоположение, 
которое теперь помнят лишь старейшие Галлиарды.

Однако, Гару не знали о Змеях всего. Шазир из-
бежал охоты и остается активным по сей день, за 
исключением длительных периодов сна, которые 
необходимы для со-хранения его энергии. 

Во время Второй мировой войны был случай-
но пробужден Грегорнус. Он скрывался от любых 
контактов до тех пор, пока не узнал, что его госпо-
жа вновь восстала. По требованию Бабы Яги, Гре-
горнусу удалось найти Шазир и пробудить Илляну. 
Теперь, трое из них ищут оставшихся и надеются 
разбудить их. 

Зацепки и предзнаменования сказали Гару, что 
эти существа пробуждаются. По крайней мере, две 
стаи не вернулись из миссий по расследованию на-
блюдений «аномально больших отродий Вирма». В 
одном случае оставшийся в живых вернулся в каэ-
рн и рассказал историю о драконах. Другие Гару 
лишь рассмеялись. Старейшины, однако, услыша-
ли историю и теперь подозревают, что Змии вновь 
наступают. До сих пор миссиям по проверки сна 
Змиев препятствовала задача охранять каэрны от 
иссушения. Много времени также занял поиск тех, 
кто помнит, где были погребены Змии. Только мо-
гила Треверо была исследована до сих пор, и он 
по-прежнему крепко спит. 

Молодые Гару полагают, что эти существа – 
просто большие Бейны и, несмотря на предупреж-
дения их старейшин, щенки хотят получить воз-
можность выследить их. Старейшины знают, что 
весьма скоро щенки узнают правду, и тогда убегут 
в страхе. 

Да, старшины волнуются, поскольку они знают, 
что, если Змии на свободе и Баба Яга действитель-
но восстала, то и Кощей должен быть где-то рядом.

Силы Змеев 
Шесть оставшихся Великих Змиев все имеют 

следующие способности: 
Страх: При первом контакте со Змием в его 

естественной форме, необходимо провести провер-
ку на Силу воли против сложности 6. Достаточно 
одного успеха. Однако, если игрок выбросит боль-
ше трех успехов, его персонаж впадает в безумие 
и атакует. Если игрок проваливает бросок, то его 
персонаж парализован страхом и не может ничего 
предпринять, пока он не выполнит успешный бро-
сок (его можно делать каждый раунд). Если бросок 
будет критически провален, тогда персонаж впада-
ет в Лисье бешенство и убегает. 

Регенерация: Змии лучатся со скоростью один 
Уровень Здоровья в раунд, при условии, что они 
все еще живы в конце этого раунда. Это похоже на 
регенерацию Гару: Змий должен сделать бросок на 
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Выносливость (сложность 8) что бы регенериро-
ваться в бою. 

Разрыв реальности: Когда находится в своей 
естественной форме, Змий обладает способностью 
путешествовать за гранью этого мира, создавая от-
верстия в ткани реальности. Это стоит огромного 
количества личной энергии, отражаясь в потере пяти 
пунктов Яростьа, двух пунктов Силы воли и одного 
пункта постоянного Гнозиса. Любое существо, после-
дующее за Змеем в такую трещину, должно сделать 
проверку на Силу воли, сложность 8, что бы остаться 
нормальным. Даже если они удачно выполнят бросок, 
они приобретают одно постоянное расстройство. Во-
шедший в оставшуюся за Змием трещину Гару попа-
дет в разрушенную и бесплодную долину Малфеас: 
истинное логово Змиев. Змий должен также запла-
тить полную стоимость, чтобы вернутся в этот мир. 

Полет: Находясь в естественной форме, все 
Змии имеют крылья и способны к полету. Их пол-
ная скорость полета равна 30 ярдам (27 м) + (3 x 
Ловкости) в раунд. 

Атака: Все Змии могут атаковать клыками 
(сложность 5; Сила + 4) или когтями (сложность 6; 
Сила + 3). Они могут также нанести удар хвостом 
(трудность 7; Сила + 2); в случае успеха, жертва 
должна бросить против успехов Змия свою лов-
кость (сложность 6). Провал означает, что жертва 
опрокинута на землю. 

Отметим следующее: 
● В силу из размера в естественной форме, все атаки 

против них имеют при броске сложность на один ниже. 
● Уровни здоровья тела Змия: ОК/ОК/ОК/ОК/

ОК/-l/-l/-l/-3/-3/-3/-5/-5/-5/Недееспособен. 
● В естественной форме, чешуя добавляет 

Змию три кубика брони на поглощение физиче-
ских повреждений. Чешуя Змия может поглощать 
все виды повреждений – даже большинство маги-
ческих повреждений, которые обычно игнорируют 
поглощение (такие, как Дар: Ярость Вакханок). 

Семь Великих Змиев перечислены ниже:
Голуко  

Атрибуты: Сила 12, Ловкость 6, Выносливость 
10, Обаяние 0, Манипулирование 0, Внешность 0, 
Восприятие 2, Интеллект 0, Сообразительность 3 

Способности: Атлетизм 5, Бдительность 2, Ру-
копашный бой 6, Уклонение 3, Запугивание 7 

Ярость 10, Гнозис 3, Сила Воли 7. 
Силы: Дыхание Гибельным огнем (Голуко спо-

собен дышать Гибельным огнем. Ловкость + Атле-
тика, сложность 6. Считайте дыхание огнем  как 
радиоактивный огонь: сложность поглощения 9, 
три уровня повреждения за атаку. Повреждения от 
пламени непоглощаемые и исцеляются вдвое доль-
ше, чем обычно; вдобавок, к броску по таблице 
боевых шрамов прибавляется 10. Для атаки Голуко 
должен потратить пункт Ярости.) 

Радиация (Голуко радиоактивен настолько, что 
светится в темноте! Те, кто приближаются к нему, 
страдают от последствий этого излучения. Любой 
в пределах 3 метров (10 футов) от него должен вы-
полнять бросок на Выносливость со сложностью 6 
каждый раунд, или получает эффект низкого уров-
ня: один уровень непоглощаемых повреждений.)

Слабость: Радиация медленно убивает Голуко. 
Его чешуя во многих местах осыпалась. Любой 

Гару, выполнив удачный бросок на Восприятие + 
Бдительность, сложность 8, может найти эти уяз-
вимые точки. Сложность атаки увеличивается на 
единицу, но запас кубов урона увеличивается на 2. 

Внешний вид: Голуко 30 футов (9,14 метров) в 
длину, не считая 15-футового хвоста (4,5 метров). 
Его некогда сияющая чешуя теперь болезненно-зе-
леного цвета и выпала во многих местах. Теперь 
его живот покрывают мутировавшие бородавки – 
следствие радиационного заражения. 

Примечания по отыгрышу: ААААааааааРРР-
гггхххХХХ! Боль! Все – боль!

Предыстория: Ярость – вот все, что осталось в не-
когда великом Голуко. Его разум был разрушен. Когда 
он был скован, Серебряные клыки забыли о его месте 
упокоения на отдаленном полуострове Таймыр. Так 
получилось, что это отдаленное местечко оказалось от-
личным местом для проведения современных ядерных 
испытаний, особенно подземных. Но даже сила много-
кратных термоядерных взрывов не смогла разрушить 
магические оковы, которые сковывали Голуко. Неспо-
собный бежать, Голуко корчился в глубинах земли. Ра-
диация медленно пожирала его ослабевшее тело. 

Некогда самый пассивный из Змиев, теперь в Го-
луко нет ничего кроме ярости. Проблема состоит в 
том, что Танцоры черной спирали пытаются пробу-
дить его своим Обрядом освобождения дракона. См. 
Главу Пять, «Спящий пробуждается», в которой со-
держится идеи, как это может произойти. Если Голуко 
бежит, разрушения могут принять беспрецедентный 
масштаб. Даже Баба Яга не может этого допустить. 
Грегорноус 

Атрибуты: Сила 10, Ловкость 5, Выносливость 
8, Обаяние 0, Манипулирование 3, Внешность 0, 
Восприятие 5, Интеллект 4, Сообразительность 5 

Способности: Бдительность 5, Атлетика 5, Руко-
пашный Бой 5, Уклонение 3, Эмпатия 2, Запугивание 
9, Первобытный инстинкт 4, Хитрость 5, Скрытность 
3, Выживание 4, Загадки 5, Языки 3, Оккультизм 4, 
Ритуалы 4, Знание местности (Россия) 4 

Ярость 7, Гнозис 8, Сила Воли 10 
Силы: Крик Ведьмы (Грегорноус испускает прон-

зительный крик. Там, куда доносится звук – а это 
большое расстояние, учитывая легкие этого созда-
ния – растения вянут, земля дрожит, здания рушатся, 
а сила жизни мира кричит в ответ от боли. У мате-
рей случаются выкидыши, происходят несчастья. Все 
в приделах слышимости должны сделать бросок на 
Восприятие + Эмпатия, сложность 7. Любой, кто про-
валивает бросок, будет обречен на несчастье – прои-
зойдет одно плохое событие. Это несчастие зависит 
от Рассказчика, но для примера: у персонажа может 
сломаться лучший фетиш, его может обнаружить ока-
завшийся по близости охотник на оборотней или он 
может заблудиться в лесу средь бела дня. Грегорно-
ус должен потратить один пункт Гнозис и Силы воли 
каждый раз, когда он использует эту способность.)

Внешность: Грегорноус примерно 50 футов (15,24 
метра) в длину. Один только хвост его 20 футов в дли-
ну (6,1 метр), а его чешуя черна как сажа. Его присут-
ствие вызывает отчаяние в большинстве из тех, кто 
смотрит на него. Его чешуя не сияет, а взглянуть в его 
глаза все равно, что смотреть в бездну. 
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Примечания по отыгрышу: Да, вы великий и 
могучий, но вы здесь лишь для того, что бы слу-
жить «Маленькой Бабуле». Это верно и для других 
Змиев, даже если они так и не считают. Вам, веро-
ятно, придется показать им, как уважать их насто-
ящего хозяина. 

Предыстория: Грегорноус был некогда случай-
но пробужден в сражении между Техномансерами 
и магами Небесного хора во время Второй миро-
вой войны. Дух Парадокса, высвобожденный во 
время сражения, отчистил зону от любой магии, 
которая бы не удовлетворяли законам науки, вклю-
чая и удерживающие Грегорноуса заклятия. Сам 
Грегорноус был неуязвим для эффектов Парадокса 
благодаря заклятию призыва Бабы Яги, кото-рое 
и вызвало его в мир. Как всегда хитроумный, Гре-
горноус затаился, спрятавшись в дикой местности, 
и попробовал выяснить, что сейчас происходит в 
мире. 

Григорнус жаждет заслужить расположение 
Ведьмы сильнее всех остальных Великих Змиев. 
Он тайно следил за местом ее упокоения в течение 
многих лет до тех пор, пока она, наконец, не вос-
стала. Он не помнит, как существовал до того, как 
ответил на зов Бабы Яги; что касается его, именно 
она привела его к существованию. Он сделал бы 
что угодно для того, что бы защитить свою «мать», 
хотя и не говорит это другим Змиям. 

Илляна 
Атрибуты: Сила 9, Ловкость 6, Выносливость 

8, Обаяние 2, Манипулирование 4, Внешность 0, 
Восприятие 5, Интеллект 3, Сообразительность 4 

Способности: Бдительность 6, Атлетика 5, Руко-
пашный бой 5, Уклонение 4, Эмпатия 2, Запугива-
ние 6, Первобытный инстинкт 5, Хитрость 3, Скрыт-
ность 2, Загадки 3, Оккультизм 5, Знание Змиев 7 

Ярость 7, Гнозис 10, Сила Воли 9 
Силы: Слово Сожжения (Илляна произносит одно 

слово и все вещи в пределах 20 ярдов (18 м) от нее вспы-
хивают огнем – включая Гару. Гару должны бросать 
свою Выносливость по сложности 9; провал означает, 
что Гару получает три уровня повреждений. Этот урон 
поглощаемый, но аггравированный. Проблема состоит 
в том, что для следующих 10 раундов любой в радиусе 
20 ярдов должен выполнять этот бросок каждый раунд. 
Любые горючие предметы в приделах этой области так-
же загораются. Илляна должна потратить два пункта 
Гнозиса для того, чтобы использовать эту способность.)

Внешний вид: Илляна – змея примерно 65 фу-
тов (20 м) длиной. Ее чешуя всех цветов радуги и 
искрится на свету. 

Примечания по отыгрышу: Вы спокойны и 
смертоносны. Если кто-то давит на вас слишком 
сильно, или выказывает пренебрежение к вашим 
историям, взорвите его. Если кто-то спросит вас о 
вашей расе, то вы с удовольствием ответите ему. 
Неважно, что они заберут свои знания в могилу. 
Они познают честь быть убитым Змием. 

Предыстория: Илляна – хранитель знаний 
Змиев. Она живет, чтобы собирать истории о де-
яниях ее братьев. Она единственная среди Змиев 
ищет компанию других. Она единственная, кто рад 
визиту других Змиев без приглашения. 

Ее самая большая страсть – истории о великих 
сражениях и великих обманах. В тайне она рада, 
что Треверо еще не пробудился; она считает, что он 
плохая компания. 

Одна лишь Илляна знает правдивый рассказ о 
битве с Патриархом вампиров, и лишь она одна зна-
ет место его упокоения (или думает что знает…). 
Она не раскрыла этого никому, поскольку оно дает 
Илляне чувство власти, которое она никогда до это-
го не испытывала, а возможно и преимущество на 
тот случай, если все станет действительно плохо. 
Рустарин 

Атрибуты: Сила 11, Ловкость 6, Выносливость 
10, Обаяние 1, Манипулирование 5, Внешность 0, 
Восприятие 6, Интеллект 3, Сообразительность 4. 

Способности: Бдительность 5, Атлетика 5, Руко-
пашный бой 4, Уклонение 5, Эмпатия 5, Запугивание 
8, Первобытный инстинкт 5, Хитрость 4, Скрытность 
3, Лидерство 5, Загадки 5, Оккультизм 4, Языки 2, Зна-
ние местности (Россия) 4, Знание местности (Умбра) 5 

Ярость 7, Гнозис 9, Сила Воли 10 
Силы: Подчиняющий взгляд (Рустайн может 

пристально посмотреть на жертву и заставить ее 
замереть на месте. Она неспособна двигаться 10 
раундов или до тех пор, сколько бы долго это не 
длилось, пока Рустарин смотрит на нее. Жертва 
может сделать бросок своей Силы воли против 
Силы воли Рустарин. Она не может тратить Силу 
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воли для получения автоматического успеха в этом 
броске. В случае успеха, жертва может свободно 
действовать один раунд и каждый следующий, в 
котором она тратит пункт Силы воли. Если она 
набирает пять успехов, тогда сила сломлена и не 
может воздействовать на нее в течение недели. Ру-
старин должна потратить пункт Гнозиса для того, 
чтобы использовать эту способность. 

Внешний вид: Рустайн 80 футов (24 м) в длину 
от головы до хвоста. Ее чешуйки – глубокого синего 
цвета, они мерцают как сапфиры. Ее глаза меняются 
подобно калейдоскопу, приковывая их к ее взгляду. 

Примечания по отыгрышу: Вы здесь команду-
ете, и не позволяете ни одному из Змиев сомневаться 
в этом. Если они не будут сомневаться относительно 
вашей власти, то и другие не будут ставить ее под 
сомнение. Если меньшее создания оскорбило вас – 
сожрите его. Вы стремитесь показать, насколько мо-
гущественны Змии, поскольку они – ваше войско, на 
вас их сила отражается, и в вас она воплощается. Вы 
используете других Змиев как оружие и, за исключе-
нием Шазир, они идеальное оружие. 

Предыстория: Рустарин – лидер Змиев. Она 
использует свои навыки и способности для того, 
что бы подчинить других своей власти. Она – хо-
роший лидер, и все Змии, за исключением Шазир 
и Треверо, довольны ей. 

Это Рустарин первая ответила на зов Бабы Яги, 
и именно она сказала Ведьме имена остальных. 
Рустарин понимает, что уважает каждый из Змиев. 
И ей удалось удержать их уважение и управлять 
ими. Ей больше не нравится Баба Яга, поскольку 
она ненавидит Ведьму, завоевавшую лояльность 
Грегорноуса. Рустарин считает, что меньшие соз-
дания Вирма должны подчиняться Змиям. 

Рустарин все еще спит, хотя ее оковы ослаб-
ли. На находится где-то в Казахстане, недалеко он 
Аральского Моря. 
Шазир 

Атрибуты: Сила 9, Ловкость 6, Выносливость 
9, Обаяние 3, Манипулирование 5, Внешность 0 (3), 
Восприятие 5, Интеллект 5, Сообразительность 6 

Способности: Безопасность 6, Атлетика 4, 
Рукопашный бой 4, Уклонение 3 (4), Эмпатия 4, 
Запугивание 5, Уличные порядки 3, Хитрость 5, 
Вождение 3, Холодное оружие 4, Скрытность 3, 
Компьютеры 2, Загадки 5, Языки 3, Оккультизм 4, 
Естественные науки 1, Знание местности (Москва) 
2, Знание местности (Россия) 3 

Ярость 5, Гнозис 6, Сила Воли 10 
Силы: Изменение формы (Шазир может при-

нять человеческий облик. Он становится прекрасно 
выглядящим молодым человеком старше двадцати. 
У него среднее телосложение, темные волосы и се-
рые глаза. Атрибуты в круглых скобках даны для 
Шазира в человеческой форме. Шазир также не мо-
жет вызывать ужас в человеческой форме и летать.) 

Внешность: Шазир самый маленький из Зми-
ев. Он только 40 футов (12 м) в длину, включая 
хвост. Он темно-серый, с зеркальными чешуйками, 
которые выглядят как кристаллы. В блеске его глаз 
видны могучий разум и хитроумие. 

Примечания по отыгрышу: Вы самый умный 
из своего вида – все остальные – идиоты! Баба Яга 
умна, тем не менее, умнее, чем она хочет показать. 
Это делает ее еще хуже. Вы не хотите быть частью 
этого. Человеческие города влекут вас больше. 
Они говорят, что на Западе есть еще более вели-
чественные города; возможно, когда-нибудь вы от-
правитесь туда. 
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Предыстория: После того, как сражение с древ-
ним Абсимилиардом завершилось, первой вещью, 
которую увидел Шазир, был кочевой лагерь людей. 
Он немедленно был очарован этими малыми со-
зданиями и принял их форму для того, что бы ос-
мотреть все получше. Ему понравилось то, что он 
увидел и был с тех пор очарован людьми с тех пор. 

Из всех Змиев Шазир является самым умным 
и находчивым. Не раз он хитростью подталкивал 
людей к исполнению своих желаний. Он, по своей 
природе, любопытен и проницателен. 

Шазир избежал охоты на Змиев Серебряных 
Клыков, поскольку они никогда не знали, что он во-
обще существует. Он тщательно скрывался от них в 
течение многих лет, живя среди людей в их городах. 
Некоторые Стеклоходы заинтересовались им, но он 
умело сбрасывал их со следа множество раз. 

Шизар пришел к тому, что полюбил пути ма-
леньких людей. Из всех Змиев у него больше всего 
шансов свернуть с пути Вирма и вернутся к пути 
Вильда, изначальному наследию Змиев. Из-за сво-
его долго отпуска среди людей он больше не вос-
принимает команды Рустарина или ее взгляд. 

Грегорноус нашел его после пробуждения Бабы 
Яги, но Шазир убедил его, что пробудился лишь не-
сколько лет назад; если другие Змии смогут узнать, 
что он странствовал так много лет, даже не пыта-
ясь освободить их, он бы не пережил их Ярость. 

Баба Яга, тем не менее, единственное существо, 
которое он действительно боится. Теперь он слу-
жит ей, но хочет уйти. Это не связано с какими-ли-
бо этическими причинами; он больше не может 
выдержать этой привязи. 
Треверо 

Атрибуты: Сила 15, Ловкость 6, Выносливость 
12, Обаяние 0, Манипулирование 0, Внешность 0, 
Восприятие 3, Интеллект 1, Сообразительность 4 

Способности: Безопасность 5, Атлетика 5, 
Рукопашный бой 7, Уклонение 3, Запугивание 7, 
Первобытный инстинкт 5, Загадки 5, Оккультизм 
4, Знание местности (Россия) 3, Знание местности 
(Умбра) 3 

Ярость 10, Гнозис 7, Сила Воли 8 
Силы: Ядовитые брызги (Треверо может извер-

гнуть поток высокотоксичного зеленого яда из сво-
его рта. Он должен выполнить бросок на Ловкость 
+ Атлетика, сложность 7, и потратить один пункт 
Гносиза. Любой, кого поражают эти брызги, полу-
чает восемь кубиков аггравированныз поврежде-
ний; они поглощаемы. Повреждения могут быть 
излечены только с помощью Дара: Сопротивление 
Токсинам. Плевок Треверо –  повторяющаяся ата-
ка: используйте для неё правила по огнестрельно-
му оружию из Оборотней или Оборотни: Руко-
водство игрока.) 

Внешность: Треверо самый большой из Змеев. 
Он 50 футов (15 м) в длину, считая хвост длинной 
в 20 футов (6 м). Его чешуйки с зазубренными кра-
ями цвета свежей крови. Смотреть на Треверо зна-
чит смотреть в лицо ярости. 

Примечания по отыгрышу: Вы переполнены 
Яростью и жаждой разрушений. Почему вы долж-
ны останавливаться и что-то объяснять, когда ваши 
действия могут сказать гораздо больше? 

Предыстория: Треверо самый сильный из Зми-
ев в прямой физической моще. Он любит саму идею 
разрушения и служит Зверю Войны. Он помнит, как 
нес Маэлджин, Адского Вестника, на своей спине во 
время войны против Гару в далеком прошлом. Он не-
сет эти воспоминания и ненависть к Гару по сей день. 

В бою Треверо безжалостен и может опусто-
шить огромную область лишь для того, что бы пой-
мать одиночную цель. Не в бою он постоянно ищет 
способ вступить в сражение. 

В 1908 году Треверо освободился от сковывав-
ших его заклинаний. Результатом начавшегося сра-
жения с Уктена, стаей Серебряных клыков и магом 
погибло более 20 Гару, оказавшихся поблизости, и 
дело закончилось Тунгусским взрывом. 

С тех пор, благодаря Обряду сковывания дра-
кона, Треверо спит более глубоко, чем века назад. 
Даже Баба Яга не может сломать заклятия, удер-
живающие его. Но, возможно, есть некие неизвест-
ные силы, которые смогут сделать это… 

Пробуждение Змиев 
Сковывающие обряды, выполненные над спящи-

ми Змиями, очень стары, они теряют силу с каждым 
годом. Сейчас от своих оков освободился Грегорноус 
и выпустил Илляну. Голуко может стать следующим, 
если Черные спирали закончат свой путь. Что касает-
ся Рустарин, Змии все еще ищут ее. Она была повер-
жена последней и, таким образом, никто не знает, где 
она спит. Как только она будет найдена, без сомнения, 
Змии найдут способ освободить ее. Треверо един-
ственный, чьи шансы на освобождения в ближайшее 
время весьма малы, поскольку сковывавшие его чары 
были обновлены в 1908 году. Однако, следующие ме-
тоды, возможно, в состоянии освободить его: 

Обряд освобождения дракона: Это обряд Танцо-
ров черной спирали, разработанный в течение многих 
лет исследования и захвата кусочков знания у духов 
предков Гару, которые когда-то знали Обряд сковыва-
ния дракона. Однако лишь двое из Черных спиралей 
знают этот обряд, и оба они пожраны Голуко, когда они 
проводили его (см. Главу 5, «Спящий Пробуждается»). 
Существуют ли другие Черные спирали, которые зна-
ют этот обряд, зависит от решения Рассказчика. 

Парадокс: В некоторых особых случаях эффек-
ты Парадокса могут разрушить оковы. Это и прои-
зошло с Грегорноусом. Однако этот магический ри-
туал имеет, говоря метафизически, «статическую» 
или «естественную» природу. И Парадокс на него 
подействует только когда он ослабнет за годы отри-
цания магии. Для дополнительной информации по 
Парадоксу см. Маги: Восхождение. 

Тауматургия вампиров: Баба Яга знает мно-
жество страшных обрядов, неизвестных ни одному 
другому вампиру. Именно она, века назад, вызвала 
Змиев в мир. Она также может отправить их назад. 
Однако она не может непосредственно противосто-
ять Обряду сковывания дракона. Она должна косвен-
но противодействовать его через другие средства. 
Она знает, что поскольку магия Гару создала этот 
обряд, магия Гару может и уничтожить его. Если она 
сможет заставить Гару провести Об-ряд раскрытия 
каэрна на месте упокоения Змия, она убеждена, что 
сможет взять силу, потраченную на это и направить 
ее на уничтожение магических оков Змия.
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Проблема в том, что бы убедить Гару создать 
каэрн на таком подозрительном месте. Как только 
Ведьма об-наружит, где находится Рустайн, она 
создаст план, как приманить Гару туда, где будут 
находиться ложные сви-детельства о потерянном 
каэрне, которые она создаст. Когда глупые Гару со-
берутся для того, что бы построить свое драгоцен-
ное место силы, она будет там и перехватит всю 
силу, которую они выпустят, и использует ее для 
своего собственного великолепного финала. 

Баба Яга
Когда Россия была молода, Баба Яга была та-

кой же. Когда Россия набиралась сил, то же дела-
ла и Баба Яга. А когда Россия развращалась, тоже 
происходило и с Бабой Ягой. 

– Пословица Серебряных клыков 
А вы, мой возлюбленный, будете принадлежать 

нашей матери, влажной земле. 
– Петр Квашин, «Дорогой брат»  
Много историй рассказывают в России об ужас-

ной Бабе Яге. Многие из этих легенд противоре-
чат друг другу. Некоторые Галлиарды говорят, что, 
даже если немногие из этих историй - правда, то 
Баба Яга это, безусловно, нечто ужасное. Будьте 
уверены, многие из этих историй верны... 

Из всех этих легенд есть одна, которую расска-
зывают те, кому открыто больше истины, скрыва-
емой пеленой истории. Даже эта история может 
быть ложью; любой, кто мог бы подтвердить либо 
погиб давным-давно, либо больше не говорит. 

Давным-давно, когда первое семя порчи упало 
в землю России, ему противостояли не Гару, а мо-

гущественная жрица земли по имени Баба Яга. Ее 
магия была связана непосредственно с землей, а 
земля – с Бабой Ягой. Баба Яга использовала свою 
силу для того, что бы помочь ее людям жить в 
гармонии с землей и духами. 

Во времена жизни Бабы Яги невидимый враг 
прибыл в Россию. Произошло это задолго до того, 
как людям стало известно это зло, но оно охоти-
лось на них все это время. Баба Яга решила про-
тивостоять этому порождению ночи, вампиру, 
который пил кровь живых. Она была поражена, 
когда увидела его, поскольку был он действительно 
отвратителен. Никогда прежде она не видела по-
добного уродства, и она не могла позволить подоб-
ному находится в России. Баба Яга швырнула ему в 
лицо призрение, предостерегла его грязный взгляд и 
потребовала, что бы он убрался с ее земли. 

Абсимилиард, первый из клана Носферату, в 
очередной раз был отвергнут смертными из-за 
своего ужасного лица. Он поклялся, что эта жри-
ца земли, эта Баба Яга, будет сожалеть о своих 
словах. Он ушел подальше от нее, позволяя ей по-
верить, что она прогнала его. 

В ночь следующей луны он пришел за ней. Она 
отчаянно боролась, но даже самая сильная ее ма-
гия не могла замедлить поступь идущей к ней ноч-
ной твари. Она взывала к духам деревьев и травы, 
и земля заходилась криком с каждым шагом, кото-
рый делал вампир. Ее руки сияли как солнце, сжи-
гая его мертвую плоть. Ветер защищал Баба Ягу, 
несмотря на то, что вампир выдирал деревья с 
корнями и бросал в нее. Древний иссыхал перед ней, 
его агонизирующее тело пылало. В ярости он кри-
чал, но жрица не ослабила натиск, зная, что если 
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позволит подобному существу освободиться –  
она погибнет 

Древний лишь улыбнулся. А затем ушел. 
Он исчез без следа. Баба Яга посмела надеять-

ся, что это она, что это ее магия уничтожила его. 
Сами животные леса ополчились тогда против 

нее. Те самые создания, которые помогли ей в про-
шлом, теперь набросились на нее. Повернувшись, 
она бросилась прочь, поскольку некогда до этого 
не испытывала такого предательства. Она бежа-
ла прямо в руки вампира и мгновенно оказалась за-
перта в его железных объятиях. 

Не произнося слово, древний поведал ей о добре 
и зле. Он поведал ей, как искал по всему миру един-
ственную, достойную его силы и что он, наконец, 
нашел ее. Он поведал ей о том, как она будет слу-
жить ему. Вместе они правили бы Россией. И тог-
да он дал ей смерть и тьму, боль и новую жизнь. 

Баба Яга проснулась на следующую ночь рядом 
с сидящим по близости древним. Она попыталась 
бежать, но единственным словом он не позволил 
ей уйти. Она знала, ее разум больше не принадле-
жал ей, а в теле больше не текла жизнь. Она чув-
ствовала, ее связи с землей начали слабеть. Древ-
ний улыбнулся, и она отпрянула в отвращении. 

Она окунулась внутрь себя и начала Призыв. В 
своем сознании, она могла почувствовать, как зем-
ля бунтует против этого, умоляя ее не делать по-
добного. И все же, теперь единственное что она 
хотела – уничтожить этого вампира, который 
сделал ее меньше чем человеком. 

Древний не шевелился. Он был прикован к месту 
ее словами, поскольку она взывала к тьме. Змеи 
ответили на ее зов, заворочавшись в глубинах Мал-
феас. Один за другим, они прорвались сквозь ткань 
реальности, спускаясь с ночного неба. 

По команде Бабы Яги они напали на древнего, 
но он был намного хитрее их. Несмотря на всю 
свою мощь, они были ослаблены путешествием в 
наш мир и не умели в нём ориентироваться. Он за-
ложил в их разум частичку себя и отправил на её 
поиски в отдалённые уголки России. 

Баба Яга видела это и плакала. Она знала, вам-
пир сделает ее слугой, рабыней его желаний. Она 
не могла перенести ожидания этого. Еще раз она 
погрузилась во тьму, и на сей раз, она принесла с 
собой все, чего боялась.

Договор был заключен с Кощеем, Когтем Вирма. 
По воле Бабы Яги он был освобожден. Кощей всту-
пил в битву с древним, а Баба Яга в ужасе бросилась 
прочь. Она бежала от вихря, бушующего на поле боя. 

У этого сражения не осталось свидетелей, по-
скольку даже духи этой земли были уничтожены 
в предыдущую ночь, во время битвы за спасение 
Бабы Яги. Эпики и легенды рассказывают о велико-
лепных ударах и хитрейших уловках, которые тво-
рили оба соперника. Никто не знает наверняка, что 
произошло. Все, что известно, – Кощей вернулся, а 
Абсимилиарда больше никто никогда не видел. 

Баба Яга знала, что древний покоится не в Рос-
сийской почве, поскольку сама земля сказала ей 
об это. Но земля рыдала, теперь великая Баба Яга 
была обязана своим существованием Кощею. Это 
был договор. 

Выбрав борьбу за свою судьбу и сопротивление 
вампиру, она приговорила землю. Отныне Кощей, 
один из Когтей Вирма, был выпущен на землю. 
Порча закрепилась в России. 

Баба Яга знала, что ничего вернуть уже нельзя. 
Она выбрала жизнь, когда пришло ее время умереть; 
теперь она была бессмертна. Она разрушила все свои 
обеты, принесенные земле, и земля отвернулась от нее. 
Баба Яга потеряла все свои магические способности и 
обрела взамен новые силы. Она знала многие тайны 
земли, и они будет использовать свое преимущество 
против многочисленных врагов в грядущие годы. 

Баба Яга все еще может чувствовать боль земли, и 
она знает, что многое из этого ее вина. Она поверила, 
что у нее нет шанса на искупление, и взяла на себя 
роль чудовища. Если она не может спастись, то бу-
дет управлять своим проклятием, но глубоко глубок 
в душе, она горюет о потере. Она нежно любит исце-
ляющих ее землю. Именно поэтому она никогда не 
причинит действительно невинному человеку боль. 

Из-за договора, она теперь обязана Кощею – и 
Вирму. Она работает над тем, что бы вырвать его из 
заклятий, которые сейчас сковывают его, заклятий, 
наложенных проклятыми Богатырями прошлого.

Она все еще едина с землей, хотя связь сейчас 
эта связь ослабела, и она должна грабить землю 
для того, что бы использовать свои самые мощные 
заклятия. Она всегда видела себя и Россию как не-
что единое; она видит современную искаженность 
земли как проявление своего собственного духа. 
Это откровение причиняет ей боль. 

Однако есть и те, кто шепчутся о том, что эту исто-
рию распространяет сама Баба Яга, для того, что бы 
враги пожалели ее и, возможно, заколебались, если бы 
им представился шанс нанести ей смертельный удар. 
Шепотом поговаривают, что Баба Яга не была Обра-
щена Патриархом Носферату, а увеличила силу через 
каннибализм: диаблери своих собственных детей. 

Баба Яга ни от кого не терпит слабости, и она 
требует уважения от каждого вокруг себя. Если она 
не получит уважение, она убьет обидчика. С Бабой 
Ягой нет никакого второго шанса. 

Она любит детей, потому что видит, как они 
чисты. Она не будет непосредственно нападать 
на ребенка, если он не покажет следы порчи (это 
включает и грубое поведение). Если ребенок бу-
дет искажен, она убьет его прежде, чем порча ра-
зовьется сильнее. Она убивает большинство су-
ществ, проглатывая их целиком. 
Баба Яга 

Сир: Абсимилиард 
Клан: Носферату 
Натура / Маска: Браво / Заговорщик 
Поколение: 4-ое 
Становление: 5000 год д.н.э. 
Видимый возраст: не меньше 200 
Атрибуты: Сила 8, Ловкость 6, Выносливость 

9, Обаяние 6, Манипулирование 6, Внешность 0, 
Восприятие 7, Интеллект 9, Сообразительность 7

Способности: Бдительность 4, Рукопашный бой 7, 
Запугивание 8, Хитрость 5, Понимание зверей 4, Эти-
кет 6, Пилотирование (Ступа и Помело) 7, Скрытность 
4, Выживание 6, Алхимия 8, Знание местности (Россия) 
9, Исследование 3, Языки 3, Медицина 3, Оккультизм 9. 
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Дисциплины: Анимализм 7, Прорицание 7, 
Стремительность 3, Доминирование 8, Стойкость 
8, Затемнение 7, Могущество 7, Присутствие 8, Та-
уматургия 9, Превращение 3 

Добродетели: Совесть 0, Самоконтроль 2, Хра-
брость 4 

Человечность: 0 
Сила воли: 10 
Достоинства/Недостатки: Поглощение пищи, 

Жилище (избушка на курьих ножках), Оккультная 
библиотека / Чудовищность 

Не может повредить абсолютно добродетельному 
человеку (тому, кто обладает Совестью 5, Человечно-
стью 10 а также Истинной Верой 5 + или Голкондой) 

Психозы: Мании величия 
Запас крови / Максимум за раунд: 50/10 
Внешний вид: самая отвратительная ведьма, 

которую только можно представить – восемь футов 
в высоту (2,44 метра), четырехдюймовые (10 санти-
метров) железные когти, железные зубы акулы, сва-
лявшиеся волосы, скрюченная серая плоть, покры-
тая фурункулами и длинный нос с бородавками. 

Примечания по отыгрышу: Вы – самая сильная 
колдунья на Земле и правительница Родины. Люди, 
другие вампиры и даже Гару – скот, призванный 
лишь утолить ваш вечный голод (а вы так голодны). 
В целом вы грубы и раздражительны, но под этим 
скрывается ужасающая хитрость и наслаждение от 
игры в кошки-мышки со своей добычей. Вы уважа-
ете вежливость, и если меньшее создание сможет 
выдержать пристальный взгляд на то отвратитель-
ное месиво, что является вашим лицом, и кротко 
называть вас «Маленькой Бабулей» вы, возможно, 
пощадите его…а с другой стороны, может и нет. 

Убежище: Баба Яга живет в магической избе, ее 
«избушке на курьих ножках». У этой крестьянской 
лачуге есть две гигантских куриных ноги для того, 
что бы брести по лесу, направляясь туда, куда поже-
лает Баба Яга. Внутри избушка гораздо больше, чем 
снаружи. Кто знает, сколько комнат у нее внутри? 

Ступа и Помело: Баба Яга летает по небу в 
большой ступе, которым она управляет помелом. 

Генералы 
Когда Баба Яга пробудилась, она отказалась пове-

рить в то, что мир, каким она его знала, изменился. 
Эти жалкие существа, которые смеют называть себя 
вампирами, не управляют ее землей. (Как они посмели 
даже подумать об этом!) Никто не усомнится в том, что 
Россией – ее Россией – правит она. И самое важное со-
стоит в том, что она никогда не позволит своим врагам 
получить силу достаточную, чтобы бороться с ней. 

Баба Яга объявила войну всему остальному миру. 
Она вызвала своих бессмертных миньонов, вам-

пиров, которых она создала, все еще бродивших по 
миру. Она соблазнила и завербовала новых слуг, как 
смертных, так и сверхъестественных. Ее сила росла. 

Вновь Баба Яга управляла легионами служите-
лей. Тогда она разделила своих слуг на группы, а ка-
ждой группе назначила лидера. Эти лидеры были са-
мыми могущественными и лояльными слугами Бабы 
Яги, которые только были у нее под командованием. 
Поскольку группы продолжали расти в размерах, они 
назвала из «армиями», а их лидеров – «генералами». 

Генералы – одни из самых ужасающих созданий 
Бабы Яги. Никто не зовет их настоящим именами; 
каждая армия называет своего лидера «Генерал». 
По этой причине Гару ошибочно полагают, что все 
их проблемы исходят от деятельности одного че-
ловека, называемого «Генералом». Это – иллюзия, 
которую желают поддерживать Генералы. 

Генералы хорошо работают вместе; в против-
ном случае на них обрушился бы гнев Бабы Яги. 
Как и с всякими организациями, тем не менее, 
между ними существует озлобленность и кон-
фликты. Баба Яга потворствует этому, поскольку 
чувствует, что это удерживает ее войско на самом 
краю. Они всегда ищут лучший способ снискать ее 
расположение. 

Армия ночи 
В нее входит большинство вампиров Бабы Яги. 

Они способствуют ее политическим целям и вы-
полняют городские операции. Также они помогают 
хранить Теневой Занавес, управляя бюрократиче-
скими процессами, которые должны царить на гра-
нице. 

Армией Ночи руководит Виктор, могуществен-
ным вампиром, который не прощает ошибок ни 
себе, ни другим. Виктор был слугой Бабы Яги еще 
до того, как впала в торпор, и своей длительной 
лояльностью к ней заработал особое положение 
в глазах Ведьмы. Его лояльность неоспорима и не 
подвергается сомнениям. По слухам он разорвал 
свое собственное дитя за то, что тот не смог выка-
зать Бабе Яге должное уважение, когда ее не было 
рядом. 

Армия Ночи составлена почти из 25 вампиров, 
включая Виктора. 
Виктор, Генерал Армии ночи 

Сир: Неизвестен 
Клан: Гангрел 
Натура / Маска: Джентльмен / Конформист 
Поколение: 6-ое 
Становление: 3 год д.н.э. 
Видимый Возраст: старше 20
Атрибуты: Сила 5, Ловкость 7, Выносливость 

7, Обаяние 2, Манипулирование 3, Внешность 2, 
Восприятие 6, Интеллект 5, Сообразительность 4 

Способности: Бдительность 5, Атлетизм 5, Ру-
копашный бой 6, Уклонение 4, Запугивание 5, Ли-
дерство 4, Хитрость 5, Вождение 3, Огнестрельное 
оружие 4, Холодное оружие (Меч) 5, Безопасность 
4, Срытность 6, Выживание 6, Бюрократия 4, Ис-
следование 2, Языки 4, Политика 3, Знание Гару 2 

Дисциплины: Затемнение 4, Стойкость 3, Ани-
мализм 3, Стремительность 4, Прорицание 2, При-
сутствие 4, Превращение 7 

Добродетели: Совесть 1, Самоконтроль 5, Хра-
брость 5 

Человечность: 4 
Сила воли: 10 
Запас Крови / Максимум за раунд: 30/6 



92 Во власти Ярости: Россия

Внешний вид: высокий, темный мужчина от-
лично сложенный. Его тело в превосходной фор-
ме. Его цепкий взгляд живой и целеустремленный, 
свойственный мрачному чиновнику, который мо-
жет истолковать любые правила к своей выгоде. 

Примечания по отыгрышу: Вы старый и усталый 
вампир, но выслужите Бабе Яге со всем рвением, свой-
ственным фанатику. Ваше служение ей – единственная 
вещь, которая мешает вам уйти на покой в землю. Если 
ваш враг не Гару, ему не стоит ждать милосердия. Обо-
ротням, тем не менее, стоит хотя бы дать шанс. 

Предыстория: Баба Яга наложила на Виктора 
Кровавые Узы за тысячи лет до того, как впала в 
торпор. Он ждал все это время возможности вновь 
послужить ей. Он силен, а годы многое позволили 
ему стать лучше в плане боя и выживания. Он ма-
стерски владеет и тем и другим. 

Единственной вещью, которая соперничает с его 
любовью к Бабе Яге, является уважение к Гару. В дру-
гой жизни, быть может, они могли бы стать друзья-
ми. Несмотря на свои приказы, он иногда выказывает 
снисходительность к Гару в битве. Баба Яга не знает об 
этом, и она не будет рада обнаружить ошибку Виктора. 

Цитата: «Сделать это будет не просто, малыш. 
Здесь правлю я». 

Армия Искажения 
Известная также как Армия Искажения, этот 

легион отвечает за вербовку новых последователей 
для Бабы Яги. Под их управлением можно найти 
все типы существ: духи, Бейны и оборотни лишь 
самые многочисленные. 

Эта армия проверяет лояльность новичков пре-
жде, чем отправить их служить в другие армии. 
Каждый новичок проходит ряд испытаний, создан-
ных для того, что бы определить лишь одну вещь: 
верность Бабе Яге. На самых сильных или самых 
важных рекрутов накладывает Узы Крови сама 
Баба Яга. Финальное испытание для новичка –  
взглянуть в глаза духу, являющемуся Генералом 
Армии Искажения. Если дух посчитает рекрута не-
верным, его разорвут на части бойцы этой армии, а 
затем сожрут тело. 

Старейшины Гару оплакивают потери крупно-
го чилса воинов, потерянных в бою с этой порчей. 
Они задаются вопросом: как такое могло произой-
ти. Ответ прост: Бабе Яге не нравится экологиче-
ское опустошение, которое перенесла ее земля, и 
иона хочет это исправить. Именно поэтому она 
особенно хочет видеть рекрутов – Гару на своей 
стороне. Вербовщики Армии Изменения предло-
жат любому, кто хочет присоединиться, сильные 
стимулы для этого. Но самое главное, чем они 
убедили многих Гару, было то, что когда начнется 
Апокалипсис, Баба Яга будет на их стороне. Ей не 
нужен разрушенный мир. Если она это сделает, как 
она сможет им править? Какой Гару захочет быть 
на проигрывающей стороне, и многие присоединя-
ются к армии с надеждой на победу. 

Армией Искажения управляет дух, известный 
как Тифон. Проявляя себя в этом мире, он выгля-
дит как черная грозовая тучка с глазами, сверкаю-
щими желтизной молний. Тифон может заглянуть 
в душу того, кто предстанет перед ним, и опреде-
лить его верность Бабе Яге. Эта способность оказа-
лась очень полезна для Ведьмы. Она жалеет, что не 
может сделать то же самое с Тифоном, поскольку 
вовсе не уверена, что его преданность настоящая. 

Тифон – это тотем-инкарна.Также, он более си-
лен, чем могут показать его характеристики. Одна-
ко он все еще имеет маленький статус как тотем; он 
не имеет собственного царства, поэтому вынужден 
довольствоваться частью царства Деда Грома. 

Тифон – обманчивый дух, чьи силы не до конца 
ясны. Тифон коварен и жаждет одной лишь силы. 
Поэтому он играет за обе стороны. Многие стаи Те-
невых владык, впечатленные его силой, избрали его 
в качестве тотема. Если бы Гару открылась его де-
ятельность, они бы отринули его, и даже зашли бы 
в своей мести настолько далеко, насколько смогли. 
Если бы группа героев нашла свидетельства преда-
тельства Тифона, и настроила Деда Грома против 
него, Тифон был бы уничтожен. См. Приложение 
что бы узнать характеристики Тотема Тифона. 

Армия Искажения включает Тифона, двух ис-
каженных Гару, трех скрагов, одной психомахии и 
одного соблазнителя. 

Армия Войны 
Это боевая сила Бабы Яги. Они способны 

прибыть на место, наладить командные каналы и 
атаковать цель в считанные часы. Армия состоит 
главным образом из искаженных Гару и Танцоров 
черной спирали. Есть также несколько фоморов и 
Бейнов. Армия Войны, наряду со Змиями, ответ-
ственна за иссушение каэрнов. 

Во время одной из первых операций этой армии 
– нападения на каэрн Красных когтей – команду-
ющий фомор пошел против приказов Бабы Яги, 
игнорируя ее тактические распоряжения. Танцор 
черной спирали, Кусающая из теней, напала на 
командующего и убила его после того, как ее стая 
была потерянна из-за глупости фомора. Веролом-
ный Бейн немедленно сообщил о «мятеже» Бабе 
Яге. Когда Кусающая из теней услышала обвине-
ния Бейна, она пришла в бешенство и, в безумии 
ярости, разорвала Бейна на части. 
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Когда она, наконец, смогла контролировать себя, 
она пришла в ужас, поняв, что в припадке безумия, 
бросила вызов Бабе Яге. Древняя вампирша выгляде-
ла абсолютно невредимой и улыбнулась Кусающей 
из теней. Прежде, чем она успела принести извине-
ния и взмолится о своей жизни, Арун была возна-
граждена званием командующей Армии Войны. 

Армия войны состоит из пяти стай Танцоров 
Черной Спирали (всего 31), трех ренегатов Первой 
команды Пентекса (6 фоморов, 9 отлично трениро-
ванных людей), одной недавно сформированной 
стаи Ронинов Гару (всего 4), одного вампира Бруха 
(Узы Крови с Бабой Ягой) и 10 Гулей (связанные 
кровью Бруха). Иногда Советские военные под-
разделения доминируются для помощи в миссиях, 
хотя сверхъестественные силы надежно укрыты от 
их взглядов. 

Армия Отчаяния 
Эта армия, если ее можно назвать армией, явля-

ется самой малочисленной. Она также является и 
самой могущественной. Армия Отчаяния состоит 
из трех пробужденных Змиев: Грегорноуса, Ша-
зира и Илляны. Армию Отчаяние возглавляет Гре-
горноус, по крайне мере до тех пор, пока не будет 
пробуждена Рустарин. 

У этой армии есть три первичных функции: ис-
сушение каэрнов, поиск их спящих братьев и по-
иска Яйца с душой Кощея. Они весьма успешно 
справляются с первой задачей, но полностью про-
валились в последних двух. 

Пока что Баба Яга удовлетворена успешными 
набегами Змиев на каэрны, но если вскоре они не 
найдут Яйцо, то могут обнаружить что клыки Бабы 
Яги пробьют даже их толстые шкуры.

Армия Таинства 
Армия Таинства – единственная фракция в 

силах Бабы Яги, которая нечувствительна к вну-
тренним разногласиям. Армия состоит из магов, 
которых она обратила на свою сторону; на боль-
шинство из них наложены Узы Крови. 

У них есть одна главная обязанность: содержа-
ние и постепенное укрепление Теневого Занавеса. 
Они также были призваны помочь Армии Отчая-
ния в поисках Кощея, но до сих пор эти поиски не 
принисли ничего. 

Джозеф Стрэнвич – лидер Армии Таинства. Он 
– маг Небесного Хора, преданный старой России и 
власти Православной Церкви. Он стал рабом Бабы 
Яги, и она убедила его, что все, что он делает для 
нее, поможет Церкви возродить вою великую сла-
ву и силу. Его ум был настолько отравленным этой 
ложью, что он вызвал демона по имени Базариэль, 
Кровавого Ангела, который стал Генералом Армии 
Пустоты. 

Многие из волшебников Армии Таинства ви-
дят в этой войне свой идеальный шанс сломать 
статическую реальность и позволить вернутся 
части динамизма. Только Баба Яга достаточно мо-
гущественна для того, что бы помочь им в этом, 
по крайне мере они так считают. Бабе Яге это не 
нужно. Победа над статической реальностью лишь 
придала сил ее потенциальным врагам. 

Армия Таинства включает в себя Часовню из трех 
магов Небесного Хора (включая Стрэнвича), одного 
Толкователя Грез и Часовню из четырех Вербена. 
Тамара Андреева 

Натура / Маска: Провидец / Фанатик 
Эссенция (*): Динамическая 
Традиция (*): Вербена
Атрибуты: Сила 2, Ловкость 3, Выносливость 

3, Обаяние 4, Манипулирование 4, Внешность 3, 
Восприятие 2, Интеллект 2, Сообразительность 3. 

Способности: Бдительность 3, Атлетика 2, 
Рукопашный бой 2, Уклонение 1, Красноречие 4, 
Уличные порядки 2, Хитрость 4, Понимание зве-
рей 1, Вождение 2, Огнестрельное Оружие 3, Ли-
дерство 3, Скрытность 2, Выживание 3, Гербализм 
3, Языки 3 (русский, английский, французский), 
Медицина 2, Оккультизм 4 (магия Вербена), Поли-
тика 1, Ритуалы 2 (Вербена России) 

Детали биографии: Союзники 3, Аватар 2, 
Контакты 3 

Сферы*: Связи 2, Силы 3, Жизнь 3, Основы 1, 
Дух 2 

Сила воли: 7 
Арете*: 4 
Квинтэссенция*: 10 
Парадокс*: 6 
* Это характеристики из Маги: Восхождение. 

Для простоты можно считать, что магия Тамары 
позволяет ей исцелять раны (как Ласка матери) или 
болезни, призывать простейшие элементы, такие 
как огонь, ветер или электричество, видеть вещи на 
огромном расстоянии, говорить с духами и менять 
свою внешность. Ее запас кубов для этих эффектов 
равен 4 если эти эффекты «совпадательные», т.е. 
могли бы произойти и сами по себе, или 3, если эти 
эффекты «вульгарные» или очевидно сверхъесте-
ственные. Считаем, что сложность для этих бросков 
примерно 7, в зависимости от того, что она пытает-
ся сделать. Отметим, что маги в большинстве случа-
ев стремятся избежать «вульгарных» эффектов. 

Внешний вид: Низкорослая молодая женщина 
среднего телосложения, со смуглыми чертами лица, 
большими коричневыми глазами и прямыми чер-
ными, спускающимися почти до пояса, волосами. 
У Тамары уверенный, звонкий голос, и, несмотря 
на низкий рост, она выглядит величественно. Она 
одевается в обычную крестьянскую одежду, пред-
почитая более традиционный российский взгляд на 
современную Западную моду. Тамара фокусирует 
большую часть своей магии через кинжал, шишко-
ватую деревянную палочку или мешочек трав, кото-
рые она рассеивает по ветру. Хотя ей только 24, глаза 
отражают мудрость, не свойственную ее возрасту. 

Примечания по отыгрышу: Годы, которые она 
провела скрываясь, научили ее быть осторожной. 
Незнакомцам нельзя доверять, а секреты нельзя 
открывать никому. Прикройте свои сомнения пе-
леной тайны, сделайте вид, что вы знаете больше, 
чем есть на самом деле. Как Вербена, вы остро 
чувствуете священное среди плотского. Следуйте 
за своими инстинктами, но всегда имейте позади 
себя запасной выход. Вы всегда доверяли духам 
земли больше, чем кому бы то ни было, но теперь 
вы обнаружили, что даже им нельзя верить. 
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Предыстория: Бабушку Тамары, ведунью, ко-
торую звали Андреева, забрало КГБ. Молодая Та-
мара поклялся продолжать начатое старой женщи-
ной обучение. Ковен Андреевой, Вольничья, нашел 
ее и почувствовал в ней потенциал. Тамара в скорее 
Пробудила возможности мага, изучила пути магии 
и взяла себе магическое имя ее бабушки. Когда 
вслед за гласностью пришли социальные свободы, 
Вольничья с готовностью повела местных жителей 
навстречу новой эре, опираясь на духовное насле-
дие старой России… очень старой России. 

За ковеном охотилось КГБ, но он скрылся в 
Сибири. Они медленно распространяют верои-
споведание Земли, крови и духа. Красноречие и 
природная харизма Тамары привели в круг многих 
новообращенных. 

Когда Бабушка Россия появилась и заговорила 
с ведуньями, она объяснила им, что они должны 
сделать что бы помочь Родине. Кабал направил все 
свои усилия и энергию на сплетение Теневого За-
навеса, наблюдая за посторонними и убирая слу-
чайных агентов КГБ. 

Вольничья популярна среди людей своего реги-
она, но Тамаре неспокойно. В видениях ей являет-
ся искорёженная земля теней и призраков, которые 
омрачают сон слабых. Все еще оставаясь верной 
Бабушке России, Тамара нача-ла сомневаться в 
деятельности своего ковена. Если кто-нибудь смо-
жет представить Тамаре доказательства того, что 
ее действия приносили земле больше вреда, чем 
пользы, она могла бы стать отличным союзником 

Армия Пустоты 
Следующая, после Армии Отчаяния, самая ма-

лочисленная, но продолжающая расти, армия. Она 
состоит из самых темных и чуждых духов под ко-
мандованием демона Безариэля. 

Их задача состоит в том, чтобы захватывать духов 
и высасывать из них энергию, требующуюся Бабе 
Яге для ее Тауматургических ритуалов в питания 
Змиев. Столкновения с этой армией редки, посколь-
ку она большей частью обитает и действует на дру-
гой стороне реальности, в темных царствах Умбры. 

Баба Яга не настолько глупа, что бы полагать, 
что у ее демона нет собственных целей. Она про-
сто работает с ним в данный момент, понимая, что, 
возможно, ситуация вскоре изменится. Демон де-
лает свою работу с энтузиазмом и эффективно, но 
Баба Яга все еще не может понять его собственные 
интересы. 

Сам Безариэль – прекрасное создание с лицом, 
внушающим доверие и мысли о его простодушие. 
Это делает его мучительное внимание к своим 
жертвам еще хуже. Он никогда не бывает один, всег-
да путешествуя в компании четырех слуг, которые 
сам создал. Эти существа называют Исчезающими. 

Они кажутся высокими, тонкими человеко-
образными тенями. Каждый облачен в темно-се-
рые одежды и имеет при себе длинный, тонкий 
меч. Хотя мечи кажутся хрупкими, настолько, что 
могли бы сломаться при касании, они неоднократ-
но доказали всем усомнившимся, что достойны 
боя. Любой, кто угрожает Безариэлю, вскоре обна-
ружит, насколько они эффективны.
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Исчезающие могут в любой момент по свое-
му желанию стать невидимыми. Некоторые Гару 
утверждают, что Исчезающие не просто становят-
ся невидимыми, но фактически прекращают суще-
ствовать. В не зависимости обстоятельств, даже 
когда несомненно, что Базариэль находится в оди-
ночестве, Исчезающие рядом. 
Безариэль, «Кровавый Ангел»

Атрибуты: Сила 9, Ловкость 8, Выносливость 
7, Обаяние 4, Манипулирование 6, Внешность 8, 
Восприятие 5, Интеллект 8, Сообразительность 8 

Способности: Атлетика 5, Рукопашный бой 5, 
Уклонение 5, Хитрость 5, Запугивание 5, Холодное 
оружие (Меч) 4, Исполнение 3, Скрытность 6, Вы-
живание 4, Оккультизм 8, Пытка 9. 

Ярость 7, Сила Воли 10, Гносис 10 
Уровни Здоровья: у Безариэля 13 уровней ране-

ния: ОК/ОК/-1/-1/-1/-l/-2/-2/-2/-3/-3/-4/Недееспособен. 
Базариэля обладает физической формой (Физи-

ческие Атрибуты и Уровни Здоровья) в Умбре; он 
не дух, а принадлежит к существам, созданным как 
из духа, так и из материи. 

Силы: Телепортация (Безариэль может переме-
ститься в любое место, которое видит, в мгновении 
ока. Что бы сделать это, он должен сконцентриро-
ваться на незначительное время; в результате, лю-
бое действие после телепортации имеет сложность 
+2 для него. Телепортация занимает одно действие.)

Дематериализация (Концентрируясь один раунд, 
Безариил может практически прекратить своё суще-
ствование. Только магия, обряды и ритуалы могут 
воздействовать на дематериализовавшегося демона.)

Создание Исчезающих (Безариэль может создать 
до четырех телохранителей. Требуются один весь 
день и ночь на каждого Исчезающего. Требуется жи-
вое тело сверхъестественного или Пробужденного 
существа (оборотня, мага, фомори, и т.д.; вампиры 
или зомби не могут быть использованы, поскольку 
уже мертвы). Процесс является чрезвычайно бо-
лезненным и приводит к обретению определенных 
способностей и полной потере личности и самосо-
знания. Черты Исчезающих приведены ниже.) 

Духовный Резерв (Эта способность позволяет Без-
ариэлю хранить энергию своих жертв для Бабы Яги. 
Демон убивает дух и хранит эссенцию духа (Мощь 
или Гносис) в маленькой стеклянной сфере, которая, 
когда наполнена, начинает светиться. Безариэля пора-
зило то, что он может просто пойти в Земной магазин 
и купить там сотню этих полезных стеклянных сфер.)

Засечь Эссенцию (Безариэль может обнаружить 
любого духа поблизости, у которого есть Мощь 
или Гносис.)

Призыв Меча (Безариэль, и его Исчезающие, 
могут вызвать свои мечи в действительность из не-
откуда. Призванный меч очень длинный и тонкий, 
приблизительно пять футов (1,5 метра) в длину и 
один дюйм (2,5 сантиметра) в ширину. В темноте 
они пылают бледно-синим. Это магические клин-
ки, они наносят аггравированные повреждения. 
Безариэль призывает более сильный меч, чем Ис-
чезающие; его клинок наносит Сила + 4 урона. Меч 
прекращает существование, если его выбросить 
или выронить. Призыв меча времени не занимает. 

Регенерация (Безариэль восстанавливает один уро-
вень повреждений за раунд. Он может также погло-
щать аггравированный урон своей Выносливостью.)

Внешность: Самый красивый юноша, которого 
можно представить. 

Примечания по отыгрышу: Вы мастер пыток. 
Это одно из немногих удовольствий, доступных 
вам. Вам также нравится наблюдать, как другие 
смотрят на вас со смесью благоговения и ужаса. 
Вы ужасны, еще более ужасны, чем они думают.

Вы уважаете Бабу Ягу, создание зла, наделенное 
целью. Возможно уважение – неверный термин. В 
конце концов, у нее есть сила, достаточная, что бы 
убить вас, но вы не позволите этому произойти. 

Вы всегда улыбаетесь своей самой сладкое улыбкой, 
когда собираетесь убить. Вы – Кровавый ангел, убийца 
с лицом невинности. У них есть все причины бояться... 
Исчезающие 

Атрибуты: Сила 4, Ловкость 5, Выносливость 
5, Обаяние 0, Манипулирование 0, Внешность 1, 
Восприятие 3, Интеллект 2, Сообразительность 4 

Способности: Бдительность 5, Атлетика 2, Ру-
копашный бой 3, Уклонение 3, Запугивание 4, Хо-
лодное оружие (Меч) 5, Скрытность 6 

Уровни Здоровья: Исчезающие не чувствуют 
боли какого-либо вида. В результате их Уровни 
Здоровья выглядит следующим образом: ОК/ОК/
ОК/ОК/-1/-1/-1/-l/-3/-3/-3/-5/Недееспособен. 

Для того чтобы убить Исчезающего, требуется 
сначала обезвредить Безариэля. Если здоровье Ис-
чезающего доходит до уровня Недееспособен, он 
остается таковым до следующей ночи, во время ко-
торой воскресает и начинает регенерировать. 

Силы: Дематериализация. Телепортация. При-
зыв Меча. 

Слияние с Тенью (Исчезающий становится неви-
димым всякий раз, когда вступает в тень, размером 
с человека или больше; тень должна быть темной.)

Тишина (Исчезающие является сверхъесте-
ственно тихими существами. Они не издают зву-
ков, когда двигаются, и даже в бою, никаких зву-
ков, когда Исчезающий наносит удар.) 

Регенерация (Исчезающий восстанавливает 
один уровень здоровья за раунд если не находится 
под прямым ярким светом.) 

Примечание: Исчезающие созданы из все еще жи-
вых тел сверхъестественных существ. Они в целом об-
ладают всеми Физическим Атрибутами того существа, 
из которого были сделаны. Если существо, послужив-
шее основой, имеет несколько форм, например оборо-
тень, он всегда будет появляться в своей человеческой 
форме и никогда не сможет менять облик вновь. 

Все Исчезающие Безариэля были когда-то Гару 
из Потомков Фенрира. Им не повезло настолько, 
что они столкнулись с демоном во время его пер-
вого визита к Бабе Яге. 

Примечания по отыгрышу: Вы не говорите. 
Вы видите все вокруг себя. Вы наблюдаете. Вы 
ждете. Когда разрешают, вы убиваете. Это – все. 
Большее – это помнить, помнить – это пережить 
всё вновь.Вы наблюдаете. Вы ждете. 

Глаза 
Глаза держат Бабу Ягу в курсе всего, что проис-

ходит. Всего. Глаза – группа детей Бабы Яги и фа-
натично преданных ей вампиров. Они рассеяны по 
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всем ее армия, шпионя за ее последователями. Они 
используют свои способности по сбору информа-
ции для того, чтобы предупредить ее относительно 
любой угрозы. Ничто не может от них укрыться. 
Их контролирует детя Бабы Яги, Сергей Вошков, и 
все они столь же безжалостны, как он. 

С помощью Глаз держит своих людей в узде и 
наблюдает за своими врагами. Никто в мире не за-
щищен от ее шпионов, в особенности Гару. 
Сергей Вошков,  
Глаз Бабы Яги 

Сир: Баба Яга
Клан: Носферату 
Натура / Маска: Фанатик / Аутист 
Поколение: 5-ое 
Становление: 1991 
Видимый Возраст: 68 
Атрибуты: Сила 5, Ловкость 4, Выносливость 

4, Обаяние 3, Манипулирование 5, Внешность 0, 
Восприятие 5, Интеллект 4, Сообразительность 6 

Способности: Бдительность 5, Атлетика 3, 
Рукопашный бой 4, Уклонение 4, Запугивание 6, 
Лидерство 5, Хитрость 5, Понимание зверей 1, Во-
ждение 4, Этикет 3, Огнестрельное оружие 5, Хо-
лодное оружие 3, Безопасность 5, Скрытность 5,  
Выживание 3, Бюрократия 3, Исследование 6, Язы-
ки 5, Оккультизм 1, Политика 5. 

Дисциплины: Затемнение 7, Могущество 4, 
Доминирование 4, Стойкость 2, Прорицание 4, 
Стремительность 1, Тауматургия 1, Анимализм 4, 
Превращение 2 

Добродетели: Совесть 0, Самоконтроль 5, Хра-
брость 5 

Человечность: 1 
Сила воли: 10 
Запас крови / Максимум в раунд: 30/6 

Внешний вид: Чрезвычайно уродливый ста-
рик, который все еще в хорошей форме. Он скры-
вает свое лицо за под-нятым воротником, темными 
очками и большой шляпой. 

Примечания по отыгрышу: Вы – дитя одного 
самых сильных вампиров на земле. Ваша верность 
сиру непоко-лебима, поскольку ничто больше не 
может предложить вам такую силу, как нынешняя 
нежизнь. Вы по своей при-роде с подозрением от-
носитесь ко всем, кто работает вместе с вами. Лишь 
ваши самые доверенные агенты знают больше, чем 
им абсолютно необходимо знать. Вы ничему не по-
зволите остановить ваше господство над Россией.

Предыстория: На мутной шахматной доске Ев-
ропы времён холодной войны любили расставить 
фигуры множество сильных игроков. В шпион-
ском сообществе выделялся один человек. Сергей 
Вошков был главным агентом КГБ и, безусловно, 
самый пугающе – эффективным шпионом в этом 
бизнесе. С MI5, ЦРУ и многими другими агентства-
ми, наступающими ему на пятки, великий шпион 
проходил через любые препятствия на своем пути, 
оставляя за собой след исчезновений и жестоких 
убийств. Во взрывоопасном мире жестокости и 
зверств, Сергей Вошков был, безусловно, худшим. 

Вошков стал легендарной фигурой уже к концу 
1980-ых. В огромном количестве ходили слухи о его 
мерзких деяниях. К сожалению, Сергей никогда не 
оставлял свидетелей, обладающих какой- либо инфор-
мацией. С новым десятилетием произошла перемена 
– решительная, страшная перемена. Этот омерзитель-
ный Горбачев льстил империалистическому Западу и 
законсервировал могучее КГБ. Его некогда сильного 
средства порочности и террора больше не было. От-
ставка не сулила Сергею Вошкову ничего хорошего. 

За многие годы работы на КГБ Вошков очер-
ствел, и теперь мало что может заставить его про-
явить эмоции. С некоторым трудом, он сохранил 
достоинство, когда Ведьма материализовалась в 
темном углу его элегантного кабинета. В России 
каждый слышал сказки о Бабе Яге, но это не зна-
чит, что верит им. Истории можно отбросить как 
чушь из Царских времен или крестьянское неве-
жество, но ничто не может прогнать саму Ведьму. 
Вошков собрал все свое достоинство, посмотрел в 
ее холодные злые глаза и стал ждать того момента, 
когда железные когти разорвут его тело. 

Вместо смертельной агонии Вошков услышал 
успокаивающие слова. Она говорила с ним. Ее голос 
проникал в его душе со звуком рушащихся скал, но ее 
слова дали ему цель. Она нуждалась в Генерале, ком-
то, верном Родине. Мать Россия призвала его возгла-
вить армии ночи, стирая старые порядки и освобождая 
землю для людей. Жажда цели Вошкова поглотила его. 
Она всё-таки предложила другой инструмент, пусть 
он и мог стоить ему вечности. Вошков стал ее дитем. 

Вошков служит Бабе Яге повсюду в своих 
странствиях; он ее Глаз. Его огромное смертное 
мастерство в шпионаже и войне, объединенное со 
сверхъестественными возможностями, дарован-
ными ему Каином, сделали Сергея Вошкова смер-
тельным противником. 

Цитата: «Вы не можете скрыться, товарищ. Я 
всегда найду вас». 
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Кощей 
В стародавние времена, на заре войны с Гайей 

Вирм проник в реальный мир, чтобы завладеть им. 
Отважные Гару набросились все как один и вце-
пились в руку Вирма. Вирм закричал и отдернул 
свою руку, вытаскивая ее через трещину в мирах, 
куда Гару не могли последовать за ним. Гару упали 
с оторванной руки и разорвали ее на части, но они 
не могли уничтожить ее окончательно. 

Как только пальцы были откушены, они, изви-
ваясь, расползлись в разные стороны, и Гару при-
шлось разделиться для того, чтобы преследовать 
их. Как только каждый палец был вновь пойман 
и еще раз разорван, отделились когти. Когда они 
коснулись земли, они приняли человекообразную 
форму и побежали в разные стороны. К этому вре-
мени Гару уже слишком устали, чтобы продолжать 
погоню, и все когти затерялись в мире. 

Прошли годы, и когти вернулись для того, что-
бы творить злосчастья. В их основе лежало про-
явление Вирма, физическая основа его первого 
проявления в мире материи, и они, таким образом, 
были практически несокрушимы для любой силы. 
Но Гару смогли, через великие подвиги и магию 
земли, запереть их в предметах. Геру все еще рас-
сказывают сказки о Когтях, пугая щенков вокруг 
походного костра поздно ночью. Они также гото-
вят щенков к тем страшным дням, когда Когти смо-
гу вы-рваться из сковывавших их предметов.

Один из Когтей – Нарлзус, Коготь, сбежавший на 
Север и терроризировавший ледяной мир. Он был, 
в конце концов, заперт в звездном камне, упавшем 
с неба, и остается там по сей день. Однако камень 
попал в руки Танцоров черной спирали, которые 
упорно трудятся над тем, что бы освободить Коготь 
из его скорлупы. (См. Обряд Перехода для допол-
нительных деталей). Гару говорят, что Нарзлус был 
Когтем большого пальца, когтем Зверя Войны. 

Другой Коготь, имя которого забыто, тщатель-
но охраняется в Септе Минувших видений, каэрне 
Черных фурий на Средиземном море. Почти никто 
из Гару во всем мире сегодня не знает, что он там, 
и никто не знает, какой предмет из огромного набо-
ра, хранящегося в септе, содержит Коготь. 

Идут споры о числе Когтей; некоторые говорят, 
что их пять, но другие утверждают что, как у дра-
конов, у Вирма всего четыре пальца, считая боль-
шой. Независимо от этого, один (или два) Когтя 
были забыты миром. 

Последний, и по разным причинам самый пуга-
ющий Коготь, Кощей, Коготь первого пальца, «Тот 
кто указывает». 

Когда Кощей затерялся в мире, он бежал на 
Восток, в те земли, которые станут Россией. Но он 
был найден величайшим из детей Гайи, Серебря-
ным клыком, который заточил Кощея в драгоцен-
ный камень, названный Яйцом души, помешав ему 
когда-либо вновь странствовать по миру. 

Время шло, мир менялся. Новое зло и порча 
поглотила землю вокруг Кощеева яйца. В конце 
концов, Кощей почувствовал, как к нему взывают 
сквозь тьму, и Кощей принял предлагаемый путь 

и предлагаемую плату. Благодаря силе Бабы Яги и 
ее предательству Гайи, Кощей Бессмертный вновь 
пришел в мир. 

Кощей бежал из заточения и вступил в бой с 
Абсимилардом, древним Носферату. Хотя Абсими-
лиард устал от битвы со Змиями, Кощей не был на 
пике своих сил, поскольку только выбрался из ло-
вушки, в которой пробыл века. 

Никто не знает настоящего исхода той битвы. 
Кощей был единственным, кто вернулся оттуда, но 
слухи говорят, что они и Абсимилиард заключили 
сделку, порочный договор, по которому Абсимили-
ард, который может пережить многие поколения, 
освободил бы Кощея из любого последующего 
удачного пленения в будущем. Те, кто слышал о 
подобных вещах, дрожат от одной мысли об этот 
договоре, договоре, который, если будет выполнен, 
гарантирует и Апокалипсис, и Геену. 

Кощей терроризировал Россию многие годы, и 
легенды о нем все еще рассказывают как сказки се-
годня. Но Серебряные клыки вновь заманили и схва-
тили Кощея, очередной раз заточив его в Яйце Души. 

С пробуждением Бабы Яги, Кощей получил 
ограниченную форму сверхъестественной осве-
домленности, хотя он все еще не может общаться 
с внешним миром. Кощей знает, что заперт в ло-
вушке, и он знает, что Баба Яга, в конечном счете, 
найдет его и освободит. 

Если местоположение Яйца души будет най-
дено, все еще понадобится время для того, что бы 
освободить Кощея. Однако когда он освободится, 
у мира будут большие проблемы. Кощей – коготь 
Пожирателя Душ, и в силу этого, он может найти 
способ возродить Вирма Поглотителя, который 
сможет пожрать души всего мира. Это, действи-
тельно, был бы Апокалипсис. 

Освобождение Кощея 
Освобождение Кощея практически гарантиро-

ванно вызовет Апокалипсис, начав с цепи событий, 
которые приведут к освобождению других Когтей. 
Следующая информация предназначена Рассказчи-
ку, хотя события никогда не должны до этого дойти. 
Не желательно, что бы Рассказчик позволили Бабе 
Яге – или кому бы то ни было – найти Яйцо Души. 
Его нельзя обнаружить Чутьем Вирма или любым 
другим сверхъестественным чувством; если верить 
гаданиям, это просто драгоценный камень. 

На любой из стадий, приведенных ниже, собы-
тия могут быть предотвращены храбрыми Гару, и 
процесс будет остановлен. Молитесь, что бы так и 
произошло. 
Стадии 

1. Обнаружение Яйца души 
Драгоценным камнем владеет маленькая группа 

Теургов Уктена в Сибири. Их единственная задача 
состоит в том, чтобы охранять Камень Души. Они 
знают, что Кощей зашевелился, хотя и не знают, что 
причиной этому является Баба Яга. Когда они узнают 
об этом, может быть слишком поздно. Даже другие 
Уктена не знают, где живет эта маленькая секта Пе-
ленателей бэйнов, и найти их будет очень непросто. 
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2. Взлом Яйца 
Когда камень будет получен, взломать его будет 

очень сложно. Когда Баба Яга получит его, она мо-
жет использовать древнее заклинание, которое зна-
ет только она. Однако, оно требует сначала омыть 
камень в крови 10 героев Серебряных клыков 
(каждый с Чистотой рода 4 или больше). Баба Яга 
преодолеет это препятствие, когда настанет время, 
но сначала ей нужно найти камень. 

Есть второй, более простой, метод взломать яйцо, 
хотя никто (включая Бабу Ягу) о нем не знает. Обыч-
ный смертный должен проглотить камень. Это, фак-
тически, лучший метод, поскольку, в не зависимости 
от того, как он будет освобожден, Кощею понадо-
бится вселиться в смертное тело. Если драгоценный 
камень проглотят, у него будет уже одно готовое. 

3. Кощей на свободе 
Кощею будет нужно тело. Как только у Бабы Яги 

будет камень, она начнет искать по всей России иде-
ально тело для Кощея. Если это – оборотень, пусть 
будет так. Тело должно быть мертвым, но в отлич-
ном состоянии (умертвенном недавно). Когда Кощея 
освободится, он овладеет телом, и оно станнит им. 

Ему все еще понадобятся месяцы для того, что 
бы полностью вернуть себе силу. Тем не менее, он 
силен во всех стадиях. В течение первых трех ме-
сяцев его можно рассматривать как очень сильного 
и ловкого феректои. В течении следующих восьми 
месяцев его связь с землей будет усиливаться; он 
получает силы элементаля Вирма, по одной за каж-
дые два месяца, до тех пор, пока не обретет все их 
способности. В течение следующих шестнадцати 
месяцев он наращивает силы, получая множество 
Даров и Чар духов. В конце этого периода он воз-
вращает себе все силы и больше не может быть 
опи-сан игровыми характеристиками. 

Если Кощей освобождается без тела, он прини-
мает форму уродливого, низкого человека, и будет 
столь же слаб, как обычный смертный. Его потре-
буются девять месяцев, чтобы вырастить тело фе-
ректои и начать стадии развития, перечисленные 
выше. В это время его можно легко убить. 

Кощей может быть убит прежде, чем он наберет пол-
ную силу; тогда он дожжен начать весь процесс снова. 

4. Пустое Яйцо 
Даже будучи освобожден из Яйца, Кощей все 

еще соединен с ним. Камень связан с ним особым 
образом, и все, что произойдет с Яйцом, отразится 
на Кощее. Поэтому Баба Яга спрячет драгоценный 
камень в тщательно охраняемом месте. Однако она 
боится, что если доверит его одному из своих лю-
дей, то может потерять. Она спрячет его в избушке 
на курьих ножках. 

Все, что произойдет с яйцом, отразится и на 
Кощее, но камень неразрушим, и, поэтому, Кощей 
бессмертен. Ядерный взрыв не повредит драго-
ценному камню, хотя он станет очень горячим (не 
силшком комфортно для Кощея) и радиоактивным 
(сделает его опасным для других).

Кощей не может сам дотрагиваться до камня; 
если он касается его, то теряет все свои силы до 
тех пор, пока остается с ним в контакте. Он должен 
доверить Бабе Яге хранение камня. 

Единственный путь, в конечном счете, остано-
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вить Кощея состоит в том, что бы забрать камень 
в Малфеас и бросить его в вихрь, бушующий там. 

Однако, как только драгоценный камень попа-
дет в Малфеас, он становится маяком для каждого 
находящегося там Бейна, которые будут сражатся 
для того, что бы забрать яйцо себе. Если его удаст-
ся выбросить в вихрь, то Кощей будет уничтожен, в 
не зависимости от того, находится он сейчас в яйце 
или нет. 

Драгоценный камень можно также бросить 
в Бездну, где он благополучно и исчезнет – ведь 
так? Теурги Уктена обсуждали этот вопрос многие 
годы. Бездна, по слухам, может быть бездейству-
ющим Пожирателем Душ; если Кощей на самом 
деле Коготь Пожирателя Душ, тогда бросок камня 
в Бездну может стать катастрофическим. Никто не 
может сказать наверняка... 

5. Цепная реакция 
Если Кощей будет освобожден, и ему позволят 

набирать силу, он начнет искать и освобождать 
других Когтей. Он найдет Нарлзуса сразу же, но 
поиск остальных может занять его надолго. Ему, 
однако, не нужен сильный обряд для того, что бы 
освободить Когти; он может использовать свои 
собственные руки. 

Как только Когти освободятся, они начнут осво-
бождать все виды Бейнов (таких, как Катаклизм в 
Сан-Франциско). Эта активность, вероятно, про-
будит спящих Патриархов (если они существуют). 
Это приведет к одной из версий Геены. 

Не советуем Рассказчику позволять своей хро-
нике добраться до этой точки, если только он не 
хочет отыграть одну из версий Апокалипсиса. Если 
персонажи игроков не смогут победить Кощея на 
какой-либо из стадий, тогда Рассказчик может по-
зволить им играть очень сильными персонажами 
одну историю, например за первую Серебряную 
стаю Нации Гару, у которой был бы шанс выстоять 
против Кощея тогда, когда остальные падут. 

Вампиры 
Как и Пиявки Европы, вампиры России органи-

зовались в сильные альянсы. Однако эти организа-
ции имеют мало общего с Камарильей, Шабашем 
или Инконю. Вместо этого они или верны опре-
деленной личности, такой как Баба Яга или Дурга 
Син, или являются частью независимой группы 
сепаратистов. 

Силы Бабы Яги 
В настоящее время, силы Бабы Яги контролиру-

ют большую часть России. Они хотят изолировать 
Россию от внешнего мира. 

К этому моменту им удалось взять под контроль 
СМИ. Они препятствуют любым сообщениям о 
сверхъестественной активности достигнуть запад-
ного мира или предупредили Гару или вампиров за 
приделами России о планах Бабы Яги. Их контроль 
над СМИ позволяет им скрывать многое из того, 
что происходит внутри страны. 

Они также полностью контролируют въезд и 
выезд в страну, так же, как перемещения в приде-
лах страны. Любой Гару, вампир или маг который 
попробует покинуть страну, внезапно обнаружит, 

что их транспорт не сможет пересечь границу. Мо-
гут произойти удивительные «совпадения», напри-
мер, кончиться бензин или сломаться двигатель. В 
этом виноват Теневой Занавес. 

Чтобы гарантировать то, что они не потеряют 
контроль над СМИ и транспортом, силы Бабы Яги 
медленно занимают российское правительство, да-
вая взятки чиновникам и назначая своих людей на 
важные позиции

Силы Дурга Син 
Главный конкурент Бабы Яги в борьбе за власть 

в России – Дурга Син. Она объединила своих де-
тей, Равнос, в схватке с силами вторжения «Ужас-
ной Ведьмы». Они имели весьма умеренный успех 
в борьбе со злобными ор-дами Бабы Яги. 

Хотя их иллюзии очень сильны, они очень де-
зоргани-зованы. Даже с Дурга Син, сильным лиде-
ром, Равнос очень трудно дисциплинировать. Кро-
ме того, их забота и уважение к Российской Земле 
ограничивает их в исполь-зование более разруши-
тельных методов 
Сепаратисты 

Хотя сепаратисты пытаются не вмешиваться в 
войну между Бабой Ягой и Дурга Син, они, в дей-
ствительности, служат одной из сторон. Например, 
Вентру, который очень гордился своей независи-
мостью, служил пехотинцем в схватках Дурга Син. 
Он был захвачен и отослан назад к Равнос для са-
моубийственной атаки. К сожалению, он погиб не 
сразу, а его витэ хватило на то, что бы исцелить по-
страдавших неонатов. 

Благодаря судьбе этого Вентру они поняли, 
что недостаточно сильны даже для того, что бы 
защитить свою собственную кровь. Есть русская 
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поговорка «птицу, которая сидит на заборе во вре-
мя сражения, пристрелят». Равнос поняли, что это 
правда. 

Постепенно сепаратисты присоединились к од-
ной из сторон. У них разные причины, но большин-
ство присоединилось к Бабе Яге ради возможности 
неистовствовать, или стали союзниками Дурги 
Син ради укрытия и надежды покинуть Россию. 
Дурга Син 

Сир: Неизвестен 
Натура / Маска: Опекун / Мученик 
Поколение: 7-ое
Клан: Равнос 
Становление: 923 н.э. 
Видимый Возраст: 42 
Атрибуты: Сила 3, Ловкость 5, Выносливость 

5, Обаяние 6, Манипулирование 3, Внешность 4 (1), 
Восприятие 4, Интеллект 6, Сообразительность 6 

Способности: Бдительность 6, Атлетика 3, Ру-
копашный бой 3, Уклонение 3, Эмпатия 4, Запу-
гивание 2, Лидерство 4, Хитрость 4, Вождение 1, 
Этикет 2, Огнестрельное оружие 2, Холодное ору-
жие 5, Безопасность 4, Скрытность 4, Выживание 
6, Бюрократия 2, Исследование 5, Языки 6, Оккуль-
тизм 4, Политика 2 

Дисциплины: Затемнение 6, Могущество 2, 
Доминирование 4, Стойкость 6, Анимализм 6, Хи-
мерия 6, Тауматургия 3 

Добродетели: Совесть 3, Самоконтроль 4, Хра-
брость 5 

Человечность: 7 
Сила Воли: 10 
Запас Крови / Максимум за раунд: 20/5 
Примечания по отыгрышу: Вы несете от-

ветственность за людей России. Вы должны за-
щитить их от угрозы, которую представляет Баба 
Яга. Даже притом, что цель Ведьмы состоит в том, 
чтобы вернуть магию в Россию, вы должны проти-
востоять ей. После того, как магия вернется, какие 
отвратительные преступления совершит Ведьма? 
Чему-либо столь злому, как Баба Яга, нельзя по-
зволить продолжать свою нежизнь. 

Предыстория: До того, как Баба Яга впала в 
торпор, до того, как силы Христианства заполнили 
Родину, Дурга Син служила Богине Матери и лю-
дям России. Как только она получила знание и му-
дрость, она захотела использо-вать свою веру для 
того, что бы поддержать колосья во время бури и 
успокоить холода в самые жестокие моро-зы. 

Ее красота и сила привлекла к Дурга Син вни-
мание древней ведьмы, Бабы Яги. Ведьма была ког-
да-то последовательницей Богини Матери, и она 
замыслила сделать Дурга Син своей слугой. Баба 
Яга направило свое грязное, пропитанное кровью 
дыхание на землю, останавливая рост колосьев 
и уничтожая домашний скот. Поскольку Дурга 
Син изо всех сил пыталась обнаружить причину 
ужасного упадка земли, Баба Яга пришла к ней и 
пред-ложила решение. Баба Яга также предложи-
ла ей золотое яблоко мудрости и вечной жизни. 
Польщенная вниманием, Дурга Син поблагодари-
ла Ведьму за доброе предложение, но сказала, что 
не может принять этого. Разьяронная таким прене-
брежением, Баба Яга поклялась уничтожить Дурга 
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Син и ее людей. Ведьма наложила сильное прокля-
тие на Дурга Син, лишив ее красоты и молодости. 

По воле Бабы Яги армии христиан прошли по 
земле Матери Россию, растоптав религию Богини 
своими сапогами. Несмотря на все усилия, Дурга 
Син не смогла сделать ничего для того, чтобы спа-
сти свою Богиню. 

Карга явилась вновь и предложила ей объятия 
бессмертия. Русские равносы не стали стоять в 
стороне, пока слуга народа подвергалась таким му-
чениям, и вырвали Дургу Син из лап самой омер-
зительной твари во всей Матушке-Руси. Своим 
мастерством в искусстве иллюзий равносы создали 
армию воинов-христиан, которые от-влекли внима-
ние Бабы-Яги. Пока карга разбиралась с христиани-
зацией Руси, равносы дали Дурге Син становление. 

Используя свои новые способности для того, 
что бы усилить и без того мощную магию, Дурга 
Син противостояла отвратительным планам Бабы 
Яги. После того, как Баба Яга впала в торпор, Дур-
га Син сконцентрировала свои силы на том, что бы 
противостоять планам Носферату 

Цитата: «Смотрите сквозь иллюзии. Там вы 
сможете найти истину».
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Проблемы 
В России много проблем. А у Гару их еще боль-

ше. Как и остальная часть мира, Россия страдает от 
загрязнения окружающей среды. Однако эта про-
блема в Росси приняла доселе невиданные масшта-
бы. Бейны Радиации обитают вблизи школ. Бейны 
Нефти живут в нефтяных озерах, раскинувшихся 
на многие мили. Окружающая среда в России одна 
из худших на планете. Это – прямой результат про-
должающейся политики экоцида. 

Помимо проблемы с Бейнами на данной тер-
ритории, есть и другие духи, бродящее по России. 
Российская земля долгое время была домом духов. 
В старые дни, духи были отличным подспорьем 
для Гару, помогая сохранять землю в состоянии 
баланса, но с распространением загрязнения в Рос-
сии, эти духи сами оказались заражены; многих из 
них теперь служат Вирму. 

Это лишь одна из проблем, с которым каждый 
день сталкиваются Гару. Еще существуют «обыч-
ные» проблемы, вроде Танцоров черной спирали 
и других прислужников Вирма. В России, однако, 
действительно есть дополнительные проблемы, 
многие из которых уникальны. 

Одна из таких проблем состоит в том, что каэр-
ны России теряют свою силу. До недавнего време-
ни никто не знал почему. Это великая потеря для 
Гару, поскольку без этих мест силы их положение 
в войне, которую они ведут, становится еще хуже. 

Источник иссушения каэрнов является самой боль-
шой из проблем, стоящих теперь перед Гару России. И 
этот источник – Баба Яга. Гару подозревают, что она 
иссушает их каэрны ради силы, планируя захватить 
остальную часть мира. Они правы лишь отчасти.

Постороннему наблюдателю может показаться, что 
большинство людей России – рабы Вирма. Они вели 
всеобщую войну со своей планетой и даже дошли до 
того, что сбросили атомные бомбы на собственную 
землю. Это впечатление не верно. Как и у всех людей, 
у Российского народа есть лидеры и, в этом случае как 
раз большинство, эти лидеры – пешки Вирма. 

Опустошение Вирма
...Не одно я, Горе, – еще сродники, 
а вся родня наша добрая; 
все мы гладкие, умилные; 
а кто в семью к нам примешается, – 
ино тот между нами замучится! 
– Повесть о Горе-Злосчастии, анонимная рус-

ская поэма XVII века  
Далее приведен список экологических бедствий 

России и их влияние на Российских Гару. Сверхъесте-
ственная опасность, которую теперь представляют эти 
места, может стать основой для множества историй. 

● Некогда заселенная территория вокруг Черно-
быльской атомной электростанции сейчас высоко ра-
диоактивна и является домом многочисленных атом-
ных элементалей и радиационных Бейнов. Это место 
также стало новой Ямой Танцоров черной спирали. 

Глава 5: Глава 5: 
Проблемы и Проблемы и 
интригиинтриги
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● Нефтяное пятно в Сибири заставляет боль-
шинство других нефтяных пятен выглядеть незна-
чительными. Нефть занимает территорию почти в 
28 квадратных миль (45 кв. км) со средней глуби-
ной в шесть футов (1,8 м). Оно теперь может счи-
таться озером. Его появление – результат проры-
ва нефтепровода, проходящего через эту область. 
Причина утечки все еще неизвестна. 

Нефтяное озеро отныне является домом одно-
го из самых больших собраний Бейнов на планете. 
Что вполне логично, большинство из них – Бейны 
Нефти. Однако обилие других, менее типичных, 
Бейнов – таких как бэйны-производители – делают 
эту область настоящей загадкой. Никто на сегод-
няшний день не знает, почему Бейны собираются 
там в таком количестве. 

Волга – основная транспортная артерия России, 
а её воды дарят работающим на ней людям пропи-
тание и средства к существованию. Теперь духи 
могучей реки кричат в агонии. Вода стала бурой от 
грязи человеческих отходов там, где некогда текла 
чистая вода. Рыбы, ко-торая все еще водится в реке, 
непригодны в пищу. А те, которые были заражены 
Вирмом, еще хуже. Контактировать с водой Волги 
опасно, хотя там все еще работают люди и даже ло-
вят рыбу. Вода является носителем многочислен-
ных болезней, в дополнение к прочим опасностям. 

Гару боролись за спасение этой реки, но это 
не принесло ничего хорошего. Под руководством 
Вирма река теперь дом для великого множества 
существ, которые когда-то были рыбами, а Бейны 
болезни и загрязнения считают эту область своей 
собственностью. Сильные речные духи, которые 
некогда помогали и Гару, и людям, теперь или в 

союзе с Вирмом, или настолько слабы от оскверне-
ния, что уже не могут сопротивляться порче. 

Исчезновения
Это лишь некоторые из экологических проблем, 

связанных с Вирмом, что стоят перед Российской 
землей и ее защитниками. Самая земля России за-
грязняется Вирмом, а Гару все еще настолько заня-
ты попытками бороться с этим, что не могут уви-
деть еще большое бедствие, которое надвигается.

Среди всех проблем, перед лицом которых стоит 
Россия, часто не замечают частоту, с которой исчеза-
ют люди. Во времена коммунистического правления, 
КГБ обвиняли в устранении всех неугодных лиц. 
Они выполнили эту задачу с безжалостной эффек-
тивностью. Во время недавней суматохи число таких 
исчезновений значитель-но увеличилось. Это коли-
чество не уменьшается, даже не смотря на то, что по-
литическая ситуация несколько стабилизировалась. 

На эти события еще не обратили внимания 
Гару. Многие их Родичи числятся среди безвести 
пропавших и это, само по себе, должно вскоре при-
влечь их внимание. 

Ситуация следующая: во времена коммунисти-
ческого правления это действительно было КГБ, 
которое устраняло неугодных личностей. Теперь, 
когда совет Бруха ушел, сила, ответственная за 
исчезновения, должна быть той же силой, что из-
гнала их. Хотя то, что Баба Яга, фактически, устра-
нила некоторые из самых сильных пешек своей 
оппозиции, действительно верно, она не несет 
ответственности за массу исчезновений, которые 
имели место. У Бабы Яги нет никакой причины за-
ставлять простых крестьян исчезать. 
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Некоторые люди, понимая, что сила, стоящая за 
политическими изменениями, слишком занята для 
того, что бы беспокоится о подобных вещах, пред-
полагают, что причиной может быть какой-то иной 
фактор. Этот возможный фактор шепотом обсуж-
дают в каэрнах. Держа ухо востро, Гару обсуждают 
возможность того, что кто-то из их собственных 
людей использует суматоху для диверсионных уда-
ров по населению страны. В этих пересудах Крас-
ных когтей за глаза обвиняют в этом. 

Иссушения 
Септ Полумесяца гудел от разговоров. Недав-

но прибыл молодой Гару, принеся с собой новости 
столь важные, что Мрачноклык, смотритель каэр-
на, спустился из своего горного убежища, а энер-
гичный щенок был допущен в покои старейшин. 
Слово быстро разошлось по каэрну, и большинство 
Гару собралось у костров вече, разговаривая меж-
ду собой. 

Некоторые держались вместе, в то время как 
другие стояли в стороне, храня свои разговоры в 
приделах своей стаи. Некоторые из Гару, которые 
пробыли в каэрне достаточно долго, отметили, что 
присутствуют все три избранные Мрачноклыком 
стаи. 

Николай Предательски стоял несколько поза-
ди остальной части своей стаи. Улыбаясь слегка 
насмешливо, он рассматривал собравшихся Гару. 
В отличие от большинства, его стая не общалась 
между собой, а просто поддерживала впечатление 
высокомерного равнодушия. 

Стая Черных фурий Татьяны непринужденно 
беседовали между собой, иногда бросая темные 
взгляды на то место, где стоял Николай. Лидер 
стаи, Татьяна, приковывала взгляды, поскольку она 
была, безусловно, самой прекрасной Гару в каэрне. 

Самая близкая к остальной части собравших-
ся Гару, Говорящая с горами и ее стая смотрелись 
неуместно рядом со стаями Николая или Татьяны. 
Однако когда дело касалось знания о путях духов, 
в каэрне были, возможно, лишь один или два бо-
лее искусных Гару. Сама Говорящая была глубоко 
погружена в беседу с юношей, который только что 
прошел свой Обряд перехода. 

Дверь центральной хижины отворилась, и 
Мрачноклык, принявший форму Хомид, выкатился 
оттуда. Позади него были Петр Волк, лидер септа, 
Серебряный клык, Андрей Болковски, Страж врат, 
и Иван Сукосин, Мастер вызовов. По мере того, как 
старейшины шли к кострам, беседы стихали. Когда 
наступила тишина, Петр вышел вперед. Его старая, 
но все еще полная жизни форма Хомид затмила со-
бой жилистую, древнюю форму Смотрителя. 

Голосом, подобным скрипу стали о камень, 
Петр обратился к собравшимся Гару. «Это радует 
мое сердце, видеть, что столь многим из вас инте-
ресны новости из мира за приделами нашего гор-
ного дома», сказал он «Но я боюсь, что новости, 
которые были принесены, не благоугодные слова 
мира, но мрачные слова войны». 

По толпе прошел ропот. 
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Петр продолжил, «Наш новый гость прошел 
великий путь, что бы быть с нами, подвергая себя 
немалой угрозе. Нам повезло, что, в отличие от 
некоторых из наших братьев, он был в состоянии 
признать лучшую часть доблести и избежать несо-
мненной смерти от рук наших вра-гов. Это позво-
лило ему прибыть сюда, и он прибыл, неся знание 
о нашем противнике». 

Выходя вперед, Мрачноклык окинул пристальным 
взглядом собрание. Несмотря на свой возраст, Смотри-
тель внушал уважение даже Теневым владыкм и По-
томкам Фенрира, находящимся среди присутствующих. 

«Наш посетитель собирается рассказать свою 
историю, и это – рассказ о страхе. Пока он пред 
вами, уважайте его так, как Петра или меня». 
Старый Теург посторонился, поскольку молодой 
хомид вышел из хижины в компании не выделя-
ющегося серебристого люпуса, в котором многие 
узнали Кричащеую в ночи. 

Вновь прибывший, молодой мальчик, неуверенно 
шагнул в свет. Кричащая в ночи устроилась у его ног 
и пристально огляделась так, если бы она надеялась, 
что кто-то выразит пренебрежение к новоприбывше-
му, дав ей повод для насилия. Никто не шевелился. 

Петр заговорил вновь, указывая на мальчика.
«Это – Алексей Петров. Он представляет Звездо-

четов, и это его историю мы услышим сегодня вече-
ром». Лидер септа смотрел на Алексея выжидающе. 

Алексей откашлялся, мельком глянул вниз, по-
скольку Кричащая в ночи слегка подтолкнула его 
ногу, затем огляделся и медленно начал говорить. 

«Я представляю Вечнозеленый Септ, хотя я 
могу быть последними из его представителей. 
Лишь неделю назад я закончил свой Обряд пере-
хода и стал Гару. После обряда мне сказали, что по 
традиции вскоре будет пирушка. Пирушка продол-
жалась дни напролет, и я, возможно, узнал за эти 
несколько дней больше, чем на своем обряде. 

То, что случилось потом, сбивает с толку. Это было 
подобно тому, как если бы ледяная пелена упал бы на 
наши сердца. Все стихло… а потом пришли они. 

Я не знаю, какими они были, но они ворвались 
в этот мир из Умбры и начали атаку. Они парили в 
воздухе и ползли по земле – они, должно быть, были 
драконами! Другие существа присоединились к ним 
– вампиры, я думаю, пиявки или зомби. Я никогда не 
видел ничего подобного. Другие продолжали появ-
ляться, некоторые вырывались прямо из-под земли. 

Начавшееся сражение продлилось лишь не-
сколько минут, поскольку многие из нас были 
слишком пьяны или усталы, чтобы сражаться. Мы 
не ожидали нападения, и мы не были к нему го-
товы. Я уверен, что они наблюдали за нами, по-
скольку вся атака была хорошо исполнена. У нас 
не было ни единого шанса. Тогда я увидел нечто, 
что заставило застыть кровь в моих жилах. 

Пока бушевало сражение, я услышал над нами хох-
от. То, что я там увидел, позволило Лисе забрать меня. 
Не Бейнов, не вампиров - Ее! Бабу Ягу! Ужасающая 
ведьма летела, хохоча, над полем битвы, на котором мы 
боролись с захватчиками. Она сидела в огромной ступе, 
кото-рой управляла с помощью помела, и я бежал от 

нее, поскольку почувствовал, как ее пылающий взгляд 
ожог меня. Он пронзил меня до самой души, и я побе-
жал так, как будто сам Вирм наступал мне на пятки 

На следующий день я вернулся, и там не было 
ничего, никаких признаков того, что Гару когда-ли-
бо были здесь. Я чувствовал себя дурно, так, будто 
потерял связь с Гайей. Каэрн пропал, и мой септ 
пропал вместе с ним, поэтому я начал поиск, кото-
рый закончился здесь». 

Алексей дрожал, его голова склонилась. Было ясно, 
что его история окончена. Кричащая в ночи потерлась 
своей головой об него для того, чтобы успокоить.

Мрачноклык обратился к собравшимся.
«Это – рассказ о Вечнозеленом Септе. Я наме-

реваюсь попытаться найти и связаться с ними, хотя 
я сомневаюсь, что добьюсь успеха в этом. Кажется, 
нам следует извлечь урок из слов этого щенка. Не-
важно, кем, или чем, была эта сила, но она украла 
наш каэрн. Ей не достаточно просто извратить их 
– нет, она хочет выпить саму их сущность! Ее необ-
ходимо остановить». 

Коммуникации
Охрана государственной границы СССР явля-

ется важнейшей неотъемлемой частью защиты 
социалистического Отечества. Государственная 
граница СССР неприкосновенна. Любые попытки 
нарушить ее решительно пресекаются. 

– Преамбула Закон СССР «О государственной 
границе СССР» от 24.11.1982  

Гару России ненавидят обращаться во внешний 
мир за помощью, а в некоторых случаях, Серебряные 
клыки строго настрого запретили любые попытки 
связаться с внешним миром. Однако в областях, где 
власть Серебряных клыков не столь сильна, Гару ча-
сто пытаются связаться со своими семьями за при-
делами России, или даже вовсе покинуть страну. 
Эти попытки не дают результата. Телефонные ли-
нии имеют тенденцию выходить из строя, также как 
и другие средства связи. Даже Стеклоходы находят 
устройства коммуникации весьма несговорчивы-
ми. Коротковолновые радио, кажется, работают как 
обычно, но, сколько среди Гару радиооператоров? 

Начиная с переворота, для Гару стало практиче-
ски невозможно покинуть Россию. Если в пути они 
следуют обычными маршрутами, им препятствует 
бюрократия, полеты отменяются, поезда ломаются и 
т.д. Если они идут пешком, на них охотятся и пресле-
дуют духи на границе; они или умирают, борясь за 
свой путь, или поворачивают назад. Кто-то или что-
то не хочет, что бы они уехали. Большинство из тех, 
кто пытается уйти, кончают тем, что просто исчеза-
ют. Те немногие, кто смог успешно пересечь границу, 
в последствии неизбежно вновь оказываются в Рос-
сии благодаря некоторым странным совпадениям. 

Столь же трудно для Гару попасть в Россию. Са-
мым легким путем является Лунный Мост. Однако 
путешественники вскоре обнаружат, что это дорога 
без возврата, поскольку невозможно открыть Лун-
ный Мост в место за приделами России. 

Считайте сложность для всех попыток путеше-
ствовать в Россию или из России по Лунному мосту 
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равной 10. (Любые попытки проникновения или 
побега также должны отыгрываться). Успешный 
побег приведет к тому, что за персонажем начнут 
охотиться неизвестные личности до тех пор, пока 
он не погибнет или не вернется в Россию. Если Гару 
прибывает в Россию, за ним будут наблюдать, осо-
бенно если он достаточно могущественен. Силы, 
охраняющие границы России, менее непреклонны 
по отношению к сверхъестественным существам, 
прибывающим в Россию, чем к уходящим Гару. 

Гару не знают, что эта ситуация актуальна для 
всех существ сверхъестественного происхожде-
ния. За границами России в настоящее время на-
блюдают агенты Бабы Яги. У этих агентов приказ 
удерживать всех без исключения сверхъестествен-
ных существ. Насилие – инструмент, но необходи-
мость в нем отпадет, когда послание станет ясно 
всем: никому из сверхъестественного наследия не 
разрешено пребывать или покидать Россию без 
особого разрешения. Этот список включает в себя 
перевертышей, вампиров, магов и фоморов. 

Баба Яга поддерживает эту стену, часть ее Тене-
вого Занавеса, с помощью магов, которых застав-
ляют служить ей Узы Крови. Именно благодаря их 
магии на границе происходят такие удивительные 
совпадения. Черные Спирали также помогают 
Ведьме тем, что приковывают духов к перекрест-
кам и другим ключевым местам, через которые мо-
гут попытаться бежать Гару. 

Вводная История: 
Тень на Луне 

Эта история задумывалась как вступление к 
набору хроник по России. Она подразумевает, что 
персонажи не являются местной стаей, а прибыва-
ют в Россию на задание, не подозревая, что выйти 
отсюда гораздо труднее, чем войти. 

Эта хроника, как и большенсвто хроник и исто-
рий, проводимых в России, не предназначена для на-
чинающих персонажей; она разработана по крайне 
мере для Гару третьего ранга. Россия - опасное место. 
Множество могущественных интриг плетется здесь, 
определяя курс Апокалипсиса. Эта история - всего 
лишь первый эпизод в разворачивающейся драме. 

Добро пожаловать в Россию. 

Установка 
Персонажи получают важную задачу выяснить, 

что же происходит в России. Их старейшины по-
ручили им проникнуть в страну, выяснить, что 
происходит с Родней, а затем вернуться с рапор-
том. Полученные результаты определят, стоит ли 
Нации Гару отвлечься от Войны на Амазонке для 
того, чтобы помочь в России. Никто не знает, что 
стая может застрять там на неопределенное время. 

Персонажи собираются в каэрне, достаточно 
могущественном для того, что бы проложить Лун-
ный Мост до каэрна Уральских гор септа Полуме-
сяца. Наиболее подходящим каэрном была бы Рука 
Гайи на Пальчиковых озерах в штате Нью-Йорк. 

Если Рассказчик хочет, он может дать персона-
жам для их путешествия фетиши в качестве дара 
старейшин. Им понадобится вся помощ, которую 
они смогут получить.

Сцена Первая:  
Лондонский мост падае... 

Проход по Лунному мосту, кажется, длится доль-
ше, чем обычно. Дайте игрокам некоторое время на 
то, что бы они прониклись спокойствием бесконечной 
ходьбы. Как только персонажи достаточно устали, 
и оказались на разумном расстоянии от своей цели, 
темная тень в форме руки появляется над мостом. 

В начале, для того что бы ее заметить, персона-
жам нужно выполнить бросок Сообразительность 
+ Бдительность, но вскоре ситуация становиться 
весьма очевидной. Когтистая тень обхватывает 
мост и начинает его яростно трясти. Для того, что 
бы устоять на ногах, все должны сделать бросок 
Ловкость + Атлетика со сложностью 7. 

Наконец, котистая рука пробивает мост. Гару 
могут попытаться растрелять ее, но это лишь тень, 
порождение магии, а ничто не может повредить 
ей. Она продолжает крушить Лунный мост до его 
полного уничтожения. Гару должны выполнить 
бросок Ловкость + Атлетика со сложностью 6 для 
того, что бы избежать хватки руки после того, как 
Лунный мост под ними обрушиться. Любой, кто 
терпит неудачу, должен сделать бросок Силы воли 
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со сложностью 6 или оцепенеть от ужаса при виде 
исчезающей в бездне стаи. 

Как только мост разрушается, под персонажа-
ми открывается следующая перспектива: земля 
в нескольких сотнях футов под ними, а их опора 
быстро исчезает. Все они начинают падать, даже 
схваченные теневой рукой, которая медленно рас-
сеивается, отпуская всех, кто находится в ее когтях. 

Пока персонажи падают, позвольте игрокам по-
чуствовать лихорадочную панику, поскольку  они 
приближаются к земле очень быстро. Персонажи 
с Дарами или фетишами, которые позволяют им 
летать, могут ими воспользоваться, но смогут ли 
они нести кого-то еще – другой вопрос. Персона-
жи, страдающие от кататонии, вызванной теневой 
рукой, сделать ничего не могут. 

Непосредственно перед тем, как они рухнут на 
землю, Лунный страж Моста появляется вновь, 
слабый и изодранный. Он ловит стаю своей на-
половину материализовавшейся фигурой, а затем 
рассеивается, более не в силах собрать себя воеди-
но. Персонажи резко падают еще раз. 

Благодаря помощи Лунника падение приведет 
только к незначителным переломам. Персонажи 
получают 10 кубиков урона, когда падают на зем-
лю. Это аггравированный урон, но поглощаемый. 

Стая оказываться на склоне горы, покрытой 
снегом. Горы возвышаются даже выше их. На эти 
устрашающие пики нельзя подняться без обору-
дования. Нет никаких заметных троп, ведущих с 
горы, но любой, кто успешно выполнит бросок на 
Восприятие + Выживание (сложность 6) обнару-
жит ниже два выступа, один из которых ведет на 
север, а другой на юг. Для того, что бы достигнуть 
любой из них, необходимо набрать пять успехов в 
расширенном броске на альпинизм. 

Сцена Вторая 
Есть два варианта: Южная Тропа и Северная 

Тропа. Используйте соответствующий раздел. 
Южная Тропа… Битва 

После часа пути в колонне по одному по выступу, 
персонажи доходят до разлома, ведущего к долине, 
раскинувшейся внизу. Солнце зашло полчаса назад, 
но выступ не представляет опасности до тех пор, 
пока персонажи продвигаются медленно. Прежде, 
чем они добираться до разлома, ведущего в долину, 
персонажи могут сделать бросок Восприятие + Бди-
тельность (сложность 9); любой, выполнивший его 
успешно, услышит, как издалека доноситься вой Зова 
помощи, сопровождаемый вскоре воем Гимна войны.

Когда персонажи достигнут разлома, у них будет 
хороший вид на раскинувшуюся внизу долину. Там 
идет битва. На просеке Гару образовали круг, в цен-
тре которого находится стоячий камень, отбиваясь от 
лезущих со всех сторон существ. Очевидно, что каэ-
рн атакуют, место просто переполнено опасностью. 

Создания Вирма всех видов беснуются на поле 
битвы. Большие, многоголовые боевые Бейны кру-
шат вокруг Гару и будто бы не замечают нанесен-
ного им ущерба. Гнилая жижа хлещет из сотен ран. 

Стая Танцоров чёрной спирали прижали Гару к 
краю поля: похоже, что потери будут велики. 

В центре каэрна, на менгире, стоит старый Гару, 
которого защищает сомкнувшийся вокруг него круг 
Гару. Его руки распростерты, а вокруг потрескива-
ет мистическая энергия. Его взгляд сфокусирован на 
чем-то в вышине, и если персонажи проследят за этим 
взглядом, они могут выполнить бросок на Восприятие 
+ Бдительность по сложности 6. В случае успеха, мож-
но заметить нечто, пролетающее через луну. Как толь-
ко летящий силуэт пересекает луну, вспыхивает яркий 
свет, а снизу доносится вой поражения. Старика прон-
зает серебреный луч. Он полностью проходит сквозь 
него и пригвождает к камню. Бегущий в Тумане мертв. 

Гару внизу продолжают бороться, но теперь неко-
торые из них впали в бешенство. Они в бешенстве раз-
рывают своих врагов, и, кажется, наконец, побеждают. 

Персонажи могут попытаться добраться до про-
секи, чтобы помочь в сражении. Они должны кидать 
Ловкость + Атлетика (сложность 7), чтобы быстро пре-
одолеть усыпанный снегом, лесистый склон. Им нуж-
но набрать 10 успехов в расширенном броске (только 
три броска), чтобы достигнуть просеки прежде, чем... 

...пугающий рев гремит в небе. Любой, кто смотрит 
вверх, не может перепутать спускающееся из трещи-
ны в Умбре существо с чем-либо иным: это дракон. 
Его подобное змее тело огромно, его поддерживают в 
воздухе огромные, хлопающие крылья летучей мыши. 
Его пасть широко разинута в ожидании пиршества. 

Темный летящий силуэт промелькнул рядом 
с драконом, и из стоячего камня начинают подни-
маться потоки энергии. Дракон проглатывает их. 
Как только его челюсти смыкаются, все могут по-
чувствовать, как внезапно уходит дух. Все Гару в 
этой области чувствуют иссушение каэрна, как 
только энергия перетекает из его центра в зев зверя. 

Тварь поворачивает прочь и начинает удалять-
ся, вскоре и вовсе скрываясь в облаках. Темный 
летающий силуэт пропал. Каэрна Воющего ветра 
Серебряных клыков больше нет. 

Нападение Бейнов и Черных спиралей еще не 
закончилось. Они рвутся в атаку на деморализо-
ванный Септ Воющего ветра. Они нападут и на 
персонажей. Даже если они сбегут, Бейны будут 
преследовать их, поскольку они рассредоточились 
для того, что бы поймать любого убегающего Гару. 

Теперь Рассказчик может использовать сцену, 
приведенную ниже для Северной Тропы 
Северная Тропа 

Если персонажи выбирают этот путь, они пойдут 
по уступу, похожему на южную тропу. После двух ча-
сов тропа закончится наклоном, ведущим вниз, к лесу. 
За деревьями можно заметить человеческую деревню. 

Также они увидят раненого волка, ковыляюще-
го к деревьям. Он еще не заметил их, но если они 
приблизятся, он обернется, готовый к бою. Это – 
Бредущая по Лесу, член септа Воющего ветра. Она 
открыла короткий Лунный мост (используя Дар) 
до этого места и покинула продолжающуюся бит-
ву. Она должна была бежать, поскольку челюсти 
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ее формы Люпус сжимали чудесный фетиш: яйцо 
Фаберже, содержащее душу Бегущего в Тумане, 
старейшины, который пал в сражении. 

Когда Бредущая по Лесу понимает, что персо-
нажи не враги, она просит их помочь ей. Она объ-
ясняет, что произошло во время битвы, и говорит, 
что должна доставить фетиш в каэрн Уральских 
гор, к северу от сюда, для того, чтобы душа Бегу-
щего в Тумане могла продолжить путь к Гайе. Она 
не скажет, почему его дух находится в фетише или 
почему его дух не мог уйти за грань самостоятель-
но. Если поднажать с вопросами, однако, она про-
шепчет, что Бегущий в Тумане подготовили фетиш 
специально для сражения, поскольку он подозре-
вал, кто будет их врагом, и ожидал нападения. Он 
полагал, что, если бы его убили, его душа принад-
лежала бы его врагу; однако фетиш помешал этому. 

Врагом, конечно, является Баба Яга. Она знает, 
что Бегущий в Тумане обнаружил истинное знание 
о ней, и напала на каэрн для того, чтобы убить его. 
Она подозревает, что он так или иначе бежал, хотя 
она и не знает как. Таким образом, она послала 
стаю Танцоров Черной Спирали, чтобы охранять 
путь к Уральскому каэрну на случай, если остав-
шиеся в живых попытаются до него добраться. 

Прежде, чем достигнуть каэрна, персонажам 
придется столкнуться с ними. 

Заговор продолжается 
Это просто вводные сцены российской хрони-

ки. Остальную часть истории остается на совести 
Рассказчика. 

Есть несколько критических фактов, которые нуж-
но запомнить: фетиш действительно содержит душу 
Бегущего в Тумане, и Баба Яга хочет его. Он действу-
ет как маяк, притягивающий Бейнов, и кто бы его не 
нес, ему придется драться, что бы его сохранить. 

Деревня, которую стая могла увидеть с северной 
тропы, фактически, является зоной дислокации во-
йск Вирма, использованных в битве за каэрн. Дерев-
ня также населена родичами Серебряных клыков, 
о чем известно Бродящей по Лесу. Прислужники 
Вирма под маской советских военных сил, в неко-
тором роде тренируются на Урале. Если персонажи 
достаточно осторожны, они, возможно, смогут про-
красться в деревню и получить помощь от Родичей. 

Другая проблема состоит в том, что земля меж-
ду каэрном Воющего ветра и септом Полумесяца 
является Запретной зоной, областью выброса ядер-
ных отходов. Несчастный случай имел место не-
сколько лет назад, но кто знает, какие порождения 
Вирма все еще бродят по этому району? 

Если персонажи смогут доставить фетиш в 
Уральский каэрн, тогда душа Бегущего в Тумане 
будет освобождена. Перед тем, как погибнуть, он 
скажет Теургам все, что знает: Баба Яга действи-
тельно новая сила в России, а Змии восстали. Не 
зависимо от того, поверят ли в это Серебряные 
клыки, они в любом случае, тем не менее, будут 
нерешительны в действиях. Они захотят отослать 
персонажей прочь, дав задания разобраться, явля-
ется ли это правдой. Каким бы невыносимым не 
было это бездействие, оно даст стае хороший шанс 
исследовать интриги, кипящие в России. 

Осложнения 
В историю можно добавить следующие осложнения. 
Потерянные в неизвестных лесах: Бродящая по 

Лесу теряет сознание от полученных ранений и не мо-
жет вывести персонажей прямо к каэрну. Они долж-
ны выбрать направление и надеяться, что оно верно. 

Бой привлекает нежелательное внимание: 
сражение привлекло внимание местных властей. 
Персонажей будут расспрашивать о том, что они 
знают, откуда они взялись, почему не говорят на 
русском языке и где их паспорта. Это принесет им 
внимание вампира, отвечающего за власти. 

Другая стая пропала: группа сталкивается с 
другой группой иностранных Гару, оказавшихся в 
почти такой же ситуации, по крайне мере так ка-
жется. Однако эти иностранные Гару также бегло 
говорят по-русски. Фактически, они работают на 
Бабу Ягу и ждут подходящего момента для удара.

Трещина Умбры: персонажи сталкиваются 
с результатом напряжения Барьера, вызванного 
Змием. Существует туннель, ведущий непосред-
ственно в Умбру. У Барьера рейтинг ноль, но зона 
заражена Вирмом. С другой стороны туннеля, пер-
сонажи сталкиваются с тем, что, кажется, является 
Поляна. Все духи, хотя этого и не заметно, зараже-
ны Вирмом, бесчестны и будут лгать персонажам. 
Они лишь изображают доброжелательность. Тун-
нель открыт лишь на время.
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Подслушивание: стая сталкивается с группой 
врагов (Танцоры черной спирали, вампиры, и т.д.) 
обсуждающих планы готовящегося нападения на 
Септ Полумесяца в Уральском каэрне. Это может 
добавить немного тревоги в историю, поскольку 
персонажи должны добраться до каэрна быстро и 
предупредить их. Являются ли планы нападения 
истинными или нет, зависит от Рассказчика. 
Бродящая по Лесу 

Порода: Хомид 
Покровительство: Арун 
Племя: Серебряный Клык 
Натура / Маска: Одинокий Волк / Доверенное лицо 
Атрибуты: Сила 3 (5/7/6/4), Ловкость 5 

(5/6/7/7), Выносливость 3 (5/6/6/6), Обаяние 3, Ма-
нипулирование 3 (2/0/0/0), Внешность 4 (3/0/4/4), 
Восприятие 4, Интеллект 4, Сообразительность 5 

Способности: Бдительность 2, Рукопашный 
бой 4, Уклонение 4, Эмпатия 2, Первобытный ин-
стинкт 2, Огнестрельное оружие 2, Холодное ору-
жие 3, Лидерство 2, Скрытность 3, Выживание 2, 
Загадки 1, Исследование 1, Медицина 2, Ритуалы 3 

Детали биографии: Чистота рода 2 
Дары: (1) Воодушевление, Запах человека, 

Скорость мысли; (2) Неполадки с техникой, Вы-
носливость гонца; (3) Великий прыжок 

Ранг: 3
Ярость 4, Гнозис 8, Сила воли 9 
Обряды: Обряд очищения, Обряд освящения 

талисмана, Открытие моста. 
Внешний вид: Бродящая по Лесу – высокая, 

стройная, темноволосая женщина. Ее темные гла-
за очень выразительны и склонны показывать не 

только ее интеллект, но и ее горе и отчаяние. В 
Люпус она – долговязый коричневый волк с чер-
ными пятнами и черной мордой. 

Примечания по отыгрышу: У вас нет време-
ни, чтобы спорить с этими новоприбывшими; они 
должны помочь вам, и дело с концом. Что-либо 
меньшее, чем это неприемлемо. 

Предыстория: Бродящая по Лесу потеряла 
свою стаю в сражении и теперь одна. Даже Бегу-
щий в Тумане, ее наставник, ушел. Если в ее жизни 
и есть теперь какая-нибудь цель, так это гаранти-
ровать, что душа Бегущего в Тумане будет благопо-
лучно доставлена Теургам Септа Полумесяца. 

Плацдарм для Истории 
Здесь представлено несколько идей для продол-

жения хроники по России. Они могут быть при-
способлены для игры, как новыми персонажами, 
так и опытными Гару. 
Страдание в школе 

Стая сталкивается с ребенком, явно страдающим 
от вызванной Вирмом болезни. Ребенок выглядит 
болезненным и деформированным, с признаками на-
чинающегося уродства. Ей не хватает энергии – она 
даже не смеется – и, если смотреть из Умбры, она 
будет выглядеть испещренной мелкими червями. 

После расследования, и некоторой работы нога-
ми, стая обнаружит, что школа девочки расположе-
на на свалке отходов. Химические и радиационные 
Бейны зародились там для того, что бы сеять в де-
тях семена своей порчи. Несколько детей уже было 
заражено.

Чтобы спасти детей, стая должна отправиться 
в Умбру и сразиться с Бейнами, окружающими их. 
Однако даже это не сможет полностью излечить их 
болезнь: гниль слишком глубоко проникла в их дух. 

Только путешествие к Царству Жестокости, в 
Ближней Умбре, может, в конечном счете, спасти 
их. Однако добраться из России до этого царства 
практически невозможно; В начале нужно достиг-
нуть Шрама (см. Главу 2: Шагая за грань). В Цар-
стве Жестокости есть отражение эманации детской 
школы. Это – отвратительное место, где занятия 
ведут безжалостные Бейны, а не благожелательные 
учителя. Эманации детей кричат, когда учителя–
Бейны бьют их линейками. 

Бейн-производитель, который заложил семена 
извращения, покоится в луже химических отходов 
в подвале школы. Если его смогут уничтожить, то 
порча оставит детей. 

Но порча не покинет школу до тех пор, пока 
она стоит на зараженной земле. Ее нужно снести, а 
землю выжечь до того, как болезнь полностью по-
кинет зону. 

Порча угнездилась еще глубже, след ведет на 
правительственный уровень, где было принято ре-
шение построить школу на свалке отходов. Если 
персонажи достаточно пронырливы, они могут 
найти файлы в офисе школы Царства Жестокости, 
которые приведут их к настоящим преступникам.
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Но даже это, в конечном счете, приведет их 
лишь к следующему мрачному уровню зла, и, в 
конце концов, к его непосредственному источнику: 
Седьмому Поколению. (Смотри Умбра: Вельвето-
вая тень для дополнительной информации по Цар-
ству Жестокости и Во власти Ярости: Нью-Йорк 
для информации о Седьмом Поколении). 
Разве это не...? 

Гару занимаются своими делами до тех пор, 
пока не замечают группу людей, в которых узнают 
Повелителей Тени. Эти Повелители Тени извест-
ные как последователи Тифона. Повелители Тени, 
не замечая стаи, перекидыва-ются в Кринос, так 
же, как и их, ранее неопознанные, попутчики: два 
Танцора Черной Спирали. 

В этот момент у стаи есть несколько вариантов. 
Если они сидят и наблюдают, то видят, как Теневые 
владыки и Черные спирали входят в здание, где ве-
дутся переговоры по политическим реформам. Вско-
ре слышатся крики, поднимается паника, поскольку 
Первобытный ужас застав-ляет людей сходить с ума. 
Теневые владыки используют беспорядок для того, 
чтобы убить известного и популярного реформатора. 

Если в любой момент персонажи решат вмешать-
ся, Теневые владыки отреагируют, что попривет-
ствуют их или, если персонажи нападут на них (не 
без оснований), попытаются их убить. В какой-то 
момент в беспорядке исчезают Черные спирали. 

Если они будут ждать и расскажут другим о 
том, что случилось, Теневые владыки будут твер-
дить в свою защиту лишь одно: «Тифон сказал нам 
сделать это». Любые дальнейшие обвинения будут 
рассматриваться в Септе Громобоя. Судьи Теневых 
владык этого септа считают оправдание Тифона 
удовлетворительным и критикуют любого, кто с 
этим не согласен, требуя «духовного гонения». У 
«виновной» стаи не найдут заражения Вирма. 

Если персонажи в дальнейшем займутся рассле-
дованием, Чёрные спирали и стая Теневых владык 
попытаются прикончить их. Если они переживают 
эту череду нападений, они смогут обнаружить улики, 
говорящие о том, что Тифон искажен и служит врагу. 
Что в таком случае предпримет стая – это их дело, 
но попытка заставить остальных Гару поверить в это, 
без доказательств, практически обречена на провал. 

Если стая сможет добыть убедительные доказа-
тельства порчи Тифона, тогда месть Теневым вла-
дыкам будет по истина страшна, она уничтожит их 
политическое будущие в России на многие годы впе-
ред. Однако поскольку многие Теневые владыки, ко-
торые не связаны с Тифоном, присоединятся к охоте, 
разорение может оказаться несколько меньшим.

Спящий Пробуждается 
Персонажей отправляют проверить место упо-

коение могущественного творения Вирма, чего-то, 
что старейшины называли Змием. Старейшины 
были чрезвычайно сдержаны, говоря об этом; они 
сказали лишь проверить его. 

Стая отправляется за полярный круг на Полу-
остров Таймыр и прибывают как раз вовремя для 
того, что бы увидеть конец обряда, который пробу-
ждает спящее тело Голуко, одного из Великих Зми-
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ев. Он немедленно пожирает двух Танцоров черной 
спирали, которые проводили обряд. Другие шесть 
Черных спиралей разбегаются. Тогда он замечает 
стаю персонажей. Пришло время для десерта. 

К счастью, Голуко слаб. Опишите, как Змий сбра-
сывает с себя последствия продолжительного сна. 
На следующие пять раундов все его характеристики 
делятся на два. На последующие пять раундов слож-
ность всех действий для него увеличивается на два. 
Тем не менее, после этого он полностью проснется, 
и будет владеть всеми своими сила и способностями. 

Удобный момент для того, что бы предоставить 
стае возможность, которой не будет ни у одного дру-
гого Гару: шанс (хоть и призрачный) убить Змия. Про-
блема состоит в следующем: до Голуко 60 ярдов (55 
метров); для того, что бы до него добраться, персона-
жам потребуется хотя бы раунд или два. Персонажи 
могут, конечно, использовать дальнобойное оружие. 

Если персонажам удастся снизить Уровни Здо-
ровья Голуко хотя бы до половины за 10 раундов, 
он будет бе-жать, а не сражаться. Таким образом, 
персонажи смо-гут, как минимум, выжить и рас-
сказать одну первокласс-ную историю. 

Слава за убийство Змиев: 
Если персонажи смогут действительно убить 

Змея, они станут очень известны среди Гару Рос-
сии. Награды славы следующие: 

Голуко – 8 000 Славы
Грегорноус – 6 000 Славы (возможно Мудрость, 

если использовалась хитрость или обман) 
Илляна – 5 000 Славы 
Рустайн – 7 000 Славы 
Шазир – 5 000 Славы 
Треверо – 9 000 Славы 

Свержение Змиев 
Единственным альтернативным способом оста-

новить Змия является проведение над ними того 
же обряда, что был исполнен героями Серебряных 
клыков давным-давно. Однако этот обряд практи-
чески забыт (даже Уктена, которые использовали 
его уже в начале нового века). 

Стая обнаруживает подсказку, ведущую к тому, 
кто знает обряд: Сибиряку. Они должны найти ее и 
убедить научить их обряду. Ее деревня находится в 
дальневосточной части Сибири и ее поиски могут 
занять значительное время. Единственная наде-
жда стаи – убедить Вендиго провести их туда, но 
сначала они должны убедить Вендиго в своих до-
брых намерениях. Для этого может потребоваться 
пройти испытание, состоящие, например, в поис-
ках фетиша в Умбре, которые рискуют обернуться 
столкновением с одним из прислужников Бабы Яги 
или Вирма. Если они смогут найти фетиш, Венди-
го отведут к деревне Сибиряка. 

Там они должны убедить Сибиряка помочь им. 
Она, также, потребует пройти какое-нибудь ис-
пытание, но на сей раз требующее скорее мысли-
тельных усилий. Прежде, чем она вознаградит их 
обрядом, они должны разгадать загадку или голо-
воломку. Как только они получат обряд, персонажи 
должны поклясться, не говорить о том, где  они ему 
научились. Они даже не должны упоминать о су-
ществовании Сибиряков. 
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Теперь стая должна встретиться лицом к лицу 
со Змием и провести обряд. Это действительно 
трудная часть.
Обряд сковывания дракона 

Уровень: 5 
Для этого обряда требуются как минимум трое: 

Воин, Защитник и Мастер Обряда. Воин (может 
быть больше одного) нападает на Змея, пытаясь от-
влечь его от про-ведения обряда. Защитник (опять 
же, их может быть больше одного) отбивает лю-
бые атаки направленные против Мастера Обряда, 
не давая, таким образом, сбить его концентрацию; 
Мастер Обряда должен полностью вверить свою 
безопасность в руки Защитника. 

Наконец, Мастер обряда (может быть только 
один), выполняет обряд. Он должен сделать рас-
ширенный бросок Мудрость + Оккультизм против 
сложности 7. Ему нужно 23 успеха. Один бросок 
может делаться каждый раунд, если Мастеру обря-
да ничто не мешает. Провал во время выполнения 
обряда означает, что требуется начинать все снача-
ла (часто бывает фатально, учитывая врага). Если 
Мастера обряда в любой момент ранят, обряд мо-
жет продолжаться, но запас кубов уменьшается в 
соответствии с таблицей Здоровья. 

Во время обряда Змий, который очень хорошо 
понимают, что происходит, попытается уничто-
жить Мастера Обряда, делая все возможное, что 
бы до него добраться. Поэтому Воин и Защитник 
должны быть готовы отдать свои жизни, чтобы за-
щитить его. 

Еще одной вещью, которая могла бы очень по-

мочь в выполнении этой задачи, была бы кровь 
героев: Серебряный клык с высоким показателем 
Прошлые жизни. Если один из персонажей со-
ответствует этому описанию, Рассказчик может 
позволить ему связаться с передком, который по-
борол Змия в древности. Рассказчик не должен по-
зволять бросок, если Змия не видно, да и в этом 
случае сложность будет 9. Рассказчик должен ре-
шить, какую роль играл предок: Воин, Защитник 
или Мастер Обряда. Каждый успех добавит пер-
сонажу один дополнительный бросок в различных 
действиях против Змия:

Воин: дополнительный бросок на Рукопашный 
Бой, Оружие Ближнего Боя или повреждения (вы 
знаете сла-бые места в чешуе Змия). 

Защитник: дополнительный бросок на Вынос-
ливость или Инициативу (Вы можете предвидеть 
его первый ход и последующие действия). 

Мастер Обряда: дополнительный бросок на 
Оккультизм. 

Эти дополнительные кубики могут увеличить 
Способности и Атрибуты персонажа выше их 
естественного максимума. 

Если обряд будет успешен, Змий взвоет в крики 
ярости и разочарования, который стихнет на сере-
дине, поскольку он погрузиться глубоко в землю, 
застыв в магической дреме. Ничто (за исключе-
нием ядерного взрыва) не может  освободить его; 
даже магия Бабы Яги не может отменить обряд до 
тех пор, пока «десять поколений не сменятся на 
земле» (по крайней мере, 500 лет). 

 Важно выбирать место для обряда тщательно, 
поскольку оно и станет местом погребения Змия. 
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Выманивание Змия 
Персонажам, вероятно, придется выманить 

Змия на выбранное место. Это может быть трудно, 
поскольку их редко можно обнаружить без одной 
их армий бабы Яги (такой, как Черные Спирали из 
Армии Войны). 

Если Рассказчик решит провести эту историю, 
тогда он должен дать персонажам некоторую по-
мощь, в виде других Гару, которые будут отвлекать 
Армию, пока игроки займутся Змием. (Правила по 
массовым боевым действиям из Во власти Яро-
сти: Амазонка могут быть полезны для организа-
ции сражения на заднем плане). 

Если это все еще слишком сложно, тогда, воз-
можно, Мрачноклык, старейшина Уральского 
каэрна, займет место Мастера обрядов, позволив 
игрокам спуститься и заняться Змием. В итоге ша-
ман стаи должен всё-таки выучить этот обряд, но 
последний урок ему может преподать сам Мрачно-
клык.

Слава за мковывание Змиев: 
В дополнение к приведенным ниже вознаграж-

дениям Славой, персонажи могут также получить 
Мудрость или Честь, в зависимости от их действий 
во время выманивания Змия или его сковывания: 

Голуко – 5 000 Славы 
Грегорноус – 4 000 Славы 
Илляна – 3 000 Славы 
Рустайн – 5 000 Славы 
Шазир – 3 000 Славы 
Треверо – 7 000 Славы. 

Кто похоронен в Мавзолее Ленина? 
Стая слышит от Стеклоходов странный слух: 

Ленин, предположительно, вампир. Стеклоходы 
обычно надежный источник, и некоторые факты 
начинают обретать смысл в этом свете. Почему 
тело Ленина не разлагается? О, они утверждают, 
что есть «секретная микстура», которая сохраняет 
его, но никто не видел эту микстуру или формулу. 
Стая займется расследованием? 

Попасть в мавзолей Ленина ночью будет слож-
но, поскольку он расположено на Красной площа-
ди и охраняется. Если персонажам удастся найти 
свой путь вниз по гранитной лестнице в красно-се-
рый мавзолей, они смогут увидеть замечательно 
сохранившееся тело Ленина, лежащее под стеклян-
ным колпаком. 

Они увидят человека в лабораторном халате, 
идущего к витрине. В его руке бутылка: знамени-
тая «секретная микстура», используемая, чтобы 
сохранить тело Ленина. Если стая спрячется, то он 
дойдет до витрины, откроет ее и обработает обна-
женные руки и лицо Ленина. Когда он закончит, он 
уйдет тем же путем, каким пришел.

Если он заметит стаю, он будет сильно удив-
лен и попытается скрыть микстуру. Если персона-
жи находятся в Криносе, то он неуязвим для Де-
лириума. Он скажет оборотням, что хочет лишь, 
что бы его оставили в покое. Если поднажать, он 
расскажет следующую историю: его зовут Андрей 
Зенковски, он член Общества Леопольда, органи-
зации, посвятившей себя уничтожению вампиров. 
Андрей проник в структуру власти вампиров и су-
мел стать доверенным слугой одного из них. Ему 
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вмени-ли в обязанность обрабатывать тело Ленина 
микстурой, сделанной, наряду с другими ингреди-
ентами, из крови вампира. 

Тогда Андрей понимает – встреча со стаей – это 
шанс, которого он так долго ждал, шанс уничто-
жить стоящих у власти вампиров. Он попытается 
заручиться поддержкой стаи в нападении на Вен-
тру следующий ночью. Андрей даст персонажам 
адрес дома вампира за пределами Москвы, в кото-
ром будет проходить званый обед. Он поможет им 
проникнуть в дом и убить вампира. 

Однако, Андрей – на самом деле гуль другого 
вампира, Тореадора, который теперь служит Бабе 
Яге. Он ждал возможности убить Вентру, потенци-
ального врага Бабы Яги. Андрей и его мастер – То-
реадор будут на вечеринке, и Андрей удостоверится, 
что у его хозяина есть причина покинуть комнату (и 
дом) прежде, чем поможет Гару в штурме. 

Если персонажи не помешают Андрею поки-
нуть Мав-золей Ленина, он не вернется сюда, что-
бы использовать бальзам вновь, еще месяц. Если 
они последуют за ним, путь приведет их к Все-
союзному научно-исследовательскому институту 
лекарственных и ароматических растений. Там, в 
охраняемом кабинете Андрея, они смогут найти 
компоненты, составляющие секретную микстуру. 

Это настоящий алхимический цех. В рефрижера-
торе, в емкостях, маркированных «В», кровь вампира. 

Дальнейшее расследование потребует либо про-
фессиональной слежки за Андреем в течение дней, 
либо хорошей шпионской сети. Если что-либо из 
этого удастся, Гару смогут проследить Андрея до 
его мастера – Тореадора, старого князя из бояр. 
Тайны Люпусов 

Обширные, неизведанные леса Сибири пред-
лагают множество возможностей раскрыть еще 
не исследованные тайны природы. Большая часть 
этой области нетронута человечеством; кто знает, 
какие древности могут все еще обитать здесь, не-
тронутые, с тех пор, когда мир был еще молод? Ка-
кие законы природы здесь не действуют? 

Красные когти наиболее близки к этим лесам, 
и они могут знать множество тайн люпусов, со-
крытых от других племен. Это хороший сеттинг 
для любых игр люпусами, в которых персонажи в 
первобытном лесу могут попытаться разгадать за-
гадки, найти чудеса или сразится с человеческим 
вторжением в эти скрытые земли 

В Пути волка содержатся некоторые идеи для 
хроник по люпусам. 
Исторические хроники 

Средневековая история России богата на леген-
ды, эпические и царственные зрелища. Было бы 
глупо не использовать это в игре. Есть много воз-
можностей: 
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Историческая хроника: Эта хроника ведется 
полностью в прошлом, где персонажи пытаются не 
допустить, чтобы Вирм проник в Россию. Они мо-
гут быть героями Серебряных клыков, крепостны-
ми из Костегрызов, торговцами – Стеклоходов и т.д. 

Мифическая Хроника: Может происходить в 
далеком прошлом России, еще до времен Импер-
гиума. Персонажи могут быть первыми из героев, 
которые остановят Змиев, или они могут стать Бо-
гатырями, сражающимися с Бабой Ягой.

История из Прошлых жизней: Прошлые жиз-
ни наваливаются на Гару тогда, когда они меньше 
всего этого ждут. Прошлые жизни можно исполь-
зовать для того, чтобы создать в игре вспышки из 
прошлого, позволяя персонажам отыграть своих 
предков в важнейшие моменты истории, дать им 
интуитивно почувствовать прошлое. Бой вместе с 
вашими предками против Змиев, путешествие вме-
сте с армией Александра Невского, прорыв через 
улицы вместе с друзьями – большевиками вашего 
отца или атака нацисткой орды вместе с партизан-
ским отрядом вашей матери. Варианты бесконечны. 

Последнее Слово 
Застигнуты, окружены  
и превзойдены. 

от лица Джорджа «Hucky» Нейла 
Я сам множество раз участвовал в следующем 

сценарии, и каждый раз он приводил к разруше-
нию, до этого, очень хорошей игры. 

Игрок 1: «Минуточку, я только что всадил в эту 
штуку больше урона, чем сам бы смог перенести, а 
ты говоришь, она не повреждена?!» 

Игрок 2: «Да, то же самое и у меня. Мы не мо-
жем повредить этой штуке, какой тогда смысл? Мы 
прошли через все эти трудности и все равно сдохнем». 

Игрок 3: «Да-с, это хренова». (Сопровождается 
смехом) 

Рассказчик: «Смотрите парни, вот это – статы этой 
штуки. Вот как это работает, а вот как я этим управляю». 

Проблем, приведенных здесь, слишком много, 
чтобы рассмотреть их все, но самая большая из 
них – проблема разочарования. Когда планы пер-
сонажей раз за разом рушатся, они часто начина-
ют испытывать неприязнь к игре. Это может быть 
потенциальной проблемой для Оборотней, где 
настроение игры заключается в чувстве глубоко 
тщетности любых усилий, даже успешных. 

Есть множество способов бороться с этим, но в сво-
их играх я обнаружил, что следующие методы работают 
исключительно хорошо. Я предлагаю их вашему внима-
нию. Выберете те, которые лучше всего подходят вам. 

Один фокус заключается в том, что бы про-
сто награждать людей, которые не дают ситуации 
обернуться тем, что их отчаяние сокрушит их. 
Если вы не пытаетесь в своих играх выдерживать 
очень серьезный тон, этот метод отлично работает. 
Тем не менее, всё это может привести к океанам 
неразумия, если каждый, в конце концов, заявит 
«не на корову играем» и позволит игрокам или пер-
сонажам действовать самым глупым образом. 

Если вы желаете поддержать дух и серьезность 
игры, вам понадобится кое-что немного более 



117Глава 5: Проблемы и интриги

сложное. Вы можете захотеть попробовать держать 
тех, с кем хотят сразиться персонажи, подальше от 
них. Это добавит неудовольствия, но все же убере-
жет их от ощущения, что вы просто бессмысленно 
прикончили их. Если же они продолжат пресле-
дование, то они готовы к тому, что оно может им 
предъявить. Местоимения надо заменить, смотря 
по контексту. 

В этом же ряду стоит отметить возвращение 
могущественного плохого существа. Это – доволь-
но стандартный ход, но он работает. Тут главное 
дать персонажам возможность вставить своё сло-
во. Например, если все, что оно вообще делает, это 
нападет на них, или ждет, что бы напасть на них, 
это не весело. Однако, если они имели с ним дело 
в течение долгого времени лишь для того, что бы 
узнать, что оно предало их, оскорбило все святое 
для их стаи и пристрелило их собаку… тогда это 
настоящий злодей! 

Суть в том, что бы, когда дело касается могуще-
ственных персонажей под управлением Рассказчи-
ка, заставить игроков возненавидеть существо на 
столько, что они пойдут на край земли ради того, 
чтобы узнать, как ей навердить. Все истории мо-
гут быть построены вокруг попытки найти способ 
убить одну тварь (см. «Свержение Змиев» в идеях 
для историй выше). 

Важно с возвращающимся злодеем сделать так, 
чтобы он был действительно возвращающимся. 
Периодически, оно должно находить и сеять бес-
порядок в вашей группе, предпочтительно тогда, 
когда они почувствуют себя сильными и могучими. 
Позвольте им возвратиться домой после убийства 
трети команды плохих парней лишь для того, что-
бы найти мертвое тело (подруги, наставника, соба-
ки, и т.д.) и записку, оставленную их противником, 

в которой он говорит: «Возможно, вы и выиграли 
этот раунд, но я урвал свой кусок». Неважно, рабо-
тает ли это, просто убедитесь, что они никогда не 
будут безразличны к вашему злодею. 

Я также весьма люблю планировать точки оста-
новки. Независимо оттого, что происходит в моих 
играх, я заканчиваю сессию в ситуации, когда пер-
сонажи с нетерпением ждут, что же произойдет 
дальше. Подобная кульминация слегка шаблонна, 
но результат того стоит 

Дайте игрокам некоторые подсказки относи-
тельно того, с чем они встретятся. Если у Вас есть 
сильный персонаж, с которым они собираются 
столкнуться, и этот персонаж враждебен им, ка-
ким-нибудь образом предупредите их. Сделайте 
так, что они приблизятся к нему, когда он крадет 
оружие местного Потомка Фенрира, или что-то 
вроде этого. Незаметные методы, вроде расска-
зываемых у костра баек и тому подобного, тоже 
сработают, но только пока они не идут в нужное 
место, зная, что вы заманиваете их в смертельную 
ловушку. Если они не поймут намек, то смерть их 
персонажей будет не на вашей совести. 

Последняя часть маленькой мудрости – то, что 
сильные существа должны быть непротиворечивы-
ми и правдоподобными. Мастер - шахматист вряд 
ли пойдет в рукопашную со стаей оборотней, он 
знает, что не сможет даже ударить. Огорчает, когда 
противника вам подают на блюдечке с голубой кае-
мочкой. Несомненно, в некоторых случаях, необхо-
дим «бог из машины», но он не должен появляется 
слишком часто или затмевать собой персонажей. 
Если персонажи вовлекают себя в такое положе-
ние, из которого, как вы чувствуете, вам придется 
их вытаскивать, даже если они сам в этом винова-
ты, – сделайте это болезненным! 
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Например, представим, что вы посреди битвы, в 
окружении членов своей стаи. Вы тяжело ранены, и 
ваша стая проигрывает. Злой дух тотема парит над 
вашей головой. Как только ваши воины падают, тотем 
решает насладиться своей силой. Голос обращается к 
вам: «Что бы помочь тебе, хоть это и необдуманный 
дар, на сей раз, я сохраню твою жизнь, но когда мы 
встретимся в следующий раз, я не буду просить или 
дарить пощады». Тогда тотем высасывает жизнен-
ную силу ваших союзников, что бы использовать эту 
энергию даба сохранить вам жизнь. Вас вытащили из 
смертельной ситуации... но какой ценой. 

В России множество могущественных существ, 
и большинство из них враждебно вашим персона-
жам. Обеспечьте ваших персонажей целью, неваж-
но, насколько маленькой, и ощущением, что они 
могут ее достигнуть (даже если шансы невероятно 
малы), этого обычно достаточно для того, чтобы 
игроки продолжали свой путь. Если же не, ну, по-
пробуйте что-нибудь новенькое! 

Безопасность для тех, кто боится жизни и боит-
ся смерти. 

Последнее, препоследнее слово 
от лица Дэвида Кей 
Очень многое меняется в России. Вирм подни-

мает свою голову в местах, некогда считающихся 
свободными от порчи. Баба Яга, великая ведьма из 
легенд, рыщет по Родине, истребляя тех, кто вы-
ступит против нее. Все кажется безнадежным, как 
Гару могут сражаться против такой угрозы? 

Важно почувствовать ужас этой ситуации. Без 
него история становится не чем иным как игрой 
сражений. Эта книга не о том, хотя именно такой 
могла бы стать Во власти Ярости: Россия. Боль-
шинство злодеев в этой книге обладают эпиче-
скими возможностями; победа даже над одним из 
них - тема для хроники, или хотя бы, для длинной 
истории. Они могущественны, и атаковать их в лоб 
должно быть бессмысленно. Большинство их нуж-
но переиграть или обмануть, и только тогда персо-
нажи перейду на следующий уровень в противо-
стоянии злу, потаенному еще глубже.

Примите во внимание, что не все персонажи 
должны быть врагами. Например, Гангрел Виктор 
сочувствует тяжелому положению оборотней, даже 
притом, что его верность остается с Ведьмой. Ин-
тересная история могла бы получиться из попытки 
завербовать его, или, по крайней мере, обмануть 
для того, чтобы погрузить в торпор и облегчить 
всем жизнь. 

Вернемся к осознанию ужаса ситуации: как ба 
вы себя чувствовали стоя на загаженном берегу 
Волги или видя злокачественную рыбу, плавающие 
в Балтийском море? Что прейдет вам в голову, ког-
да вы уведете жертв ужасного загрязнения России? 
Болезненные дети и умирающие взрослые - на-
следство быстрой индустриализации Коммунисти-
ческой Эпохи. Нет никакого сверхъестественного 
злодея, подающего токсины в несчастный мир как 
повар на линии кафетерия, но есть ужас. Правда, 
это не тот ужас, который можно сопоставить с Ве-
ликим Древним в кульминации рассказов Лавкраф-
та, но этот, во всяком случае, куда более реален. 
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Почувствовать весь ужас ситуации можно бла-
годаря следующим сценариям: в области, где ток-
сины Вирма скорее убивают людей, чем искажают 
их, и откуда давно убрались Бейны, стая Гару по-
могает группе людей, пытающихся влачить суще-
ствование. Поскольку люди умирают, а Гару не мо-
гут их спасти, или даже сразится с силой, которая 

их убивает, ужас ситуации становится очевиден. 
Гару ведут безнадежный бой. Так ли это? Что мо-
жет сделать стая, чтобы помочь людям? 

Ответ на ужас ситуации вообще намного менее 
очевиден, чем ожидают игроки. Вся соль ситуации 
в том, чтобы успех выглядел невозможным, на са-
мом деле таковым не являясь.
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Русские долго верили в духов. Их знания, ког-
да дело касается историй о духах, одни из самых 
богатых в мире, и для этого есть серьезные при-
чины. Россия сильна в магии, и эта мистическая 
сила связана с ее духами. Российские духи оби-
тают везде, от деревьев и ручьев до бань. Духи 
России сильны и, во многих случаях, могут вли-
ять на мир вокруг себя. Эти духи не всегда были 
добры и услужливы, но они всегда были здесь. 

Текущее состояние многих из этих духов се-
рьезно беспокоит Теургов Гару. Некогда они 
могли призвать великих водных духов в помощь 
себе, теперь же их призывы остаются без ответа, 
или на них отвечают зараженные Вирмом духи. 
Там, где некогда Умбра дрожала от силы идущих 
элементалей, теперь эти же самые духи измотаны 
и безразличны. Поскольку земля лишилась своей 
силы, лишились ее и духи, связанные с ней. 

В тех немногие случаях, когда можно встре-
тить могущественного духа, становится ясно, 
что ценой этой силы было подчинение Вирму. 
Теперь могучие духи воды стремятся утопить 
неосторожного Гару, а щенкам рассказывают об 
опасностях Умбры, а не о союзниках, которых 
можно там найти. 

Гару России знают и работают с множеством 
видов духов. Большинство этих духов скорее 
нейтральны, чем дружественны или враждебны, 
по крайней мере, в случае, если их не коснулся 
Вирм. Те из них, которые были заражены, осо-
бенно Лешие и Морозки, способны дать выход 
безмерному опустошению. Изобретательный 
Рассказчик может получить море удовольствия, 
дурача игроков, когда они имеют дело с россий-
скими духами. Ничто не таково, каким кажется, 
и везде может таиться скверна Вирма. Мир не-
предсказуем: многие вещи, которые, как пола-
гают, были осквернены Вирмом, на самом деле 
чисты. 

Это не единственные духи в Российской Ум-
бре. Здесь также можно встретить Бейнов, Ви-
верлингов и Вильдингов. 

(Примечание: Часть из них можно предста-
вить в виде призраков или фей, но для удобства 
вся игромеханика приведена в терминах Апока-
липсиса. Способность Оккультизм может быть 
полезна для того, что бы предсказать поведение 
этих «духов».)

Приложение: Приложение: 
Духи ручьев и полей, Духи ручьев и полей, 

дома и очагадома и очага

Лучше спросить разрешение у своего 
стула, перед тем как на него садиться 

— Старинная русская поговорка 
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Банник

Леший

Банник 
Ярость 5, Сила воли 8, Гнозис 8, Мощь 20 
Чары: Материализация, Чутье Аэрта, Неви-

димость, Предсказание 
В российском фольклоре Банники были ду-

хами бань; под их надзором находилось время 
купания и число моющихся внутри. Они были 
искусны в пророчествах. Материализуясь, Бан-
ник, как и большинство других домашних духов, 
выглядит как маленькое, темное, волосатое су-
щество. Обычно они облачены в крестьянские 
одежды. Банников часто можно найти в компа-
нии Леших, особенно если время купания было 
нарушено. Если дело обстоит так, Банник и Ле-
ший материализуются и нападают на неудачли-
вых нарушителей. 
Болотный 

Ярость 8, Сила воли 8, Гнозис 9, Мощь 40 + 
Чары: Чувство Аэрта, Материализация, Чув-

ство болота (подобно Чувству леса, но работает 
только на болотах), Снятие порчи, Превращение, 
Контроль болота (см. новые Чары: Контроль 
леса), Реформирование. 

В российском фольклоре Болотный дух – 
повелитель болот и обычно живет в тайге. Они 
фактически идентичны Лешим по силе и облику. 
Однако Болотный выглядит более вязким.

Домовой 
Ярость 5, Сила воли 8, Гнозис 8, Мощь 20-40 

(в зависимости от размеров и чистоты домашне-
го хозяйства, которое защищает). 

Чары: Материализация, Превращение, Чутье 
Аэрта, Невидимость 

Домовой – дух дома, надзирающий за всем, 
что происходит внутри. Обычно он полезен. Рус-
ские верили, что довольный домовой – основа 
хорошей работы домашнего хозяйства (они ино-
гда являются призраками прежних глав семьи). 
Домовой живет в печи, и уйдет, если огонь в ней 
погаснет. Он обычно выглядит как древний кре-
стьянин с длинной седой бородой или гнусный 
седой старик, облаченный в синюю рубашку. 
Женщина-Домовой известна как Домиха и явля-
ется женой Домового. При переезде, семьи часто 
стремились забрать тлеющие угли из печи в ста-
ром доме для того, чтобы вместе с ними перене-
сти и Домового. Незваным гостям в доме, заня-
том Домовым, всегда будет дан отпор. 



123Приложение: Духи

Овинник
Дворовой 

Ярость 7, Сила Воли 8, Гнозис 8, Мощь 30 
Чары: Материализация, Превращение (Дво-

ровой может превратиться в кошку, потратив 3 
пункта Мощи), Невидимость, Паралич 

Они похожи на Овинников, но обитают во дво-
рах или сараях. Дворовой может превращаться в 
кошку и парализовать незваных гостей. Он вы-
глядит как темноволосый человек с пылающими 
красными глазами. Несмотря на внешность, Дво-
ровой – один из многих духов, которые охраняют 
домашнее хозяйство от воров или незваных гостей. 
Леший 

Ярость 8, Сила Воли 8, Гнозис 9, Мощь 40 + 
Чары: Чутье Аэрта, Материализация, Пре-

вращение, Чувство леса, Снятие порчи, Рефор-
мирование, Контроль леса 

Леший дух-повелитель леса. Он может изме-
нять форму, уменьшаясь до нескольких дюймов 
в высоту или увеличиваясь до гигантских разме-
ров. Внешность Лешего меняется в зависимо-
сти от области, которую он охраняет. Он может 
выглядеть как большое ходячее дерево в лесу 
(подобному одному из Энтов Толкиена), как 
звероподобный человек с зелеными волосами и 
коричневой кожей на равнине (подобно Глабро), 
или даже как гигант в горах. 

В лесу они обладают многими силами, так же 
как и любыми преимуществами, которые может 
дать им специфическая форма. Форма Кринос Гару 
не является исключением для их способностей. 

Женщина-Леший известна как Лесовиха. 

Луговик 
Ярость 6, Сила Воли 7, Гнозис 9, Мощь 40 
Чары: Чутье Аэртиа, Материализация, Пред-

сказание 
Луговик дух – повелитель российских полей. 
Они практически идентичны Полевым; они, на 

самом деле, немного более слабая, привитая версия. 
Морозко 

Ярость 10, Сила Воли 8, Гнозис 6, Мощь 30 
Чары: Чутье Аэрта, Материализация, Замо-

раживающее дыхание (стоит 1 за каждый кубик 
урона)

Морозки – Демоны Мороза. Они часто, но не 
всегда, запятнаны Вирмом. Когда материализу-
ются, они выглядят как существа 15-20 футов 
(4,57-6,1 метра) в высоту с матовым, грязно-бе-
лым мехом. У Морозко красные глаза и губы, 
скрюченные пальцы, оканчивающиеся длинны-
ми когтями цвета слоновой кости, и огромные 
клыки, высту-пающие из-под нижней челюсти. 
Когда материализуется, его зубы и когти нано-
сят усиливающиеся повреждения. Они столь же 
склонны к безумию, как и Гару. Также, они мо-
гут тратить Ярость для получения дополнитель-
ных действий. 
Овинник 

Ярость 7, Сила Воли 8, Гнозис 8, Мощь 30 (+ 
1 за дар, полученный в прошлом месяце) 

Чары: Материализация, Превращение (Овин-
ник может превратиться в кошку за 3 пункта 
Мощи), Невидимость, Парализация 

Овинники обычно населяют сараи или амба-
ры, защи-щая их от воров и незваных гостей в 
обмен на дары. Не-званых гостей атакует взгля-
дом, вызывающим паралич. Материализовав-
шийся Овинник может принять облик кошки так 
же, как и свою обычную форму. Овинник обыч-
но выглядит как низкое, темное, волосатое чело-
векоподобное существо. Они ненавидят белых 
лошадей, и если таковую когда-нибудь приведут 
в его сарай, лошадь и ее хозяин немедленно под-
вергнутся жестокой атаке. 
Полевой 

Ярость 7, Сила воли 7, Гносис 9, Мощь 40 
Чары: Чутье Аэрта, Материализация, Пред-

сказание (Полевой может видеть будущие более 
ясно, чем большинство духов и может изрекать 
более точные пророчества). 

Полевые были духами – повелителями или 
стражами полей. Они - духи оракулы, способ-
ные делать предсказания возможного будущего. 
Они выглядят как гуманоиды, сформированные 
из густой, почерневшей земли, а из их головы и 
плеч растут трава и сорняки. Они помогут любо-
му, кто отдаст им оброк: просто подарите одного 
молодого петуха и несколько яиц. Они настолько 
любят этот подарок, что нападут на любого, кто 
попытается навредить человеку, приносящему 
дань. 
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Русалка 
Ярость 8, Сила воли 8, Гнозис 8, Мощь 30 (+ 

5 за жертву) 
Чары: Песнь Сирены, Чутье Аэрта, Материа-

лизация, Реформирование, Высосать жизнь 
Русалки – сильные, опасные призраки, обыч-

но являются духами утопленных дев. Подобно 
сирене, Русалка песней привлекает к себе муж-
чин. Они иногда связаны с деревом у края воды, в 
которой умерли. Они выглядят как молодые жен-
щины – утопленницы. Русалки часто облачены в 
поврежденные водой крестьянские одежды. Их 
глаза выдают голод по жизни, которую они по-
теряли. Большинство Русалок – существа Вирма. 
Водяной 

Ярость 8, Сила воли 7, Гнозис 6, Мощь 40 (+ 
5 за жертву) 

Чары: Материализация, Реформирование, 
Превращение, Чутье Аэрта 

Водяные в фольклоре были полудемонами. 
Однако Гару знают их как водных духов с гряз-
ным нравом, часто зараженных Вирмом. Для 
питания им нужна плоть. Водяные иногда ма-
териализуются для того, чтобы утопить жертву. 
В своей естественной форме Водяной выглядит 
как звероподобный гуманоид, покрытый шер-
стью, с длинными рожками, когтистыми лапами, 
хвостом и с длинющими пальцами на ногах. На 
его оплывшем человеческом лице как тлеющие 

Полевой

Водяной

угольки горят глаза. Водяные, однако, весьма 
умелые перевертыши и в состоянии принять об-
лик практически чего угодно. Они становятся 
старше или моложе с убыванием и ростом луны.
Юа Хуа 

Ярость 3 (7 в полнолуние), Сила воли 7, Гно-
зис 6, Мощь 25 

Чары: Открытие лунного моста (стоит 10 
пунктов Мощи), Чутье Аэрта 

Юа Хуа – Гаффлинги Селены, обладающие 
силами, подобными силам Луны, но не столь 
мощными. Они похожи на маленькие ленты 
лунного света с синими и золотыми ореолами. 
Они очень умны, но подвержены тому же са-мо-
му лунному безумию, что и все аспекты Луны. 
В полнолуние Лунный мост Юа Хуа приводит к 
убежищу Бейнов в 90% случаев. 

Элементали (Старшие) 
Большая часть русских элементалей явля-

ет собой не чистую стихию, а смешение из не-
скольких. 
Грязник 

Ярость 5, Сила воли 9, Гнозис 7, Мощь 40 
Чары: Захват (засасывает противника в 

грязь), Чутье Аэрта, Материализация 
Они – элементали грязи. Грязники выглядят 

как большие, оплывшие человекоподобные ско-
пления подвижной грязи.
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Ледяной человек 
Ярость 4, Сила воли 10, Гнозис 7, Мощь 40 
Чары: Замораживание, Осколки льда, Чутье 

Аэрта, Материализация 
Они ходячие элементали льда. Выглядят как 

огромные люди, что очевидно, высеченные изо 
льда.

Уста Гор 
Ярость 6, Сила воли 8, Гнозис 8, Мощь 45 
Чары: Разгрызание (стоит 4 пункта Мощи; 

работает как Дар Гару), Материализация, Чутье 
Аэрта 

Уста Гор – элементали Земли. Материализо-
вавшись, они выглядят как большие гуманоиды, 
состоящие из камня и грязи. 

Смольник 
Ярость 5, Сила воли 9, Гнозис 7, Мощь 40 
Чары: Захват (Смольник может пленить про-

тивника своей липкой массой), Материализация, 
Чутье Аэрта 

Эти причудливые элементали состоят из смо-
лы или дегтя. Смольники выглядят как большие, 
оплывшие человекоподобные скопления под-
вижной смолы или дегтя. Люди и вещи могут 
увязнуть в них. 

Водяной

Тотемы 
В России тотем Серебряной Стаи известен 

скорее как Жар-птица, чем Феникс. Легенда в 
начале этой книги касается Феникса. 
Тифон 

Тип: Война 
Цена детали биографии: 5 
Тифон – более темное, более жестокое отра-

жение Грома. Он всегда кипит, бушует и швы-
ряется молниями с небес. И всё таки он предпо-
читает анимистические во-просы голой ярости. 
Тифон также понимает более тем-ную сторону 
межличностных отношений и бури стра-стей. 
Он учит своих последователей делать это так же 
хорошо, как может он. Дети Тифона могут по-
низить сложность бросков на соблазнение или 
очарование на два. Это и делает детей Тифона 
одними из самых плодо-витых. Его понимание 
более темной природы также до-бавляет его де-
тям два пункта Хитрости.

Самое впечатляющие в Тифоне – его готов-
ность, и даже желание, принять участие в бою. 
Любой последователь Тифона может потратить 
две точки постоянного Гносиса и призвать его. 
Последователь должен сделать бросок Обаяние + 
Тотем (значение своего показателя, а не общее для 
стаи) против сложности 8. Даже если набран толь-
ко один успех, Тифон примет участие в сражении. 
Чем больше успехов, тем больше его участие. С 
пятью успехами Тифон появится и начнет швы-
рять 10-кубиковыми молниями в своих врагов. 

Табу: Тифон, как тотем, все еще молод; он все 
еще пытается получить силу. Он требует, чтобы 
все его последователи отдали ему одну точку по-
стоянного Гнозиса. 

Тифон играет важную роль в иерархии Бабы 
Яги – см. Главу 4: Армия Искажения. 
Зимний волк 

Тип: Мудрость 
Цена детали биографии: 7 
Зимний волк – мастер выживания в тяжелых 

условиях. Его домен состоит из некоторых самых 
суровых земель в мире, и там он правит жизнью 
как король. Он находится в тесном контакте с 
Вильдом; его животная природа сильна и ковар-
на. Свирепый как зверь, он всё же знал, когда охо-
ту следует перепоручить безмозглым животным. 

Он учит своих детей, как выживать в тяжелых 
условиях, даруя им плюс один к Выносливости 
и два пункта Выживания. Он также показыва-
ет свои детям Вильд внутри них, даруя допол-
нительный уровень Первобытного инстинкта и 
Понимания зверей. Величайшим даром Зимнего 
Волка, однако, является Сила воли. Он дает сво-
им последователям доступ к трем дополнитель-
ным пунктам Силы воли на историю. Однако 
для приобретения дополнительной Силы воли 
дитя должно пожертвовать Зимнему волку один 
пункт временного Гнозиса.
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Табу: Зимний волк требует, чтобы в суровые 
месяцы была оставлена пища для тех его роди-
чей, кто не нашел камень, под которым следует 
копать. 

Новые чары 
Контроль леса: Эти чары подобны Дару Де-

тей Га2и: Живой лес. Дух может оживить одно 
дерево за каждые 2 потраченных пункта Мощи. 

Замораживание: дух может резко понизить 
температуру в близлежащей области. Стоимость 
3 пункта Мощи за каждые 10 ярдов (9 м) радиу-
са, и 3 пункта Мощи за кубик повреждений; лю-
бой в области действия получает этот урон. 

Замораживающее дыхание: дух выдыха-
ет поток очень холодного воздуха. Стоимость 1 
пункт Мощи за кубик повреждений. 

Осколки льда: дух может метнуть в цель 
острые осколки льда. Стоимость 5 пунктов 
Мощи за 3 кубика урона. 

Невидимость: С этим чарами дух может сде-
лать себя невидимым в Умбре или физическом 
мире (если материализовался). Дары: Умбраль-
ное зрение и Незримый ритм не могут обнару-

жить духа, но Чутье сверхъестественного и Чутье 
Вирма могут. Если дух нападает на кого-либо, 
этот персонаж может сделать бросок Восприя-
тие + Загадки против Гнозиса Духа что бы это 
почувствовать. Стоимость – 2 пункта Мощи. 

Высосать жизнь: дух может высосать один 
Уровень здоровья жертвы за каждые 3 потрачен-
ные пункта Мощи. Дух должен быть в физиче-
ском контакте с жертвой. 

Паралич: Эти чары действуют как Дар Тене-
вых владык: Парализующий взгляд. Дух смотрит 
в глаза своей цели и бросает свою Силу воли 
против Силы воли цели; цель не может двигать-
ся один раунд за каждый успех. Стоимость – 5 
пунктов Мощи. 

Предсказание: дух может всмотреться в гря-
дущие и поведать вопрошающему один факт из 
его ближайшего будущего. В целом, это будут 
мирскими событиями, такие как брак или на-
следство. Стоимость – 5 пунктов Мощи. 

Песнь сирены: они подобны чарам: Внуше-
ние, но дух может только приманит к себе цель 
при помощи песни, не внушая любые другие ко-
манды. Стоимость – 5 пунктов Мощи.

Сибераки(Во власти Ярости) Россия

Новые глифы


